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pvz.: PC M 275705 Siųskite nr.: 2Lt 


Polifoninės melodijos tinka: Nokia: visiems naujiems telefonams. Samsung: D500, E700, 
E710, P400, P510, 5300M, SGH-E330, E800, E810, X450, X460, T100, V200, X100. Siemens: 


"2 A60, C55, C60, C62, CF62, CV65, CX65, CX70, M55, M65, MC60, 555, 565, SK65, SL55, SL65, 

212805 “€ 185761 496895 481221 202380 66305 ST60, Sx1. Sony Ericsson: K500i, K700, K750, W800i, P800, P900, P910, S700i, T230, T290i, 
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BITGM pvz.: PC WALL 457254 Siųskite nr.: naujiems telefonams. 

+ Siųskite draugui: PC WALL kodas 3706XXXXXXX 

Siųskite nr.: 1352 2Lt 

2 216083 sz 92643 Spalvoti paveiksliukai tinka: Nokia: visiems naujiems 


modeliams. Motorola: C650, V180, V220, V300, V500, V525, 
V550, V600. Samsung: C100, C100, E700, E710, P400, P510, 
E800, E810, X450, X100, Z100, SGH-Z107. Siemens: C60, 
C62, C62, M55, MC60, 555, SL55, ST55, St60, SX1. Sony 


iuski iui Ericsson: K500i, K700, P800, P900, P910, T230, T300, T310, i mz iruo š 
Siųskite numeriu: 1352 „„„2Lto Teio Tė30, 2200. telefonams. WAP ir GPRS veikia OMNITEL, BITĖS ir TELE2 tinkluose. 
Draugui: rašykite SMS: PC A kodas 3706000000X = numeriu: 1352 Rašykite žinutę: GPRSWAP Siųskite numeriu: 1352 2Lt 


Animacijos tinka: daugeliui Motorola, Nokia, Siemens, Sony-Ericsson telefonams su 
spalvotais ekranais. 
Rašykite SMS: PC Akodas pvz.: PCA 140842 


Įsitikink, kad tavo telefone nustatyti WAP parametrai! Atsisiųskite parametrus iš savo 
operatoriaus! Ši žinutė automatiškai sukonfigūruos WAP - Nokia ir Sony Ericsson 


Redakcija 


Sveiki, šį kartą sveikinamės su jumis anksčiau, nei įprasta. „PC Klubo“ pasirodymą šiek 
tiek paankstinome, tikėkimės, jūs irgi jį gavote anksčiau. Bandysime išlaikyti tokį grafiką ir 4 
pasirodyti panašiu laiku. . AG ATI saido 


do 
plovilių testas 


Trumpai apie numerį. Tema vėl apie naujus žaidimus, šį kartą tiesiai iš kūrėjų lūpų, mat neseniai 
įvyko stambiausia pasaulinė žaidimų kūrėjų konferencija GDC 2007, tad keletas naujienų iš jos. Dėl 
šios priežasties papildomų anonsų nėra, nes visi stambesni pranešimai ir vyko būtent parodos metu. vu ą 

Turime ir naują skyrelį. Kaip žadėjome praėjusį kartą, tai — „Online“ klubas, kuriame ' 2 "7 
pasakosime apie MMO žaidimus ir pranešime su jais susijusias naujienas. 

Kitkas daugmaž įprastai, tiesa, visos apžvalgos yra jau šiemet išleistų žaidimų, jų jau 
turime pakankamai daug, o kitame numeryje turėsime dar daugiau, mat ne visus išleistus 
spėjome sužaisti. Atsiverskite paskutinį žurnalo puslapį ir suprasite, kodėl... ;). 


Gero skaitymo, o mes grįžtame į Černobylį. 
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Labiausiai laukiami žaidima 


m Žaidimo grafiką galima 
girti iki pamėlynavimo, 
tačiau tai yra PS3 versijos 
ekrano paveikslėliai. Kaip 
žaidimas bus perkeliamas į 
* PC, kol kas neaišku. 
= *- 


Lik as 


e, konsolių skyrelio į 

N priekį neperkėlėme. 
Išsipildė dauge- 
lio žaidėjų svajonė ir dar 
viena „Sony“ baimė. Visiškai 
neseniai buvo paskelbta, 
kad ketvirtoji „Devil May 
Cry“ serija pasirodys ne tik 
„PlayStation 3“, bet ir „Xbox 
360“ konsolėje, o mums 
svarbiausia — PC! 

Svarbiausias skirtumas 
nuo ankstesnių serijų — pa- 
sikeitęs herojus. Dantė 
nebebus pagrindinis DMC 
4 žaidimo veikėjas, juo ; 
taps Nero. Apsiginklavęs 
dvivamzdžiu pistoletū'ir+— 
kardu, pavadintu „Raudo- 
noji karalienė“, Nero bus 
panašus į Dantę, tačiau 
skirsis keliais svarbiais 
elementais, ypatingai kovine 
technika „Velnio ranka“, kuri 
leis herojui ištiesti vam- 
pyrišką ranką ir pagriebti 
toliau esančius priešus. Ši 
technika leis atlikti ilgesnius 
ir galingesnius kombo tiek 
ant žemės, tiek ir ore. = - 77 Šš -—=-32 

Koks bus Dantės vaidmuo 7: ta =E=zĄ +=— 
naujajame žaidime, kol kas — g EEA sp 5 =—=——2 ua KA | 
kūrėjai laiko paslaptyje. X 
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BŪSIMIEJI HITAI 


0 poros metų pertraukos 
Džeris ralio lenktynininkas 

Kolinas Makrėjus sugrįžta į 
žaidimų pasaulį su nauju darbu, šį 
kartą nebeturinčiu jokių skaičiukų, 
tik grėsmingą pavadinimą „DIRT“ 
(purvas). 

Žaidimas žada kiek kita linkme 
pakreipti ilgametę ralio seriją ir leisti 
mums pasivažinėti už trasos ribų. 
Be įprasto ralio nuo starto iki finišo 
numatytu keliu, „DIRT“ pasiūlys 
keletą kur kas aštresnių lenktynių: 
ralio reidas, ralio krosas, lipimas į 
kalvą ir bekelės lenktynių čempio- 
natas CORR. Įvairių tipų važiavimai 
vyksta skirtingose trasose, tad „DIRT“ 


DIRT: Colin MeRaa 


Iš „DIRT“ bus varo 
Ll mas 
jojo „Codemasters“ 
Variklio 
S ilgus atstumūs ir 
Klšiio 2 2 
i oti Ispūdingą apšvie 


„* 


iau- 
sukurto. 
„Neon“, sugebanči A 


P 
Amiii 


žaidime jų bus nemaža įvairovė. 
Galėsime pasidraskyti daugiau nei 
50-yje trasų, o visos jos bus sukurtos 
pagal tikras lenktynių trasas. Bene 
žymiausia iš jų yra Pikes viršukalnė 
Kolorade, JAV, kur vyksta 20-ies 
kilometrų lipimo į kalvą varžybos. 
Galimų lenktynių įvairovė reikalau- 
ja ir atitinkamo automobilių parko, 
tad „DIRT“ rasime daugiau skiritingų 
mašinų nei senesnėse serijose. Iš viso 
jų bus vėl apie 50. Tačiau svarbus 
ne šis skaičius, svarbiau yra tai, kad 
visi automobiliai bus suskirstyti net 
į 12 skirtingų klasių ir kategorijų. 
Galėsime palakstyti super bagiais, 
lenktyniniais sunkvežimiais ir žymiau- 


siomis ralio mašinomis pradedant 
nuo nesuvokiamai galingos aštuntojo 
dešimtmečio Lancia Stratos ir bai- 
giant prototipiniais ateities modeliais. 

Reikia pastebėti, kad „DIRT“ kuria 
tie patys vyrukai, kurie konstravo 
„TOCA Race Driver“ seriją. Tad gali- 
ma tikėtis ne tik tikroviško vairavimo, 
bet ir agresyvaus oponentų elgesio. 
O kadangi žaidimo nuotaika kur kas 
agresyvesnė nei asfaltinių lenktynių, 
reikia laukti įspūdingų pasidaužymų 
ir avarijų. Čia jau padės naujausias 
žaidimų mados klyksmas — tikroviš- 
ka fizika. 

Kitas „TOCA“ žaidėjams pažįsta- 
mas dalykas bus pats karjeros režimo 


išdėstymas. „DIRT“ karjera pasiūlys 
daugiau nei 60 lenktynių, kiekvienos 
susidės iš iki septynių važiavimų. 
Matematika nesudėtinga, rezulta- 
tas — bus ką veikti. Tačiau būtinai 
įveikti visko nereikės. Kaip ir „TOCA“ 
žaidime, čia lenktynės bus surikiuo- 
tos piramidės principu ir kaip nukakti 
iki finišo varžybų galėsite rinktis iš 
daugiau ar mažiau važiavimų. 

Dar apie žaidimą ir jo tikroviš- 
kumą reikia pasakyti, kad turėtų 
likti patenkinti ir tie, kurie mėgsta 
knaisiotis po automobilio nustatymus 
ir reguliavimus (bus apie 30 skirtingų 
parametrų), ir tie, kuriems technika 
visiškai neįdomi. X 
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„Ubisoft“ paskelbė 
daugiau detalių apie 
vieno sėkmingiausių 
praėjusių metų žai- 
dimo „Ghost Recon 
Advanced Warfighter 
2“ tęsinį. Žaidimas 
ką tik pasirodė „Xbox 
360“ platformoje, ta- 
čiau PC jis pasirodys 
vėliau. Priežastis — 
tai nebus tiesioginis 
perkėlimas, o spe- 
cialiai PC kuriamas 
žaidimas. 

Švedų studija 
„GRIN“, dirbanti 
su „GRAW 2 PC“ 
versija, beveik viską 
kuria pati. Iš konsolės 
bus paimtas tik 
siužetas ir šiek tiek 
garso efektų, todėl PC 
versija išties skirsis 
nuo „xbox'inės“. 


Tesinyje daug svarbesnis / 


komandas. J 


Didžiausias žaidimo akcentas bus 
taktinė-strateginė kovų sudedamoji. 
Prieš pradėdami misiją galėsite išty- 
rinėti vietovės žemėlapį ir pasiruošti 
galimiems pavojams ir užduotims. 
Tada pasirinksite komandos narius, 
apginkluosite juos ar modifikuosite jų 
ginklus įvairiais priedais. Būriui pa- 
žymėsite užduotis ir galimą geriausią 
kelią iki tikslo. Čia žaidimas tikrai 
skirsis nuo savo pirmtako. 

Prasidėjus misijai, viskas taps jau 
labiau pažįstama. Žaidėjo sąsaja šiek 
tiek pakitusi, „Cross-Com“ truputį 
pertvarkytas. Didžiausias skirtumas 
nuo pirmosios dalies — būdas, kuriuo 
įsakinėjate savo būriui. Dabar yra dvi 
pagrindinės komandų grupės: puolimo 
ir žvalgybos. Kiekvienoje grupėje rasi- 
te beveik tas pačias komandas (judėti, 
prisidengti...), tačiau rezultatai bus 
skirtingi. Puolimo režime kariai veiks 
agresyviau, žvalgybos — daugiau 
prisidenginės ir sėlins. 

Įdomiai ir efektingai atrodo naujojo 
žaidimo galimybė per „Cross-Com 
2.0“ duoti kiekvienam kariui indi- 
vidualius įsakymus ir po to stebėti 
veiksmą jų akimis. Nors tiesiogiai tuo 
metu kito kario valdyti negalėsite, tai 
labai naudinga savybė, ypač kai kariai 
išsibarstę po žemėlapį. Šiek tiek pana- 
Šu į modernius strateginius žaidimus, 
ar ne? Iš tiesų, „GRAW 2“ misijas 
bus galima įveikti vien vadovaujant 
kitiems kariams, pačiam nekišant 
nosies tarp kulkų. E3 
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BenO FP241VW - Idealus LCD monitorius žaidėjams 
Pasiruoškite nepralenkiamam ir svaiginančiam savo gyvenimo nuotykiui: Šiamė 
stilingame 24 colių monitoriuje rasite naujausias technologijas ir du žaidimo 
režimus - sklandūs ir ryškūs tikroviški vaizdai patenkins net patį išrankiausią. 
+ Reguliuojamas 24 colių plataus ekrano monitorius 

„Senseye“ ir „PerfectMotion“ technologija 

Raiška (maks.): 1920x1200 (WUXGA) 

Kontrastas: 1000:1 


Reakcijos laikas: 16 ms (GTG - 6 ms) Beni 
HDMI 


Daugiau informacijos rasite tinklapyje BenO.lt Enjoyment Matters 
Sonex technologies, +370 37 40 00 40 Fortakas, +370 37 731 635 Innovation computer group, +370 521 011 87 
Topo centras, +370 800 60 200 Inida, +370 37 311 224 Gaudiešiaus Dariaus įmonė, +370 455 875 59 


BMS, +370 37 751 010 Elektromarkt, +370 52 70 60 50 Flopo informacinės sistemos, +370 373 231 91 


D. SMARTAS „RINKTINIAI RAŠTAI“ 


Kai kuriems žinoma bendrovė „3000AD“, kuriai vadovauja spalvinga 
asmenybė Derekas Smartas, anonsavo antologiją „Universal Combat: 
Collectors Edition“. Ją sudarys dvi šios studijos populiarios kosminės fran- 
čizės „Battlecruiser“ ir „Universal Combat“ su visais jų išplėtimais: 


„Battlecruiser 3000AD“ (1996) 
„Battlecruiser 3000AD 2.0“ (1999) 
„Battlecruiser Millennium“ (2001) 
„Battlecruiser Millennium Gold“ (2003) 
„Universal Combat“ (2004) 

„Universal Combat Gold“ (2005) 
„Universal Combat A World Apart“ (2005) 
„Universal Combat Special Edition“ (2006) 


Žinoma, banaliu „aštuoni viename“ reikalas nesibaigs — kūrėjai rado 
jėgų užlopyti grafinį variklį, kuris dabar nerausta iš gėdos vaizduodamas 
tekstūras ir kreivus modelius, nesibaimina žodžių „DirectX9“ ir „šeideriai“, 
nesuvaikėja valdydamas Dl. Atnaujinimų sąrašas, žinoma, nėra pilnas. 


BUČINUKAS PRIEŠ VIDURNAKTĮ 


Vokiečiai „Dtp entertainment“ anonsavo naują „flirto simuliatorių“, kuris 
vadinsis „Kiss Before Midnight“. Jį kuria studija „RotoBee“ (analogiško 
pobūdžio frančizės „Singles“ autoriai). Siūlomos kelios istorijos su skirtingais 
veikėjais, kurios vyksta, žinoma, Paryžiuje, meilės mieste. Tikslas aiškus 

ir paprastas — užkariauti „Objectives“ nurodyto subjekto širdį. Tuo tikslu 
parengtas visas tipiškų priemonių „arsenalas“: nuoširdūs pasikalbėjimai, 
romantiški pasivaikščiojimai, glamonės, dovanos, vakarėliai... Pasirodymo 
data — trečiasis 2007-ųjų metų ketvirtis. Ed 


FIZINĖS TRENIRUOTĖS DĖL WH ŽAIDIMŲ 


„Nintendo“ Wii konsolė virsta žaidimų pasaulio „fitneso“ versija. Žaidėjai, norin- 
„Gavau Wii Kalėdoms; tačiau šu šiuo prakeiktu daiktu negaliu pažaisti daugiau 
nei penkias minutes visiškai neišvargdamas“, — skundėsi žaidėjas Tomas Juro- 
nas: — „Po tokių pažaidimų vos sugebu atsikelti iš lovos. Tačiau suprantu šios 
naujos konsolės naudą ir įsipareigojau fiziškai sutvirtėti, kad galėčiau žaisti Wii“. 

Sesers padedamas Tomas pradėjo „fitneso“ programą, kurios tikslas — SU- 
gebėti sužaisti su Wii bent pusę valandos nesustojant. Sesuo patarė žaidėjui 
atlikti tokius pratimus: nueiti iki televizoriaus pakeisti kanalą ar garsą, naudotis 
vonia antrame namo aukšte ir stovėti prausiantis duše. 
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Į parduotuvių prekystalius kolekcinis leidinys švelniai atsiguls jau balandį. Ed 


Verslo naujienos 


EIKITE, BRANGIEJI, TOLIAU 


Kompanija THG, vos spėjusi susitvarkyti su epiniu, bet labai ilgai kurtu 
S.TA.L:K.E:R., nespėjo net atsikvėpti ir išgerti šampano: Stambų britų 
leidėją tuoj pat pradėjo tampyti už rankovės lenkai „People Can:Fly“ — tie 
patys, kurie sugalvojo „Painkiller“: „Panove“ braukė kojyte ir netaktiškai 
užsiminė apie savo neįvardintą ir ypač ambicingą veiksmo žaidimą — na, 
duokite pinigų ir pakasykitė mums už ausytės: 

Apie šią šaudyklę žinomi lygiai du faktai: ji naudoja „SpeedTrėe“ tech- 
nologiją bei leidėjas THG: Tai yra, atleiskite, jau tik vienas faktas, kadangi 
britai nuo platinimo nusišalino pasiūntę „People Can Fly“ kartusu jų 
siekiais į tolimas tolybes. 

Įdomu; kaip. tai įtakos žaidimo kūrimą. 


KOLEKTYVAS PALEISTAS 


Stambaus leidėjo „Foundation 9“ ir kūrėjų iš „The Collective“, kurie dar 
visai neseniai atliko kinofrančizės „Dirty Harry“ perkėlimą į žaidimų visatą, 
pagal „Warner Bros“ užsakymą, tikriausiai nesutapo charakteriai. 

Dėltam tikrų sakramentinių priežasčių visas „The Collective“ kolektyvas 
buvo išgainiotas po kitas dukterines „Foundation 9“ studijas, 0 „Purvino 
Hario“ kūrimas skirtas kitai studijai. Kuriai būtent, nepranešama. Nuty- 
lima: ir tai, kas dabar bus su dar vienu „The Collective“ projektu, siaubo 
veiksmo žaidimu „Harker“:-Pagyvensime..: Toliau jūs žinote: 


DŽEKAS TOMPSONAS VĖL MANIEŽE 


Kompanijai „Take=Two“ vėl nepasisekė — atrodo, neseniai nusiraminęs 
klounas Džekas Tompsonas (taip pat žinomas kaip advokatas, mėgstantis 
kelti ieškinius žaidimų kūrėjams ir tvirtinti antižaidybinius įstatymų pro- 
jektus) jau turėjo netekti vilties: ir pasislėpti: nuo žemiško šurmulio Tibeto 
vienuolyne, tačiau kur ten! 

Raudonu skuduru Džėki=bojui tapo nesenas „Manhunt 2“ anonsas iš jo 
švelniai dievinamos „Rockstar“. Čia pat draugas priminė jiėms istoriją su 
„Hot-Coffee“ ir su finansinėmis gimtosios „Take=Two“ machinacijomis, 0 
naudodamasis proga čia pat „patraukė“ ir „Grand Theft Auto IV“ — reiš- 
kia, du zuikius vienu šūviu: 

Ponas Tompsonas ketina pateikti kompanijai eilinį ieškinį, kuriame rei- 
kalauja nutraukti kūrimą ir uždrausti parduoti labai žiaurių „Manhunt.2“ 
ir „GTA 4“, siekiant, cituojame: „eliminuoti galimybę jų patekimo į rankas 
asmenų, kuriems nesuėjo 17-mety“. 


FUNCOM PALIEKA „„OFFLINE“ 


Vienas norvegų laikraštis neseniai paskėlbė įdomios informacijos apie 
vietinį žaidimų gamintoją kompaniją „Funcom“::-Straipsnyje minima, kad 
artimiausiu metu kūrėjai Ketina atsisakyti tradicinių „offline“ žaidimų ir 
sutelkti visas jėgas į MMO projektus: 

Šio sprendimo priežastis paprasta ir aiški — piratai. Praėjusių mėtų 
pabaigoje Europoje pasirodęs kompanijos kvestas „Dreamfall: The Longest 
Journey“-buvo nelegaliai parsiųstas iš tinklo: daugiau kaip:300:000 kartų, 
vietomis — iki oficialios premjeros: 

O jūs jau turite kreditinę kortėlę mėnesinėms įmokoms? 


JOWO0D IR KOCH MEDIA — MEILĖ IKI GRABO 


Gerai kartu gyvena „saldi porelė“ „JoWooD Productions“ ir „Koch Media“ — 
praėjusiais partnerystės metais jie spėjo perpus finansuoti hitus „Gothic:3“, 


TRUMPAI 


„The -Guild-2“ bei „SpellForce:2“ ir visai neketina sustoti pusiaukelėje. 

Neseniai susitikę prie puodelio kavos, abiejų kompanijų vadai pratęsė 
bendradarbiavimo sutartį dar keleriems metams: Kitas žaidimas; kūrį iš- 
leis šis tandėmas,; taps išplėtimas „SpellForce:2“ žaidimui, kuris vadinasi 
„Dragon Storm“: 


TEST DRIVE SUSTOJO STARTO METU 


Visiška nesėkme virto bandymas platinti šviežiai pagamintą lenktynių „Test 
Drivė Unlimited“ PC versiją skaitmeniniu būdu internete: 

„Atari“, ilgą laiką kaitinusi publiką pažadais pasiūlyti žaidimą prieš kė- 
lias savaites iki pasirodymo parduotuvėse, susimovė starto metu: pirmieji 
pirkėjai gavo į savo rankas ne gatavą produktą, 0 prastai kvepiantį bitų: ir 
baitų-rinkinį. Po to tarnyba staiga buvo uždaryta, prasidėjo aiškinimasis. 

Jis vyksta iki šiol, be galo.-O kad veltui nepiktintų žmonių, kompanijos 
atstovai nutarė jiems įsiteikti — visi „apgauti indėlininkai“ (gal ir tarp jūsų 
yra tokių?) per savaitė gaus žaidimo versiją dėžutėje bei 75 proc. nuolaidą 
kitam „online“ pirkimui wwWw.atari:com. 


KARŠTOS NAKTYS JAU NETRUKUS 


Britų studija „Juiced Games“ rengia naują „Juiced“ frančizės dalį, kuri 
vadinasi „Juiced 2: Hot Import Nights“. Pagrindiniu projekto ypatumu 
turėtų tapti vadinama „DNA System“ — paties žaidėjo ir jo geležinio arklio 
pasiekimų „stebėjimo“ sistema. Ji suklestės, aišku, „multiplayer“ ridinėji- 
muose — visi virtualaus lenktynininko pasiekimai bus kruopščiai įrašinėjami 
į profilį, kuris bus saugomas kūrėjų serveriuose ir prieinamas potencialiems 
varžovams (kurie gali persigalvoti rungtyniauti su jumis pamatę, kaip žvė- 
riškai plėšote viską į gabalus). Tas pats ir su mašinomis, kurias leidžiama 
pirkti bei parduoti. Norite įsigyti naują „Mercedes“? Įsibraukite po variklio 
dangčiu! Jums bus labai detaliai paaiškinta, kokius važiavimus laimėjo 

ši mašina, kiek kartų ji buvo apsagstyta įvairiais dalykėliais... „Juiced 2“ 
„online“ versijoje atsiras vietos ir žiūrovams — iki 1000 žmonių vienu metu 
galės stebėti rungtynes, statyti už nugalėtoją, komentuoti veiksmą. Platini- 
mo prievolė paskirta kompanijai THG. „Juiced 2: Hot Import Nights“ PC, 
„Xbox 360“, „PlayStation 3“, „PlayStation 2“ ir PSP platformose pasirodys 
šių metų rugsėjį. 


r SO BLONDE 


Jau minėta, kad „Dtp entertainment“ anonsavo nuotykių veiksmo žaidimą 
„So Blonde“, kuriamą prancūzų studijoje „Wizardbox“. Scenarijų rengia 
Stivas Insas —klasikos „Beneath a Steel Sky“, „In Cold Blood“ ir „Broken 
Sword“ autorius. 

Skirtingai nuo minėtų projektų, „So Blonde“ bus visai ne niūrus kvestas, 
o ryškus, juokingas ir netipiškas žaidimas. Pagrindinė veikėja — išlepinta 
mergina Sanni Blond, kuri priprato prie turto, dėmesio, kosmetikos salonų bei 
parduotuvių. Po to, kai kruizinis laivas, kuriuo ji keliavo su savo tėvais, patenka 
į Bermudų trikampį, Sanni persikelia iš savo mėgstamo XXI amžiaus į velniai 
žino kokią epochą su besikeikiančiais piratais ir skandalinga lyčių nelygybe. 

Štai tokioje nedraugiškoje aplinkoje ir teks atsidurti šviesiaplaukei 
gražuolei. Visoje žaidimo eigoje, nuo pradinių iki finalinių titrų, mūsų 
lauks daugybė juodojo humoro, vagonas galvosūkių, dinamiškumo marios 
ir netikėtų siužeto posūkių kekės. Ir turtingos išlepusios panelės virtimas 
užsigrūdinusia nuotykių ieškotoja, žinoma. 

„So Blonde“ pasirodys tik PC. Vokiškai kalbanti versija pasirodys šių 
metų lapkritį. Kitos šalys gaus savo blondines šiek tiek vėliau. 


IŠ KLEOPATROS GYVENIMO 


Prancūzų kūrėjai „Kheops Studio“, pažįstami su Egipto tematika dar nuo V "ai X 


1 


V. 
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savo debiutinio projekto „The Egyptian Prophecy“ laikų, anonsavo naują 

nuotykinį žaidimą „Cleopatra: A Gueen's Destiny“. 

Kaip aiškėja iš pavadinimo, veiksmas vyks Senovės Egipte, o žaisti teks už 

pačią Kleopatrą. Tačiau ne iš karto išpaikintą ir griežtą karalienę, o pradė- 

dami jos jaunystės metais, palaipsniui kylant panelei į valdžios viršūnes. 

Iš „Istorijos“ vadovėlio ir televizijos serialo „Roma“ mes puikiai įsivaiz- 

duojame, kokiu būtent būdu Kleo pasiekė sostą. Neabejokite — „Khe- 

ops“ versijoje bus kai kurių pikantiškų netikslumų ir spragų. Jų užtenka 

ir pranešime spaudai — jokios papildomos informacijos apie projektą 

pateikti jis nenori, tik užsimena apie keliones per Aleksandriją ir pažintis 

su garsiaisiais pasaulio stebuklais. 

Žaidimo leidėjo našta atiteko kompanijai „Nobilis“, o pasirodymas numa- 
O tomas trečiajame šių metų ketvirtyje tik PC. 
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WCG 2007 


au kelinti metai iš eilės Vokietijoje 
rengiama didžiausia kompiuterinių 
technologijų ir telekomunikacijų par- 
da „CEBiT“. Įvairios įmonės ir kom- 
panijos atvyksta į Hanoverį pristatyti 
savo naujausius pasiekimus, tuo tarpu 
į renginį atvykę žiūrovai turi galimybę 
pasisemti naujų minčių bei sužinoti, 
kuria linkme vyksta technologijų 
tobulėjimas. Tačiau tai toli gražu ne 
viskas. Parodos metu neretai išvysite 
kompiuterinius žaidimus. Vienur jums 
leidžiama išbandyti naują žaidimą, 
kitur prisitatoma kompiuterinė įranga, 
galinti atlikti tam tikrus procesus per 
labai trumpą laiką be jokių trukdžių. 
Pagal Lietuvos statistiką, kas trečias 
mūsų šalies gyventojas yra išmėginęs 
ar bent jau matęs kokį nors kompiuteri- 
nį žaidimą. Jaunesnio amžiaus žmonės 
šiam užsiėmimui skiria kiek daugiau 
laiko, o kai kurie žiūri į tai kaip į tam 
tikrą sporto rūšį, stengiasi pasiekti 
profesionalaus žaidėjo lygį. Kodėl jie tai 
daro? Todėl, kad daugelyje šalių, ir Lie- 
tuvoje, rengiami kompiuterinių žaidimų 
čempionatai. Dešimtys, o kartais net 
šimtai žaidėjų atvyksta susirungti dėl 
geriausio žaidėjo/komandos vardo, o 
dažnai ir dėl nemažo piniginio prizo. 
Grįžkime prie parodos. Vienoje 
iš „CEBiT“ salių buvo rengiamas 
kompiuterinių žaidimų čempionatas, 
pavadintas „WCG 2007 Samsung 
Euro Championship“ vardu. Tai bene 
didžiausias šio užsiėmimo turnyras 
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Europoje, kadangi jame dalyvauja 
atstovai iš daugiau nei 30 valstybių. 
Pirmą kartą į kovo 14-18 dienomis 
vykusį turnyrą buvo pakviesta ir Lietu- 
vos delegacija. Trys stipriausi solinių 
žaidimų atstovai ir viena komanda 
vyko į Vokietija išbandyti savo jėgų. 

Čempionato dalyviams atvykti į 
turnyrui skirtą vietą padėjo interneto 
klubas „IMPRESS“. Taip pat prie 
Lietuvos rinktinės prisidėjo „Acme“, 
„Microsoft“ ir „FotoPro“ kompanijos. 

Pirmoji renginio diena buvo skirta 
repeticijai. | parodą vyko tik koman- 
dų kapitonai. Repeticijų metu buvo 
mokoma nešti vėliavas, ruošiamas 
trumpas interviu su praėjusio čempi- 
onato nugalėtojais ir, žinoma, viskas 
buvo sustatoma į savo vietas. 

Kovo 15 d. prasidėjo atidarymo 
ceremonija, kuri buvo tikrai įspūdin- 
ga. Iš pradžių buvo pristatomas pats 
renginys, vėliau į sceną buvo pakviesti 
visų dalyvaujančių šalių kapitonai, 
kurie turėjo įnešti savo tėvynės 
vėliavą, kaip jau minėjau, iš praėjusių 
metų nugalėtojų buvo imama interviu, 
o vėliau pristatomi rėmėjai, kurie 

visi kartu paspaudė ant monitoriaus 
esantį mygtuką ir tuo pačiu oficialiai 
paskelbė renginio pradžią. 

Po valandos ar dviejų prasidėjo 
pirmosios kovos. Užbėgsiu įvykiams 
už akių ir pranešiu, kad pirmąją dieną 
viskas susiklostė sėkmingai. „Counter- 
Strike 1.6“ komanda laimėjo pirmąją 
kovą, „FIFA 07“ žaidėjas taip pat įvei- 
kė scenos baimę ir sutriuškino pirmąjį 
varžovą. Kituose žaidimuose mums 
buvo įskaitytos techninės pergalės. Su 
pakilia nuotaika dalyviai išvyko ilsėtis 
į jiems išnuomotą viešbutį. 

Nesėkmės prasidėjo kitą dieną. 
Pirmieji iš renginio iškrito „FIFA 07“ 
ir „Need For Speed: Carbon“ žaidėjai, 
kurie (nors ir nedideliu skirtumu) buvo 
priversti nusileisti savo varžovams. Taip 
pat norėčiau pabrėžti ir tai, kad futbolo 
varžybas teko žaisti su praėjusių metų 
čempionu, dar tituluojamu „geriausiu 
pasaulio „FIFA 07“ žaidėju“. 

Vėliau sekė „Counter-Strike 1.6“ 
komandos pralaimėjimas. Nors varžo- 
vai ir nebuvo patys pajėgiausi, scenos 
baimė ir drebančios rankos pakreipė 
rezultatą mums netinkama linkme. 
Nuotaiką pagerino puikus „WarCraft 
3: Frozen Throne“ žaidėjo Romano 
Rimkaus pasirodymas, kuris sugebėjo 
patekti tarp aštuonių geriausių Europos 
žaidėjų. Viename interviu buvo pami- 
nėta, kad būtent šis žaidėjas ateityje 
sugebės nugalėti net geriausią žaidėją 
visame pasaulyje — 4K'Grubby. 

Nors mūsų pasiekimai ir nėra tokie 
aukšti kaip mūsų kaimynų lenkų, 
neverta nusiminti, juk tai tik pirmasis 
Europos čempionatas, kuriame daly- 
vavo ir Lietuvos atstovai. Mums viskas 
dar prieš akis. 
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Aion: Tower of Eternity" 
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www.plaync.com/us/games/aion/ 
ernai pasirodžiusios naujojo 
D projekto užuominos daugelio 
galvose uždegė geltoną „7“. 
Bruzdesys kilo po to, kai per E3 
parodą „NCsoft“ visai netikėtai 
pristatė būsimą savo MMORPG 
„Aion: Tower of Eternity“. Keli 
pristatomieji klipai, keli eskizai, 
ir auditorija buvo palikta su dau- 
gybe mįslių. Praėjus daugiau nei 
pusmečiui, „NCsoft“ ėmė mus 
lepinti nors ir labai mažomis, 
bet intriguojančiomis žinutė- 
mis apie žaidimą, kuris turėtų 
sukrėsti net visko mačiusius. 
„AION“ epas pasakoja apie 
drakonų pasaulyje užsiplies- 
kusius dieviškų būtybių ne- 
sutarimus. Dėl nesugebėjimo 
pasidalyti pasaulio pastarieji 
skilo į dvi frakcijas: angelus 
Chu ir puolusiuosius 
Ma. Tuo tarpu drakonai, 
stebėdami, kaip jų pasaulį 
drasko karai ir nelaimės, 
nusprendė įsikišti ir sukurti 
sąjungą su tais, kurie 
bus verčiausi pergalės. 
ą Būtent tokiu principu 
! „NCsoft“ pristato naują kovų sistemą p 


1 PvPvE. Kol žaidėjai aiškinsis tar- 


pusavio konfliktus su Chu arba Ma, 


drakonai už tam tikrus nuopelnus 


ė 


= 


teiks savo pagalbą klanų karuose 
arba nusprendę niekam nepadėti ir 
išlaikyti balansą nusileis ir pačirš- 
kins visiems sparnelius. Valdysime 
angelus, todėl, be abejo, galėsime ir 
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Angelų ir drakonų 
„online“ RPG žaidimas. 


skraidyti. Sparnai gelbės ne tik grei- 
tai keliaujant, bet ir įstums žaidėjus 
į oro karus. 

Įdomu tai, jog „AION“ pasaulyje 
veiksmas vyks realiu laiku. Šiuo tikslu 
„NCsoft“ kuria naują serverių sistemą. 
Pastarieji bus susiję ir tam tikrų įvykių 
pėdsakai, geri ar blogi, žaidėjus 
palies, kad ir kokiame serveryje šie 
„gyventų“. 

Iki šiol „NCsoft“ atskleidė tik ketu- 
rias standartines personažų klases: 
karius, burtininkus, šventikus, bastū- 
nus, tačiau manoma, jog personažų 
klasių iš viso bus 8, nesvarbu, kokią 
rasę žaidėjas nuspręs pasirinkti. 

„Skillų“/sugebėjimų klausimai bus 
sprendžiami naujai. „NCsoft“ žada 
dinaminę „skillų“ sistemą. Antskiroje 
kovoje tie patys „skillai“ galės veikti 
vis kitaip ir jų panaudojimo pagrindas 
bus combo funkcijos, leidžiančios 
sudaryti atskirų sugebėjimų rinkinius, 
įtakojančius tiek padaromos žalos 
dydį, tiek laiko tarpą, per kurį bus 
pasiekiamas rezultatas. Žaidėjų grupė- 
je nuosavus „Skillus“ žaidėjas galės 
naudoti su grupės nariais, sustiprinti 
tiek savo, tiek kitų pozicijas. 


Interneto platybėse jau sklando 
gandų, jog „AION“ smarkiai įkirs į 
minkštąją didžiausiems savo konku- 
rentams „WOW“ ir net „Warhamme- 
riui“. Nekantriai laukiame: žaidimas 
Azijos šalyse ketina pasirodyti šių 
metų pabaigoje, o mums, ko gero, 


I teks laukti 2008-ųjų pradžios. E3 
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Kompanija „NCsoft“ anonsavo naują savo MMORPG „Lineage II“ papildy- 
mą, kuris vadinasi „The Chaotic Throne“. Būsimas projektas pabrėš „Oath 
of Blood“ papildymo padėtą tašką, pradės naują skyrių „Lineage“ istorijoje, 
kurio pirmasis epizodas vadinasi „Interlude“. Autoriai rengia mums daugybę 


Sukurk naują ginklą 
Guild Wars žaidimui! 


Karas yra didelis ir baisus dalykas, tačiau jūs mėgstate kariauti. Kai taškosi 
ne kraujas, o raudonos spalvos pikseliai, paslapčiomis tik ir svajojate, ko- 
kiais baisiais būdais dar galėtumėte išniekinti virtualius priešų kūnus. Tam, 
be abejo, reikalingi specialūs įnagiai, tačiau žaidimo suteikiamas arsenalas 
kartais net nesugeba patenkinti jūsų fantazijos. Taip, būtent pastarajai ir 
buvo suteikta teisė pasireikšti. 


„Guild Wars“ autoriai „Ncsoft“ jau antrus metus rengia tarptautinį kon- 
kursą „Sukurk ginklą „Guild Wars“ žaidimui!“. Taisyklės labai paprastos: bet 
kokia technika nupiešk savo sugalvoto ginklo eskizą ant ne didesnio kaip 
210x297 mm popieriaus lapo ir išsiųsk adresu: 


V Guild Wars Design-A-Weapon Contest 
V NCsoft Europe Ltd. 

V Mocatta House, Trafalgar Place u 
V BN14DU, Brighton ' 
v United Kingdom P 


Dešimties laimėtojų laukia puikūs prizai, o patys geriausi darbai atsidurs 


„Skanumynų“. Pirmiausia — nauja lokacija „Primeval Isle“, kurioje gausu 
pterodaktilių ir dinozaurų, o naujokams čia nėra ką veikti, šios žemės skirtos 
galingiesiems veteranams. Kokybinių ir kiekybinių pasikeitimų sulaukė ir 
kitos sudedamosios. Mūsų laukia šimtai naujų „loot“ variantų, dešimtys 
kvestų, 60 naujų įgūdžių, neregėtų ginklų modifikacijų vagonas ir nauja „biu- 
džetinė“ ginklų klasė — „Shadow Weapons“ (kainuoja „kapeikas“ ir dingsta 
nuėmus). Projektą planuojama išleisti į pasaulio šviesą šių metų balandį. 


jūsų ir bendražygių rankose „Guild Wars“ pasaulyje! 
Daugiau informacijos apie konkursą galite rasti oficialioje „Guild Wars“ 
svetainėje: www.guildwars.com/events/contests. 


Internetinės WOW naujienos 


Šį kartą nepasakosime apie patį „World of Warcraft“ žaidimą ir jo papildymą 
„Burning Crusade“. Norime atkreipti dėmesį į internetines „Blizzard“ pa- 
stangas padaryti WOW pasaulį dar įdomesnį ir dar labiau įtraukti žaidėjus. 
Pagrindinės naujovės yra trys. 

1. Armory. Tai didžiausias internetinio portalo www.wow-europe.com 
atnaujinimas. Tai milžiniška „World of Warcraft“ duomenų bazė, po kurią 
galima naršyti ir ieškoti informacijos apie kiekvieną žaidėjo suskikurtą vei- 
kėją (nuo 10 lygio), komandas, gildijas ir kitus duomenis tiesiai iš žaidimo 
serverių. Kaip matote ekrano paveikslėlyje, apie veikėją galima sužinoti 
labai daug informacijos: kokius talentus jis naudoja, kokią ginkluotę, šarvus 
ir kitą įrangą turi... 

2. Enciklopedija. Nors tai nėra visiškai nauja savybė, apie ją niekada 
neminėjome, o ir patys kūrėjai neseniai ją labai stipriai atnaujino ir papildė. 
Čia gausu informacijos apie visą „Warcraft“ pasaulio istorija, kuri tęsiasi 
tūkstantmečius ir joje persipina įvairios rasės ir pasauliai. 

3. Arena Tournament. „World of Warcraft“ pretenzijos į profesionalų 
žaidimą — oficialus „Arena“ turnyras. Geriausi PvP žaidėjai ir jų komandos 
iš viso pasaulio yra kviečiami dalyvauti kovose 5 prieš 5, kurios tęsis iki 
balandžio 15 dienos. Po šių kovų bus išrinktos geriausios komandos, kurios 
kausis kvalifikacinėse varžybose. Toliau bus regionų finalai ir pasaulinis 
finalas, išrinksiantis geriausią PvP komandą „World of Warcraft“ pasaulyje. 
Kaip sakant, metas pradėti treniruotis. 


MMO TOP 10 


Geriausiai pasaulyje vertinamų MMO žaidimų (be papildymų) dešimtukas 
(pagal www.metacritic.com). 


1. World of Warcraft (Blizzard) 9,3 


2. Guild Wars (ArenaNet) 8,9 


———-T—— a 
= PRORUS ) re BE 3. Dark Age of Camelot (EA Mythic) 8,8 


4. Final Fantasy XI (Sguare Enix) 8,5 

5. City of Heroes (Cryptic Studios) 8,5 

6. EverGuest (Sony Online Entertainment) 8,5 
7. EverGuest II (Sony Online Entertainment) 8,3 
8. City of Villains (Cryptic Studios) 8,2 

9. Asheron's Call (Turbine, Inc.) 81 

10. PlanetSide (Sony Online Entertainment) 81 
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augelio su pagarbia baime 
[) laukiama vokiečių super 

šaudyklė „Crysis“ parodoje 
nebuvo labai stipriai afišuojama. 
Tačiau didžiulio dėmesio susilau- 
kė šią šaudyklę varantis variklis 
„CryEngine 2“, kurio licenciją 
jau galima įsigyti. Parodoje buvo 
demonstruojamos variklio galimy- 
bės, buvo tiesiog vietoje kuriami 
žaidimo lygiai. 

Antrasis „CryEngine“ variklis 
smarkiai lenkia pirmtaką. Jei pa- 
menate, kaip žavėjotės žiūrėdami 
į palmių šakeles už kilometro „Far 
Cry“ žaidime, tai dabar generuo- 
jamas atstumas siekia net 16 km. 
Paruoštas dienos ir nakties ciklas, 
gyva augmenija, galinga fizikos 


www.crysis-game.com 


ompanija „Dusk2Dawn“ par- 
K tes metu anonsavo žaidimą 

„Mercs: Gun4Hire“, jun- 
giantį pirmojo asmens šaudyklių, 
kosminių mūšių, trečiojo asmens 
veiksmo žaidimų elementus. 

Žaidimas, kuriamas vidinės 

„Dusk2Dawn“ studijos „StarFish 
Game Studios“ pastangomis, 
pristatys mums pagrindinį veikėją 
Reną Draguną — samdininką, ku- 
ris skrodžia galaktiką ieškodamas 
darbo. Žaidimo įvykiai klostosi 
2496-aisiais metais, kai žmonija 
susidūrė su pavojumi — Kilget- 


www.d2dgames.co.uk 


sistema, leidžianti sąveikauti su 
aplinka, o tai dažniausiai pasireiškia 
visko aplinkui griovimu. 

Iš demonstruotos žaidimo me- 
džiagos galima spręsti, kad „Crysis“ 
labiau optimizuotas ir veikia stabiliau 
nei anksčiau. Kūrėjai tvirtai laikosi 
nuomonės ir tikina visus, kad žaidi- 
mas galės veikti ir trijų metų senumo 
PC. Tačiau ką su tokiu kompiuteriu 
mes galėsime pamatyti — visiš- 


i PN a o i 


il 


kai neaišku. Na, bent jau laiko iki 
jo pasirodymo dar yra nemažai, 
kūrėjai net nesiryžta skelbti tikslesnės 
pasirodymo datos, tad gal spėsime 
pasitobulinti savąsias sistemas. Žai- 
dimas jau praėjo pradinę alfa stadiją, 
kas reiškia, kad jau visa medžiaga 
sukurta, o dabar reikia viską taisyti, 
tvarkyti, optimizuoti, testuoti. 
Baigiant reiktų pasakyti, kad bent 
vieną oficialų pirkėją „CryTek“ parodoj 
je rado. Tai naujai suformuota kūrėjų 
studija „Avatar Reality“. Šį brangų ir 
galingą žaisliuką kompanija naudos 
savo dar vardo neturinčiam MMOG 
žaidimui, kurio veiksmas vyks Marse. 


3 „Crysis“ neabejotinai taps 
pagrindiniu PC industrijos 
pasididžiavimu ir pasigyrimu prieš 
konsoles. 


2007-ųjų pabaiga 


F2 Sprendžiant iš pirmųjų ekrano 
paveikslėlių, žaidimas ko gero bus 
priskirtas „biudžetinių“ klasei... 


hions rase. Po ilgų karo tarp Žemės 
didžiųjų valstybių ir Kilgethions 
metų buvo pasirašytas trapus taikos 
susitarimas, tačiau abi pusės taip ir 
nenutraukė šnipinėjimo. 


laivų armiją keliose Saulės siste- 
mos planetų palydovuose. 

Žaidimo pasirodymas nu- 
matomas trečiajame šių metų 
ketvirtyje. 


Renui tenka svarbi užduotis: jis 
privalo surasti priešo tiekimo kana- 
lus, o prasibrovęs į pagrindinį laivą 
turi pavogti vertingus dokumentus. 
Savo misijos metu Renas sužino, kad 
Kilgethions rengia nelauktą Žemės 
puolimą, stato milžinišką kosminių 


StarFish Game Studios Dusk2Dawn 2007 pabaiga 
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arodos metu kūrėjai iš kom- 
D panijos „Ascaron“ pranešė, 

kad jų naujas veiksmo-RPG 
žaidimas „Sacred 2: Fallen Angel“ 
taip pat pasirodys ir „Xbox 360“ 
konsolėse. 

„.„Nuo pat pasaulio kūrimo 
pradžios stebuklinga energija 
maitino viską, kas aplinkui, 
tačiau valdyti ją galėjo tik Se- 
rafimai. Turėdami gerų norų, jie 
atskleidė stebuklingos energijos 
paslaptį Aukščiausiems Elfams ir 
tik tada Ankarijos gyventojai su- 
prato, kokia jėga slypi paslaptin- 
goje energijoje: kuo jos daugiau, 
tuo didesnės valdžios galima 
įgauti. Pagrindinis veikėjas pri- 
valo grąžinti tvarką Ankarijos pa- 
sauliui arba asmeniškai užvaldyti 
stebuklingą energiją, gauti visą 
Serafimų galią. Žaidimo veiksmas 
vyks 2000 metų prieš pirmąją 
Sacred dalį. 

Herojų bus galima rinktis iš 
šešių skritingų veikėjų, atstovau- 
jančių skirtingas lytis ir rases. 
Keturi iš šių veikėjų turės gėrio 
ir blogio kelius, tad galima bus 
žaisti vienu ar kitu būdu. O liku- 
sieji du turės tik vieną numatytą 


kelią. Kadangi kiekvieno herojaus 
kampanija užims apie 30 valandų, 
tai norėdami įveikti žaidimą su 
visais veikėjais, praleisite apie 300 
(!) valandų. Kvestų taip pat bus 
labai daug - beveik 700 papildomų 
užduočių. 
Tęsinys žada pasigirti puikia 
aukštos rezoliucijos grafika, fizinio 
spartintuvo „AGEIA PhysX“ pa- 
laikymu, dideliu vidiniu pasauliu, 
perdirbta RPG sistema, naujomis 
veikėjų klasėmis, labai įdomiu siu- 
žetu ir daugeliu kitų dalykų. Viena 
įdomiausių naujovių — atsitiktinai 
generuojamas NPC elgesys, tad kas- 
kart žaisdami žaidimą matysite vis 
kitas reakcijas iš sutiktų veikėjų. O 
kiekvienas iš herojų turės savo egz0- 
tišką gyvūną - transporto priemonę, 
nuo tigro iki skraidnačio drakono. 


KS Žadama, kad Xbox 360 savinin- 
kai galės džiaugtis šiek tiek ge- 
resne žaidimo grafika, mat kūrėjai 
bando išnaudoti tris šios konsolės 
procesoriaus šerdis. Ant PC kai 
kurių dalykų nebus, nes dviejų 
šerdžių procesorius „nepaveš“, 

o keturių šerdžių CPU iki žaidimo 
pasirodymo dar nebus paplitę. 


www.sacred2.com veiksmo RPG Ascaron Ascaron 2007 pabaiga PC, X360 
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aila, kad nerimas dėl 
(5 veiksmo žaidimo „Mer- 

cenaries 2: World in Fla- 
mes“ tikslinių platformų aplenkė 
mūsų žurnalo puslapius — ten 
vyko pats tikriausiais trileris. 

Iš pradžių „Pandemic Stu- 
dios“ kūrėjai paskelbė tęsinį 
grynu PS3 ekskliuzyvu, o tai 
visai nepradžiugino originalaus 
žaidimo, pasirodžiusio pirmoje 
„Iks-dėžėje“, fanų. Paskui 
išskirtinumo antspaudas buvo 
greitai nutrintas iš „Sony“ 
konsolės ir uždėtas „Xbox 360“. 
Visuomenė priėmė tai kaip faktą 
ir nusiraminusi ėmė laukti išlei- 
dimo (numatomas šių metų lap- 
kritį). Tačiau GDC konferencijos 
metu „Pandemic“, pasišnabž- 
dėjusi su multiplatformiškumą 
dievinančiu leidėju „Electronic 
Arts“, nutarė: velniop tą išskir- 
tinumą. Dabar „Mercenaries 
2“ nusišypsos ir „Xbox 360“, ir 
PS3, ir PS2, net PC. 

Jeigu pirmosios žaidimo 
dalies įvykiai buvo susieti su 
branduoliniu konfliktu Korėjoje, 
tai antroje dalyje trims jau 
pažįstamiems herojams ir 
vienai naujai samdinei teks 
susitvarkyti su naftos krize 
Venesueloje. 

Pagrindinis „Mercenaries 2: 
World in Flames“ skiriamasis 
bruožas: „co-op“ įveikimas. An- 
trasis žaidėjas galės prisijungti 
prie jūsų praktiškai bet kuriuo 
metu. Ieva, naujas veikėjas, 
galės palaikyti savo komandą 
iš oro, kai tuo tarpu Švedas 
(„The Swede“) taip pat vikriai 
tvarkysis su priešais ant žemės. 
Ievos arsenale yra specialus 
kablys, kuriuo ji gali užsika- 
binti už žemai praskrendančio 
sraigtasparnio, užkopti lynu ir 
„apsikeisti“ vietomis su pilotu. 


Atviro veiksmo 

ir absoliutaus 
griovimo žaidimas 
egzotiškuose 
Pietų Amerikos 
peizažuose. 


RS Svarbiausia 
žaidimo idėja išliko ta 
pati: viską, ką išvysi- 

te, galima (ir reikia) 
griauti ir sprogdinti 
arba naudoti savo 
darbui lengvin- 

ti (transportas). 
Ištraukas iš parodoje 
rodytos demonstraci- 
nės žaidimo versijos 
rasite DVD diske. 


=» www.mercs2.com ** ŽANRAS veiksmo * KŪRĖJAS Pandemic * LEIDĖJAS EA Games * DATA 2007 pabaiga * PLATFORMA PC, PS3, PS2, X360 


PC Klubas 200704 [NET 


GameDevelopers 


Conference 


Fable:2 


ių metų pradžioje „Lionhead“ vadas Piteris 
S Molinje oficialiai pažadėjo, kad GDC 2007 

metu mes sužinosime didžiausias RPG žaidimo 
„Fable 2“ paslaptis. Jis, priminsime, yra kuriamas 
tik „Xbox 360“ konsolei (bent jau kol kas). 


Paroda pasibaigė. Ką gi mes sužinojome? 
Pasirodo, nebūsite vieniši keliaudami po Albio- 
ną — kartu su jumis keliaus ištikimas... šuo! 
Kūrėjas tikina, kad „geimplėjus“ aktyviai 
naudos šią naujovę, sukurtą toli gražu 
ne dėl „paukščiuko“ privalumų sąraše. 
Keturkojis žmogaus draugas elgsis 
kaip tikras šuo. Jis nekenčia katinų, 
yra ištikimas savo šeimininkui, / 
mėgsta pažaisti su kamuoliu ir net 


reaguoja į balso komandas. 
Iš naujai atsiradusio „kolegos“ . 
turėsime ir praktinės naudos. Suo 


visada galės surasti teisingą kelią (tai pa- 

aiškina žemėlapio ir vartotojo sąsajos pašalinimą 

iš žaidimo, nors originaliame „Fable“ buvo), 

susekti priešą bei nurodyti savo šeiminin- 

kui dar neištirtas vietoves. Žinoma, 

kai kuriose situacijose žaidėjui bus 

leidžiama pačiam valdyti naują 

veikėją — pavyzdžiui, dauge- 

lyje mini žaidimų. 

Ištikimas drau- 

gas bus visada 

Šalia mūšio metu ir 

galės net sunkiai 

susižaloti. Tačiau 

nenusiminkite — mirti jūsų šuniu- 

kas negalės, nors Molinje užsiminė, 

kad į pabaigą herojaus ir šuns keliai 

gali išsiskirti. Ir veikėjas, ir šuo galės 

augti bei keistis dėl laiko bei įvairių mn 

aplinkybių įtakos — vizualiai tai bus LA kg 

labai gerai pastebima. Jeigu stosite 44 B ave 
A 


Blogio pusėn, jūsų augintinis virs (LG 


- 


A 


plėšriu dobermanu, tačiau jeigu “- (A, k 

darysite vien gerus dalykus, žino- A "4 B 

kite, kad šalia jūsų gali atsidurti a 

koks nors simpatiškas koli. ; k Iš 
Be to, Molinje pareiškė, kad 

žaidimas palaikys „pakraunamą“ "E 

turinį, tai leis jums pamatyti pačias . 

įvairiausias kitų žaidėjų sukurtas šunų 

veisles: kūrėjai žada, kad niekada ne- 

išvysime kopijų. Taip pat žinoma, kad 

galėsite žaisti už vyrą arba moterį, 

užmegzti rimtus santykius arba 

šiaip pramogauti su priešingos 

lyties atstovais. 

Dar „Fable 2“ žaidime iš- 

vysime dinamiškai 

besivystančius 

miestus, kai 

iš nedidelio 

įsikūrimo 

gali išaugti didžiulis 

miestas. Jame galėsite įsigyti nekilnojamojo 

turto — viską, ką pamatysite, bus galima nusipirkti. 
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M 
aidimo „Chrome“ kūrėjai 
Js su nauja nelinijine 
šaudykle, kuri leis tapti kariu 


samdiniu ir lakstyti po pasaulį 
vykdant pavojingas užduotis. 


„Techland“ studija savo nauja- 
jame žaidime bando sukurti kuo 
tikroviškesnį samdinio gyveni- 
mą. Daugybė kelionių, daugybė 
užsakymų ir ginklų. Norint išlikti, 
reikia tapti geriausiu, o tam trukdo 
„verslo“ konkurentai. 

Nors „Warhound“ ir turės 
siužetą, keliausite juo visiškai ne- 
tiesiškai. Kiekvieną misiją rinksitės 
patys iš žemėlapio, kaip darbą iš 
skelbimų sąrašo. Prieš pasirinkda- 
mi žinosite tikslią informaciją apie 
užduotį ir, be abejo, atlyginimą. 

Įdomu tai, kad skirtingos 
užduotys reikalaus įvairių įgūdžių. 
Žaidimas naudos supaprastin- 
tą RPG, primenančią įgūdžių 
sistemą, o pagrindiniai trys bus 
alpinizmas, mechanika ir ginklų 
specializacija. Leisdami uždirb- 
tus taškus įgūdžiams galėsite, 
pavyzdžiui, lengviau brautis pro 
kalnuotas vietoves, valdyti ir 
remontuoti automobilius, šaudyti 
sunkiaisiais ginklais ar naudoti 
sprogmenis. Kūrėjai žada, kad mi- 
sijas bus galima vykdyti skirtingais 
būdais, kurie, matyt, ir bus susiję 
su šiomis specializacijomis. 


warhoundgame.com 
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Dėl bandymo imituoti tikro sam- 
domo kario darbą žaidime bus labai 
svarbūs pinigai. Be to, kad uždirbsite 
tiesiogiai iš misijų, prisidurti „antrą 
algą“ galėsite pardavinėdami ginklus, 
transporto priemones ir kitus daiktus, 
kurių gausite pakeliui. Dėl tikroviš- 
kumo — vėl iš karo lauko negalėsite 
atsitempti keliolikos granatsvaidžių, o 
pasiimsite tiek, kiek tilps į inventorių. 
Išlaidauti žaidime taip pat reikės ne- 
mažai. Kaip žinome, nemokami būna 
tik SMS, o už ginklus ir šaudmenis rei- 
kia mokėti, o kur dar transporto prie- 
monių išlaikymas ir remontas. Tačiau 
banaliomis „buitinėmis“ išlaidomis 
pinigų leidimas neapsiribos. Galėsite 
pirkti papildomos informacijos apie 
misijas: palydovines nuotraukas su 
priešų pozicijomis ir panašiai. Taip pat 
pinigai padės pasirūpinti ir sėkmingu 
pabėgimu iš atliktos užduoties vietos. 
Kitaip sakant, kur taupyti ir kur išlai- 
dauti — jūsų valia. Bet kokiu atveju, 
mokytis, kaip elgtis su pinigais, kad ir 
virtualiais, visada naudinga. 

„Warhound“ atrodo visai įdomus 
žaidimas, turintis rimtų ambicijų. Iki 
jo pasirodymo liko nemažai laiko, tad 
detaliau apie jį dar papasakosime. 


SV Kaip galima spėti iš pirmųjų 
vaizdų, nemažai laiko praleisime 
kažkur džiunglėse, matyt, vaikyda- 
miesi ten besislapstančius narkotikų 
mafijos baronus ar kitus niekšus. 


Techland Techland 2007 pabaiga PC, X360 
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Halo 2 


raėjusį kartą pasakojo- 
D me apie vienintelį ir tik 

naujajai „Windows Vista“ 
skirtą žaidimą „Halo 2“. Kūrėjų 
konferencijoje „Microsoft“ 
bandė įdoryti „Vista“ pranašu- 
mą demonstruodami jau beveik 
pabaigtą žaidimą. 

Žinant milžinišką „Halo 2“ 
populiarumą „Xbox“ konsolėje, vi- 
siškai logiška, kad pekelti žaidimą 
į PC skirta komanda „Hired Gun“ 
visiškai nelindo ir nekeitė paties 
žaidimo „geimplėjaus“. | PC bus 
perkeltas visas „Xbox“ žaidimas 
kartu su po žaidimo išleistais 
žemėlapių paketais. Deja, jokios 
išskirtinės medžiagos PC žaidė- 
jams nenumatoma. 

Didžiausias skirtumas nuo 
„Xbox“ žaidimo bus smarkiai 
patobulinta grafika: aukštesnė 
rezoliucija ir kokybiškesnės teks- 
tūros. Be abejo, valdymas taip pat 
sutvarkytas bei pritaikytas pelei ir 
klaviatūrai, nors galima įsijungti ir 
specialų „Xbox 360“ pultelį. |do- 
mu tai, kad kai kuriems žaidėjams 
pasirodė patogu žaisti su pele ir 
pulteliu: analogine pultelio svirtele 
valdyti veikėją, o pele taikytis ir 
šaudyti. 

Svarbi parodoje atskleista 
informacija — „Halo 2“ PC 
reikalavimai. Turint galvoje, kad 
originalusis žaidimas buvo kurtas 
2001-ųjų metų konsolei, jie gana 
aukšti, tačiau pati „Windows 
Vista“ sistema tokius sąlygoja. 


Reikalavimai tokie: 2GHz CPU, 1GB 
RAM ir stipri DirectX 9 lygio vaizdo 
plokštė. Žaidimas nenaudos DirectX 
10, tad aštuntosios kartos GF plokš- 
čių nereikia. 

Kyla klausimas, kodėl tada 
žaidimas bus išleistas tik „Vista“ 
sistemai? Nors atsakymas ir taip 
aiškus, leiskime kūrėjams pasakyti 
savo priežastis. Pasak „Microsoft“, 
„Halo 2“ naudos nemažai tik „Vista“ 
sistemoje prieinamų savybių, pavyz- 
džiui, greitą įdiegimą, jis veiks labiau 
kaip konsolių diskas nei įprastas 
PC žaidimas. Taip pat jis palaikys ir 
„Games for Windows Live“ servisą, 
apie kurį užsimename ir kitame šios 
temos žaidime. Tiesa, mokamos 
„auksinės“ paslaugos versijos būtinai 
įsigyti nereikės, „multiplayer“ veiks ir 
su nemokama „sidabrine“. 


„Halo 2“ 
nereikalaus 
naujausių 
vaizdo 
plokščių. 


2? „Halo 2“ startuos kar- 
tu su naujuoju „Games for 
Windows Live“ servisu 

ir taps pirmuoju žaidimu, 
suteiksiančių taškų ir 
pasiekimų šioje „online“ 
sistemoje. 
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iuolaikiniam žaidimų kū- 
S rėjams neliko nieko švento 
— nublizginę ir suvynioję į 
pikselius, atrodytų, jau visų pa- 
saulio tautų mitologiją, iš visiško 
beviltiškumo jie vėl ėmėsi indų. 
Ne apie Graikiją juk vėl kalti — 
publika užmigs dar „intro“ metu. 
Štai ir kanadiečių studija 
„Syncere Arts“ parodoje anonsavo 
nuotykių veiksmo projektą su 
labai, hm, etniniu pavadinimu 
„Mahabharata: The Dawn of Kali- 


yuga“, nužudančiu iš karto 3 kiškius. 
Visų pirma, pirkėjas sulaužys liežuvį, 
tačiau iš principo jį atsimins. Antra, 
daugelis norės asmeniškai sužinoti, 
kokią naujybę galėjo taip pavadinti. 
Trečia, kas dešimtas pseudointe- 
Iektualas nuspręs, kad tai kažkaip 
susieta su „Kamasutra“ ir, žinoma, 
nusipirks. 

Iš tikrųjų „Mahabharata“ — vienas 
galingiausių žmonijai žinomų epų, 
kupinas įvykių, formų ir veikėjų. O 
frazę „The Dawn of Kaliyuga“ esame 
linkę išversti kaip „Auštant Kali-ju- 
gai“ — taip tie patys indai vadina 
paskutinę, purviną ir ištvirkusią erą, 
kurios kulminacija taps apokalipsė, 
po kurios prasidės laiko atnaujinimas. 

Kita vertus, vargu ar reikia dar 
laukti kažkokio „antro dugno“ arba 
rimtų istorinių smulkmenų — žan- 
ras kitoks, ir pinigų daug nesukirsi. 
Todėl mums su reikiamu heroiz- 
mu ir pakylėjimu teks sužaisti už 
princą Ardžuna — vieną pagrindinių 
„Mahabharata“ karių. Jam tenka pa- 
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prasta ir trumpa užduotis — išgelbėti 
pasaulį. Tikslą įvykdyti jam padės 
kelios kovos menų mokyklos ir gera 
šimtinė aštrių ginklų. 

Premjera numatoma 2008-ųjų 
metų balandį PC bei „Xbox 360“. 


syncerearts.com 


arodoje daugeliui rūpėjo 
D klausimas, ką bendro turi 

„Portal“ visata su „Half- 
Life“ frančizės visata. Primena- 
me, kad „Portal“ bus teikiamas 
kartu su „Half-Life 2: Episode 
Two“ ir yra kažkuo panašus į 
neįprastą studijos „Nuclear Mon- 
key“ žaidimą „Narbacular Drop“. 
Nesigilindami į smulkmenas, 
paminėsime pagrindinį ypatumą: 
turėsime patranką „Portal gun“, 
leidžiančią kurti portalus tarp 
įvairių lygio taškų, tuo pačiu 
spręsime įvairias raizgias užduotis 
arba pateksime į kitaip nepasie- 
kiamas vietoves. 

„Game Developers Conferen- 
ce“ metu Kimas Sviftas iš „Valve 
Software“ pareiškė, kad pradinėje 
kūrimo stadijoje jie galvojo įtraukti 
„Portal“ elementus į „Half-Life 
2“. Tačiau paskui šios idėjos buvo 
atsisakyta, kad „nemaišytų vienos 
naujovės su kita“. Neva užteks 


veiksmo nuotykių 


„Half-Life“ ir gravitacinės patrankos 
(„Gravity Gun“). Dėl tos pačios prie- 
žasties „Valve“ neketina „sustumti“ 
abiejų ginklų „multiplayeryje“ net toli- 
moje ateityje. Tai reiškia, kad oficialiai 


Syncere Arts 


nepaskelbtas 2008 pradžia F PC, Xbox 


uz 


„Portal“ bus visiškai savarankiškas vingos „Half-Life“ šeimos atstovus. 


produktas, kurio įvykiai vystysis visiš- 

kai kitoje visatoje, ne „Half Life 2“. 
Tačiau būtų naivu galvoti, kad 

kompanija pamiršo apie kitus šlo- 


Visas „Portal Gun“ pavadinimas 
skamba taip: „Aperture Science 
Handheld Portal Device“. Arba, 
trumpiau, ASHPD. Nieko neprime- 
na? Adrian Shephard, pagrindinis 
„Half-Life: Opposing Force“ veikėjas! 
Atsitiktinis sutapimas? 


3 Iš ekrano paveikslėlių sunku 
susidaryti aiškesnį vaizdą, kas gi 
mūsų laukia šiame keistame nau- 
joviškame žaidime. Tačiau parodos 
metu buvo pirmą kartą pademons- 
truotas pats „Portal“ „geimplėjus“, 
kurio ištraukas galite pasižiūrėti 
DVD diske — galbūt taps aiškiau. 


| ep2.half-life2.com 
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isai netrukus galėsime prak- 
tiškai patikrinti idėją apie 


PC ir konsolių savininkų 
priešpriešą viename ir tame pačia- 
me žaidime. Kaip žinia, „multi- 
player“ šaudyklė „Shadowrun“ 
taps pirmuoju žaidimu, leisiančiu 
surengti batalijas tarp PC ir „Xbox 
360“ savininkų. 

Šio komandinio žaidimo įvykiai 
vystosi pasaulyje, valdomame 
godžių korporacijų, bandančių 
užgrobti galingą ginklą, kuris leistų 
jiems dominuoti. Šis ginklas yra 
galinga senovinė magiją, kuri 
atsiranda mūsų pasaulyje kartą 
per kelis tūkstančius metų... 

Galėsite įsigyti naujų ginklų ir 
gabumų, naudoti įvairią taktiką su 
savo komanda, kurią, beje, bus 
galima surinkti iš keturių skirtingų 
rasių atstovų, turinčių charakterin- 
gas stipriąsias ir silpnąsias puses. 
Žaidimo tikslas — užvaldyti galingą 
artefaktą, kuriuo bus įmanoma 
pakeisti visą pasaulį. 

GDC konferencijoje sužinota ir 
daugiau informacijos apie multi- 
platforminę „Shadowrun“ sudeda- 
mąją. FASA kūrėjų komandos va- 
dovas oficialiai pranešė spaudai, 
kad dėl nustatytų laiko ribojimų 
žaidimas nepalaikys „multiplayer“ 
režimo „splitscreen“(du žaidėjai 
viename ekrane). 

O žaidimą pristatančiame 
klipuke, kuris buvo demonstruo- 
jamas konferencijos lankytojams, 
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M „Shadowrun“ turės tris daugelio 
žaidėjų režimus. „Raid“ - klasikinio 
„Vėliavos pagrobimo“ variacija, tik 

čia ją grobia tik viena pusė, o kita 
saugo. „Extraction“ režime abiejų 
komandų užduotis yra išsaugoti 
artefaktą ir su juo pabėgti. „Attriti- 
on“ režimas veiks kaip komandinis 
„deathmatch“ - tiesiog reikės 
sunaikinti kažkurią komandą. 


buvo toks tekstas: „Multiplatformi- 
niam žaidimui reikės kietojo disko 
(Xbox 360 konsolei) bei auksinės 
Xbox LIVE ir Games for Windows 
LIVE prenumeratos“. Kitais žodžiais 
tariant, panašu, kad „multiplayer“ 
žaidimui PC savininkams reikės 


paprastos „sidabrinės“ „Windows a 
LIVE“ prenumeratos, tačiau jeigu Bus galima 
panorėsite susirungti su konsolių sudaryti komandą 
savininkais bandydami įrodyti, kad ŽŽ 2 
valdymo pultelis — ne pora pelės ir IS keturių 
klaviatūros deriniui, jums teks pakra- I Ii = 
tyti kišenę „auksinei“ prenumeratai. skirtingų rasių. 
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abai ilgai kūrę žaidimą ir 
E- ilgai demonstravę tas 

pačias savybes, „Flagship“ 
pagaliau pasiryžo atskleisti šį 
tą naujo apie savo debiutinį 
didingąjį žaidimą. Susipažinkite 
su naujomis veikėjų klasėmis ir 
patobulinta sąsaja. 

Priminsime tai, ką jau žinote. 
Tamplieriai — viena iš trijų frak- 
Cijų „Hellgate: London“ žaidime. 
Be jų sutiksime kabalistus ir 
medžiotojus. Pirmieji yra magijos 
naudotojai, o antrieji — pažan- 
giais technologiniais žaisliukais 
apsikarstę žudikai. Ilgai buvo 
manoma, kad šios frakcijos būtent 
ir atspindės taokias pačias klases. 
Tačiau pasirodo, kiekviena frakcija 
turi po kelis klasių tipus, tad savo 
veikėją bus galima dar labiau 


www.hellgatelondon.com ** 


$M Pagaliau galime išvysti 
ekrano paveiksėlius iš tikrojo 
žaidimo. Herojaus invento- 
riaus ir statistikų ekranas 
kartu ir tradicinis, ir kažkuo 
futuristinis. 


Žž L 


"Ž 
detalizuoti. Iliustruoja šią naujovę 
ašmenų meistro ir sargybinio klasės, 
skirtos Tamplieriams. 
Ašmenų meistras („blademaster“) 
(nesunku nuspėti) yra artimos kovos 
specialistas, galintis greitai išlieti di- 
džiulį žalos kiekį didžiuliam oponen- 
tų kiekiui. Sargybinis („guardian“) 
yra („online“ žargonu vadinamas 
„tankas“) labai tvirtai šarvuotas ir 
sugebantis sugerti labai daug žalos. 
Jis gali apsiginkluoti skydais ir kurti 
apsaugines auras. Žaidėjas, pasirin- 
kęs Tamplierius pačioje pradžioje, 
galės rinktis iš šių dviejų klasių. 
Kūrėjųsmanymu, tai bus aiškiau, 
nei rinktis pavienes savybes, kurios 
vėliau pasirodo netinkamos. 


FPS/RPG 


Kiekviena klasė, kaip ir priklauso, 
turės savo unikalius įgūdžius įr savy- 
bes. Skirtumai turėtų iš tiesufjaustis, 
nes bendra savybių ir įgūdžį 
žaidime siekia 250. Ašmenėį meis- 
tras, pavyzdžiui, turi daugybę galingų 


kardo metimų... Bet yra 
toks veikėjas negali nau 
sunkesniais šaunamaisigš ginklais, 
nei pistoletas. 4 

Iš naujos pateiktos medžiagos 
galima matyti, kad vartotojo sąsaja 
stipriai aptvarkyta. Informacija pa- 
teikta paprastai ir lengvai, funkcijos 
aiškios ir prieinamos. Yra malonių 
smulkmenų, pavyzdžiui, galimybė 
susiderinti šarvų spalvas — taip net 


Flagship Studios 
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iš skirtingų stilių šarvų Susikursite 
vientisą, gražiai atrodantį kostiumą. 
Toks jau dabartinis RPG mados 
klyksmas. J 


Kol kas tiek naujienų iš „Pra- 
gariškojo Londono“. Žaidimas, jei 
kūrėjams viskas klostysis sklandžiai, 
turėtų pasirodyti vasarą, tad dar, ko 
gero, spėsime apie jį papasakoti ką 
nors naujo. 
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Conference 


DC metu vėl įvyko indus- 
(5 trijos premijų „Game De- 

velopers Choice Awards“ 
įteikimo ceremonija. Apdovano- 
jimai skiriami projektams, kom- 
panijoms ir atskiriems asmenims 
remiantis tarptautinės žaidimų 
kūrėjų asociacijos IGDA narių 
kasmetinio balsavimo rezultatais, 
tai yra, „nuo kūrėjų — kūrėjams“. 
Daugiausiai titulų pagal šių metų 
rezultatus gavo garsus veiksmo 
žaidimas „Gears of War“ „Xbox 
360“ konsolei, kuris pirmasis vi- 
siems iš tikrųjų leido suprasti, kas 
yra „next-gen“ ir iki šiol laikomas 
šios frazės sinonimu. Projektas 
nugalėjo nominacijoje „Geriau- 
sias žaidimas", buvo pripažintas 
geriausiu technologijų ir grafikos 
srityse. Puikus „Microsoft“ ir 
„Epic Games“ rezultatas. 

Įdomu tai, kad iš karto 3 žai- 
dimai apdovanoti už inovacijas: 
„Line Rider“, „Okami“ ir „Wii 
Sports“. Du pastarieji ceremoni- 
joje gavo dar po vieną apdova- 
nojimą, „Okami“ — už veikėjų 
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dizainą, „Wii Sports“ — už žaidimo 
dizainą. O rusas Aleksejus Pažitno- 
vas, nemirtingo „Tetrio“ autorius ir, 
faktiškai, „casual games“ segmento 
pradininkas, gavo specialų prizą kaip 
industrijos garbės „pradininkas“. 
Visas nugalėtojų sąrašas atrodo taip: 
+ Žaidimas: „Gears of War“ („Epic 
Games“/„Microsoft Game Studios“) 
+ Garsas: „Guitar Hero II“ („Harmo- 
nix Music Systems“/„RedOctane“) 

+ Veikėjų dizainas: „Okami“ („Clover 
Studio“/„Capcom Entertainment“) 

+ Žaidimo dizainas: „Wii Sports“ 
(„Nintendo“) 

+ Technologija: „Gears of War“ 

+ Grafika: „Gears of War“ 

+ Scenarijus: „The Legend of Zelda: 
Twilight Princess“ („Nintendo 
EAD“/„Nintendo“) 

+ Metų naujokas: „Iron Lore Enter- 
tainment“ („Titan Guest“) 


+ „Line Rider“ — Bostjan Cadez 

+ „Okami“ („Clover Studio“/„Capcom 
Entertainment“) 

+ „Wii Sports“ („Nintendo“). 


r dar viena istorija apie „Game De- 
velopers Conference 2007“, šį kar- 
tą apie daugiausiai apdovanojimų 
pelniusį žaidimą — „Gears of War“. 
Gerai žinomas Klifas Bležinskis, 
vedantysis „Epic Games“ dizaineris 
ir vienas „Unreal“ frančizės kūrėjų, 
pateikė kelis įdomius faktus iš šio 
uraganinio X360 veiksmo žaidimo 
istorijos. 

Kas galėtų pagalvoti, kad žaidimo 
šaknys slypi būtent „nerealioje“ visa- 
toje (pagrindinėje „Epic“ melžiamoje 
karvėje) — žaidime, kurio pradinis 
pavadinimas buvo „Unreal Warfare“, 
o sumanytas jis buvo kaip tinklinio 
„Unreal Tournament 2004“ tęsinys 
vieno žaidėjo režimui. 

Laikas ėjo, tačiau kūrėjams sekėsi 
prastai. Ar vaikinams tiesiog atsibo- 
do po dešimt kartų perkurti vieną ir 
tą patį, ar iš tiesų idėjos pasibaigė, 
tačiau projektą teko nutraukti. O visą 
„Unreal Engine 3“ varikliuko įdirbį 
panaudoti kitam projektui. 

Juo, žinoma, tapo „Gears of War“! 
Visi pakeitimai buvo inicijuoti asme- 
ninių Klifo potraukių: dėl jo meilės 
„Resident Evil 4“ žaidimui kamera 
persikėlė už pagrindinio veikėjo 
nugaros, o aistra „Killswitch“ pasi- 
reiškė įvairaus pobūdžio priedangų 
naudojimu. 

O dabar pasiruoškite svarbiausiai 
naujienai! GDC 2007 metu oficialiai 
patvirtintas „Gears of War“ perkėli- 


mas į PC platformą! Kito „Epic Ga- 
mes“ atstovo Marko Kidnio teigimu, 
perkėlimas prasidės tada, kai bus 
išleistas kitas kompanijos žaidimas 
„Unreal Tournament 3“ (PC, „Xbox 
360“, „PlayStation 3“). Kol neišvy- 
site naujo UT parduotuvėse, kūrėjai 
nesiims perkurti „Gears of War“. 


Beje. Tas pats draugas beveik 
oficialiai patvirtino, kad prasideda 
darbai su „Gears of War 2“. Tęsinys 
bus „kalamas“ neskubant — „Epic 
Games“ juntama slapta „Microsoft“ 
politika, skelbiančia: „Po vieną super 
hitą iš vienos studijos per metus, ne 
daugiau!“. 
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Konferencijos temos: 
Informacinių technologijų naujovės, 
taikymai versle 
irgi Matema 
Dalyviai: informatikos fakultetas 
IT firmų specialistai, Naugarduko g. 24, 
pranešėjai m 
lo sekto , R 
Šalininka i Laikas: 
Š.m. balandžio 25, 26 d. 
Sekite inf ž 
www.midi.lt 
Organizatoriai 
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Pagrindiniai rėmėjai 
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1.8 GHz CPU, 512 MB RAM, 128 
kas MB GF FX/ATI 9500 video, 8 GB HDD 
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Ž 0) 1 
m Taip žemėlapis 
atrodo maksimaliai 
nutolinus vaizdą. 


m Vaizdas nesunkiai 
padalijamas į dvi da- 
lis. Apsauginiai laukai : 
primena spalvotus 
muilo burbulus. 
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„Supreme Commander“ buvo anonsuo- 
tas dar 2005-ųjų metų rugpjūčio mė- 
nesį. Žaidimo pasirodymo teko laukti 
ilgiau nei dvejus metus. Arba jis turėjo 
beviltiškai pasenti iki pasirodymo, arba 
turėjo būti ištobulintas iki beprotybės. 


„Supreme Commander“ prieš mus 
išsirikiuoja trys kovojančios šalys ir 
visos prašo: „Pažaisk už mane, pažaisk 
už mane“. Nori nenori turi dvi iš jų 
nuvilti ir pasakyti, kad palauktų savo 
eilės. Nes vienu metu žaisti galima 

tik už vieną. Kaip visada. Rasės (eilės 
tvarka): United Earth Federation, Aeon 
ir Cybran. Jei pirmuosius gali priimti 
kaip tradicinę „žmonių“ rasę, tai kitos 
dvi kur kas egzotiškesnės. 

Kažkada žmonės Galaktikos užkam- 
pyje užtiko pernelyg ramią svetimą rasę 
ir pamanė, kad Visatoje iš jų gali likti 
tik vienas, todėl be gailesčio ją sunaiki- 
no. Tam tikra žmonių grupuotė, šventai 
tikinti ir išpažįstanti senovinę filosofiją, 
susižavėjo nelaimingųjų idėjomis, 
perėmė tradicijas ir gyvenimo būdą. Ji 
tapo Aeonais. Tik ši rasė nebuvo rami. 
Ji iškėlė sau šventą tikslą — išvalyti 
Visatą nuo netikėlių. 

Cybran yra pusiau žmonės, pusiau 
robotai. Kiborgai. Terminatoriai :). 

Na, gal ne visai. Istorija yra kur kas 
dramatiškesnė. Vieną dieną kiborgams 
nusibodo vergauti žmonėms, jie nutarė 
kovoti dėl savo teisių, tačiau kova ne- 
buvo sėkminga, žmonės aktyvavo pro- 
gramą, padedančią pamišusias būtybes 
grąžinti į protą. Cybran laimei, vienas 
profesorius su grupele bendraminčių 


sugebėjo pasprukti ir ėmėsi kurti atskirą 
civilizaciją. Be abejo, tyliai ir vienišiems 
kiborgams-simbiotams neilgai pavyko 
ištūnoti. Proto brolių rankos ilgos. 


„Supreme Commander“ pasaulyje 
nereikės ilgai keliauti kosminiais laivais. 
Vis dar funkcionuoja geriausiais Žemės 
Imperijos, amžiną jai atilsį, laikais 
sukurta portalų sistema, kuri atveria 
duris į daugelį tolimų pasaulių. Tai kaip 
attidaryti koka-kolos buteliuką. O ir 
tūkstantinės armijos nereikės vesti per 
siauručius vartelius. Visą purviną reika- 
lą (bent jau pradinį) atlieka „komande- 
ris“ — jūs. Taip, vadui suteikiamas jūsų 
pasirinktas profilio vardas, įvairiausius 
atnaujinimus taip pat „darysite“ sau. 
Nemalonu? Išoriškai toks „komanderis“ 
primena „mechą“ iš atitinkamų žaidi- 
mų, o struktūriškai vienas paprastas 
žmogeliukas (aeonukas, cybranukas) 
sėdi galingame mechanizuotame šarve, 
naudojasi šio kojomis, rankomis, 
ginkluote ir kitais Dievo... eee... kūrėjų 
suteiktais sugebėjimais. 

Naujojoje žemėje jis pastato būti- 
niausius namus, įkuria bazę, gali net 
kariauti, tik svarbu per daug nejsi- 
jausti. O tada galima pasigaminti tikrą 
statybininką, kuris turi kelias papildo- 
mas statybos savybes. Ir taip toliau: 
pastatai, armija, gynybos įtvirtinimai, 
jūrų laivynas, oro laivynas... 

Du pagrindiniai resursai šiame 
žaidime: energija ir materija. Energijos 
gavybos stotis galima statyti tik tam 
tikrose vietose, todėl dėl jų užverda 
intensyvi kova. Papildomai statomos 
energijos ir materijos kaupyklos. Pritrū- 
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kus materijos galima į ją iškeisti energiją. 
Tik, aišku, kažkam teks komisiniai. Ener- 
gija nenaudojama šaudymui (išskyrus 
kelis specifinius atvejus), bet statybos, 
gamyba, radaro darbas, apsaugos laukai 
suryja jos išties nemažai, todėl energijos 
pamiršti nevalia. Kaip ir savo dienpinigių. 
Energijos generatoriai energijos gamins 
daugiau, jei greta stovės kaupykla. Arti 
generatoriaus stovinti gamykla savo 
reikmėms naudos mažiau energijos. Lyg 
ir reikėtų viską statyti aplink energijos 
N šaltinius, bet tokiu atveju vienu smūgiu 

m Atėjo laikas galima visko netekti, todėl žaidėjui teks 

sustiprėti. B pačiam pasirinkti statybų planavimo 
taktiką, įvertinti riziką. 


SMEGENŲ DANTRAČIAI 


Priešo DI gana neprastas, todėl at- 
sipalaiduoti iš viso nepatartina. Jis 
sugeba paskleisti melagingus taikinius, 
kuriuos beviltiškai stengsis medžioti 

jūsų pasiųstas būrys, surinkti skirtingų 
kariuomenės rūšių (kad pridarytų daugiau 
bėdos) kariauną, o jau užimti energijos 
šaltinį tikrai nepasikuklins. Pastebėjęs, 
kad vienoje vietoje sukaupėte nepadoriai 
didelį statinių kiekį (ypač jei ten daug 
elektros stočių), būtinai atsiųs pasisve- 
čiuoti bombonešių eskadrilę. Savo vadą E 


m Stulbinančiai graži pa- 
krantė, švari jūra, taikūs ka- 
rinių laivų šešėliai dugne... 


ampate didžiuliu 


KRISAS TEILORAS 


= Chris Taylor yra žinomas žaidimų 
kūrėjas. Pirmas darbas, kurį kuriant 

jis dalyvavo, buvo „Hardball II“ (1989 
m.). 1996 m. kaip žaidimų dizaineris ir 
projektų vadovas jis įsijungė į kompanijos 
„Cavedog Entertainment“ gretas. Tuo 
metu ir buvo sukurta įžymioji realaus 
laiko strategija „Total Annihilation“ bei 
pirmas jos papildymas „Total Annihilati- 
on: The Core Contingency“. Tačiau dirbti 
kitiems jam nepatiko, trūko asmeninės 
laisvės, todėl 1998 m. jis įkūrė savą 
studiją „Gas Powered Games“, kurios 
žinomiausias produktas — „Dungeon 
Siege“. 2005 m. pasirodė šio žaidimo 
tęsinys „Dungeon Siege II“. Tais pačiais 
metais Chris paskelbė apie kuriamą „Su- 
preme Commander“, tai buvo jo pirmas 


metų. Jis buvo paskelbtas „Total Annihila- 
tion“ dvasios tęsėju, tačiau pavadinimas 
privalėjo keistis, nes „Total Annihilation“ 
autorinių teisių savininke tapo firma „Ata- 
ri“, kuri, beje, neplėtojo minėto projekto. 
2002-aisiais metais „GameSpy“ Chris 
Taylor išrinko vienu iš 30 įtakingiausių 
žaidimų pasaulio asmenų. 
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saugoti būtina. Jo netekus pralaimė- 
jimas ateina nedelsiant. Akinantis 
branduolinio sprogimo blyksnis, 
liepsnose ištirpę kariai... ir ramybė. 
Ir išsaugojimo kvietimas. Tik nereikia 


manyti, kad jis, kompiuteris, neklysta. 


Iš tikrųjų jis toks, kaip mes. Kartais 
net bukesnis. Gali į jūsų bazę atsiųsti 
tuščią transporto mašiną ar bet kaip 
išdėlioti savo pastatus. Nors, tiesą 


m Statybų darbais 
užsiima ir vadas, ir 
paprastas darbinin- 
kas. Svarbu laiku 
įvykdyti užsakymus. 


sakant, „bet kaip“ atrodo tik mums, 
jis gudrus... Jei nebūtų nugalėtas, 
ta planavimo sistema būtų padėjusi 
jam iškilti į aukštumas. 


Kiekviena šalis turi įdomių, tik jai 
būdingų vienetų. Žemiečiai labiau 
pasikliauja sunkiąja technika, 

tuo tarpu Aeon mėgsta siauros 
specializacijos, tačiau labai galingą 
ginkluotę. Cybran technika atrodo 
pažangiausia, lazerinė, tinkama 
visur, tiksli, tačiau turi trūkumų 
puolant įtvirtinimus. Metalinis 
voras, skraidanti lėkštė, povande- 
ninis lėktuvnešis — tai maža dalis 
stebuklingos technikos, kurią mums 
nusiteikęs pademonstruoti „Supreme 
Commander“. Tobulėjant atsiranda 
papildomų vienetų, tačiau senieji 
vis dar lieka naudingi. Atskiros karių 
rūšys efektyvios tik prieš tam tikras 
kitas rūšis. Branduolinę raketą nu- 
muša priešraketinė gynyba, artilerija 
smogia tik tolimam priešui, bombo- 
nešiai bejėgiai prieš lėktuvus... 


k 


Kiekvienos tautos kova tęsiasi 
per šešis lygius. Nesistebėkite, jei 
kovojant už antrą ar trečią jėgą 
teks atsidurti matytuose pasau- 
liuose. Taip turi būti, kova vyksta 
dėl tų pačių vietų. Tik požiūrio 
taškas kitas. O tikslas tas pats. 
Lygių yra nedaug, bet jie užima 
laiko. Kai pagaliau pavyksta pa- 
siekti užbrėžtą tikslą (pagal video 
pranešimus mažame langely- 

je — „Dostya out“), žemėlapis tik 
pyO+... eee... Tik fit — ir išsiple- 
čia: padidėja jo ribos ir gaunamas 
naujas nurodymas. Po kurio laiko 
viskas pasikartoja. Ir dar paaiškė- 
ja, kad pagrindinė gynyba sukurta 
ne ten, kur derėtų... 

Taip pasikeitusios sąlygos turėtų 
apsunkinti vienetų kontroliavimą, 
tačiau žaidime šitas reikalas iš- 
spręstas puikiai. Be visiems žinomų 
kontrolinių grupių galima paprastu 
pelės ratuko pasukimu vaizdą 
nutolinti taip, kad viskas matysis 
kaip iš kosmoso. Visi vienetai, 
pastatai pavirsta paprasčiausiomis 
spalvotomis geometrijos figūrėlė- 


m Sunaikini prie- 

šo „komanderį“, ir 
vaizdas dingsta aki- 
nančiame sprogimo 
blyksnyje. 
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TORTUGA: TWO TREASURĖS 
a' 


Šimtas numirėlių ir butelis romo! 


www.tortugagame.com 


1.7 GHz CPU, 512 MB RAM, 64 MB 
video (MX netinka), 4 GB HDD 


rieš kiek laiko teko žaisti piratų 
D nuotykių žaidimus „Tortuga: 

Pirates Of The New World“ ir 
„Port Royale 2“. Tačiau „Tortuga: 
Two Treasures“ (toliau — TTT) visai į 
juos nepanašus. 

Veiksmas vyksta garsiaisiais piratų 
„auksiniais“ laikais, kai sėkmės džen- 
telmenai, jei taip galima vadinti pira- 
tus, beveik nevaržomi šėlo Karibų jūros 
regione. Turėjo net savo neoficialią, bet 
visiems žinomą sostinę — Port Rojalį. 
1697-aisiais metais mažasis Thomas 
Blythe, gimęs Anglijoje, dovanų iš tėvo, 
kurio niekada nematė, gavo medalio- 
ną su vanago atvaizdu. Dėl to vėliau 
ir pasivadino Thomas Hawk pp i 
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Labai „kietai“ skamba. Beveik taip 
kietai, kaip dabartinių kiemo kietuolių. 
Tik skirtingai nuo jų Tomas buvo tikras 
piratas. Bet grįžkime į istorijos pradžią. 
Tomas pirmiausia padėjo dirbti pas 
dėdę, kartu mokėsi jūreivystės, kas tuo 
metu buvo populiaru. Galų gale pa- 
kliuvo į garsiojo pirato Juodabarzdžio 
(Blackbeard) kompaniją, kur išmoko 
visko, ko reikia tikram piratui. Taip 
tapo vieno iš Juodabarzdžiui priklau- 
sančių laivų kapitonu. Aišku, atsiranda 
užuominų apie lobį, lobio paieškos ir iš 
čia kylanti nemalonė, tekusi Tomui ir jo 
mylimajai Sangua už nepaklusnumą ir 
savarankiškus veiksmus. 

Juodabarzdį jau minėjome. Kita nuo 
piratų neatsiejama detalė — laivas-vai- 
duoklis. Kur buvęs, kur nebuvęs, jis 
prisistato ir ima siurbti piratų sielas. 
Pabėgti gali tik pasislėpęs uoste. Keis- 
ta, bet vaiduoklių laivas tarsi specialiai 
persekioja jaunąjį kapitoną. Ar su tuo 
susijusi vudu magiją išpažįstanti San- 
gua? Ar tai šen, tai ten išrėpliojantys 
zombiai? Ir kaip atsikratyti persekioji 
mo? O svarbiausia — kaip surasti lob 

TTT aiškiai skiriamas į įd 
ir sausumos. Jūrų lai l 
dinamiški. 
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|| Sėkmingai puolant gau- 
sesnį priešą dažnai tenka 
„atsitraukti ir apsisukti. 


Yra du žaidimo tipai: laivų 
mūšiai jūroje ir herojaus 
veiksmas sausumoje. 
Pirmasis daug įdomesnis. 
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Tortuga — Karibų jūros sala, savo išvaizda panaši į 
milžinišką vėžlį (ispaniškai pavadinimas ir reiškia „vėžlys“). 
Nuo septyniolikto amžiaus vidurio ji tapo svarbiu piratų 
centru. Prancūzų valdžia kartais išnaudodavo vietinius pira- 
tus karui su savo priešais: ispanais, olandais ir anglais. Vis 
dėlto kontroliuoti piratų prancūzai nesugebėjo. Tortuga virto 
piratų baze, vieta, kur jūrų plėšikai galėjo pailsėti ir suvežti 
užgrobtus turtus. 


„Ascaron Entertainment“ yra Vokietijos žaidimų gamin- 
tojų kompanija. Iš pradžių ji vadinosi tik „Ascon“, tačiau 
1996-aisiais metais išplėtė pavadinimą. Firma kuria 
strateginius ir valdymo žaidimus, tačiau retkarčiais išleidžia 
ir kitokio stiliaus pavyzdžių. Žinomiausi jos žaidimai: „The 
Patrician“, „Patrician II“, „Port Royale“, „Tortuga“, „Sacred“, 
„Darkstar One“. 


m Tik švyst kardu per 
kakliuką. , 
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E Noriu ten! 
Tik be piratų. 
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nenuilstantys jūreiviai nuleis vieną ar 
kelias eiles burių. Visu greičiu skrodžian- 
tis bangas laivas, kol apsisuka, nubrėžia 
vandenyje nemažą ratą, bet galima 
palikus tik apatines bures apsisukti visai 
mažame plote. Visai be burių laivas 
apsisuks tiesiog vietoje, tačiau toks 
manevras trunka labai ilgai, mūšio metu 
nerekomenduojamas. Kaip žalingas 
sveikatai. Ir jūreivių skaičiui laive. 

Kovos vyksta inirtingai. Priešo 
sviediniai (skirtingos rūšys) skina 
įgulą, drasko bures ir naikina pati 
aivą. Šūvio metu į vandenį išmestus 
žmones galima prigriebti užplaukus 
tiesiog ant jų, tada įgulos narių kiekis 
atsistato. Net jei paimsite iš priešo 
aivo iškritusius jūreivius. Jei to pada- 
ryti nespėsite, žmones mielai pagriebs 
kitas piratų atributas — rykliai. 
Visada alkani, visada pasiryžę išvalyti 
jūrą. Tos pabaisos žmones ryja beveik 
ant kranto. Dar vienas jūrų mūšio 
metodas — užvilioti priešus ant minų 
ar seklumos, kur sparčiai prarandami 
sveikatos taškai. Minas galima mėtyti 
ir pačiam. Sunaikintas laivas išmeta 
dar ir krovinį, kuris lieka ilgam. 

Žaidimas sausumoje (ar denyje) yra 
gerokai nykesnis ir monotoniškesnis. 
Viskas nukreipta į pelės mygtuko spau- 
dymą. Įsivėlus į kovą sunkoka net laiku 
atsitraukti, apeiti į užnugario ar „pasi- 
gyvinti“. Kardais pliekiantis su keliais 
priešais dar pora be jokios sąžinės grau- 
žaties baksnoja mūsų herojui į nugarą. 
Siek tiek įvairumo įneša užtarnaujami 
specialieji judesiai, kai reikia nuspausti 
tam tikrą klaviatūros ir pelės mygtukų 
kombinaciją. Visa bėda, kad jų yra ma- 
žai, jiems skirtos energijos atsargos nors 
atsistato savaime, tačiau daug kartų iš 
eilės tų veiksmų panaudoti nepavyksta. 
Jei veiksmą panaudosite nelaiku, tai 
Tomas gali pasispardyti į tuščią orą, 0 
už nugaros likęs galvažudys nepraleis 
progos pakasyti jam nugarą peiliu. 

Už nuopelnus kovose gaunamas dar 
vienas piratinis „atributas“ — alkoho- 
linių kokteilių receptai :). Išspausdinti 
ir pateikti tėvams! Kovų įvairinimui 
kartais išlenda karininkai ar žymesni 
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Tampate vienu iš gar- 
siojo pirato Juodabarz- 
džio laivų kapitonu. 


piratai. Tada virš jų pasirodo „bosiška“ 
sveikatos juosta ir pliekiamasi, kol „iš 
mūsų gali likti tik vienas“. Uždirbti 
pinigai leidžia nusipirkti jūrinių ar 
sausumos daiktų, kuriuos bus galima 
naudoti kitose kovose. Pavyzdžiui, pis- 
toletas, vudu buteliukas, milžiniškas 
almaras, patrankų sviediniai... 
Keliones sausumoje lydi labai 
prastai apgalvota kamera ir tiesmu- 
kiškas kelias. Net nukristi nuo laiptų 
ar uolų nėra jokių galimybių, nes 
Tomas negali peržengti nematomo 
barjero. Klaidžioti po eilinę salą taip 
pat negali. Yra tik kelios vietos, kur 
galima užeiti šiek tiek į šalį už namų 
pasiimti paslėptą skrynią. Nors keista, 
toks žaidimas nenusibosta. Gal tiesiog 
nespėja, nes baigiasi labai greitai. 


Tiems, kurie ieško idealaus 
žaidimo, „Tortuga: Two Treasures“ 
nepatiks, tačiau jis visai mielas žaidi- 
mas piratų tematikos mėgėjams, laivų 
kautynių mylėtojams ar šiaip nesunkiu 
žaidimu norintiesiems pasidžiaugti. L4 
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PIRMAS ĮSPŪDIS Koks vanduo... Koks 
vanduo... 9,2 


ĮDOMUMAS Vienoda, bet įtraukia. 8,2 


GRAFIKA Nepakartojami jūros vaizdai. 
Siužetą pasakoja galybė vaizdo intarpų.9,1 


GARSAS Piratų dvasios muzika, visai 
pakenčiamas įgarsinimas. 8,0 


VALDYMAS Kamera sausumoje — 


tikras košmaras. 5,9 
8, | | 


IŠVADA Labai 
sveika atsikvėpti po 
strategijų. 


GALUTINIS 


thesims2.ea.com 


1.4 GHz CPU, 256 MB RAM, 
32 MB video, 2,7 GB HDD 


opuliariausia žaidimų serija tę- 
Dita, Pirmą kartą pasirodę dar 

2000-aisiais, virtualūs žmogiu- 
kai simsai jau sužavėjo daugiau nei 
70 milijonų žaidėjų ir susilaukė dau- 
gybės papildymų. Tačiau svarbiausia 
ne šie skaičiai. Svarbiausia, kad „The 
Sims“ sugebėjo pakeisti patį žaidimo 
principą, jis įrodė, kad galima žaisti 


200704 


Virtuali „muilo opera? 


žaidimą be aiškaus tikslo ir be jokio 
intensyvaus veiksmo, žiaurumo ir 
kitų „būtinų“ elementų. 

„The Sims: Life Stories“ tęsia šią 
idėją. Tai nėra tiesioginis „The Sims 
2“ tęsinys, kurio visi laukia, tai 
greičiau šioks toks nukrypimas nuo 
esminės simsų idėjos. „Life Stories“ 
turi siužetą — to jokiose kitose simsų 
serijose nėra. Naujasis žaidimas 
leis sužaisti dviejų labai skirtingų 
asmenybių istorijas. Tiesa, siužetinė 
varomoji linija nėra labai griežta ir ji 
nevaržo ypatingiausios šio žaidimo 
savybės — laisvės daryti, ką tik nori. 
Tačiau tiems, kuriems tos laisvės buvo 
per daug ir reikėjo kažkokio šablono, 
„Life Stories“ bus puikus pasirinki- 
mas. Žaidime yra ir įprastas laisvas 
režimas be jokių istorijų ir siužetų. 

Žaidimo istorija yra „stumiama“ 
specialių norų, kuriuos atlikus 
veikėjas „atrakina“ tolimesnį veiksmo 
vystymąsi. Tie norai nėra ypatingi 
ar neįgyvendinami. Tiesiog leidžia 
aiškiau įsivaizduoti, ką 
reikia veikti su savo 
simsu. Kad nekiltų 


pagundos vykdyti vien siužetinius 
norus ir pamiršti visus kitus sim- 
so poreikius, įvykdžius vieną, 
kitas iš karto neatsiranda. Taip 
paliekama privalomos erdvės 
laisvai veikti su simsu (čia kad 
fantazija neatšoktų ;)). 

Kitas patogus šio siužeti- 
nio režimo dalykas — kartais 
atsirandantys svarbesnių įvykių 
aprašymai ir „dienos apžvalga“ 
simsui einant miegoti. Smagu žinoti, 
kad tavo simsas gyvena virtualų 
gyvenimą ir turi jausmus bei mintis, 


ne tik blaškosi tarp fizinių poreikių ir 
egzistencinių tikslų. 

Kita svarbi naujojo „The Sims“ 
savybė susijusi su jo technologi- 


niu „išpildymu“. „Life Stories“ yra 
atsakas į visuotinius fanų prašymus 
sukurti simsus, kurie sklandžiai veik- 
tų nešiojamuosiuose kompiuteriuose. 
„Life Stories“ ir yra jiems optimizuo- 
tas, tikrai veiks net vidutiniškuose 
„aparatuose“. O dar įdomiau tai, 

kad žaidimas veikia lango režimu. 
Tiksliau, ne įprasto lango, kaip 

kitos programos, o užima visą foną, 
leidžia mums matyti savo užduočių 
juostą apačioje ir bet kada įsijungti 
reikiamą programą, paskaityti paštą 
ar atsakyti į įkyrų draugo klausimą 
pokalbių lange. Zodžiu, „The Sims“ 
dar artimesnis tikram gyvenimui ir 
kėsinasi tapti neatsiejama nešioja- 
mojo kompiuterio dalimi. 
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Nesustabėdomai didejanti "smelio dėžė“... . 


k | 
thesims2.ea.com 


1.3 GHz CPU, 512 MB RAM, 
32 MB video, 1,5 GB HDD 


2“ papildymo, kurio pavadini- 

mas ir pasako, ką duos papildy- 
mas — „Seasons“. Šiame papildyme 
galėsime pajusti (teisingiau sakant, 
mūsų virtualūs draugai simsai pajus), 
ką gali duoti mūsų motulė gamta. 

Žaidimas iš tiesų nelabai pasikeitė. 

Valdymas toks pat, meniu toks pat. 
Vienintelė „Sims 2“ papildymo funk- 
cija — praplėsti mūsų „smėlio dėžę“ 
ir, aišku, kūrėjams užsidirbti daugiau 
inigų. Žinoma, kaskat jie suranda vis 
itokį būdą kaip tai padaryti. 
„Seasons“ papildyme rasime visus 
metų laikus: rudenį, žiemą, vasarą bei 
pavasarį. Ir su visais šiais laikais galė- 
sime savotiškai pažaisti. Rudenį galė- 
site su savaisiais simsais šluoti kieme 
nukritusius lapus, žiemą — žaisti 
sniego karą su kaimynais ar statyti 
senį besmegenį, vasarą — degintis 
bei maudytis, pavasarį „pasidžiaugti“ 
lietumi ar balomis. Metų laikai galės 
bėgti patys, o jei norėsite, juos galėsi- 


S ulaukėme dar vieno „The Sims 


arba net iš jų pasidaryti meilės elek- 
syrą :). Tai taps viena iš maitinimosi 
arba burtų gamybos priemonių. 


Reikia pastebėti, kad tai tik eilinis 
nelabai stambus „Sims 2“ papildymas. 
Nepirkite šio žaidimo, jei ir taip per 
akis „The Sims 2“ galimybių. Tiems, 
kurie pirko ir ankstesnius papildy- 
mus, šio nepirkti būtų nuodėmė. Bet 
kokiu atveju, serijos šis papildymas 
nesustabdys, tad galime laukti kito 
„Sims 2“ papildymo ar net tęsinio... 
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te pakeisti jūs. Taip pat atsirado ir dar 
viena labai įdomi veikla — žvejyba. 
Visi žaidimo privalumai padidina 
simsų pasaulį, o šiuos dalykus da- 
rydami su kitais simsais kelsite savo 
bendravimo lygį. 

Verta pakalbėti ir apie kitą svarbų 
šio papildymo aspektą. Tai galimybė 
tapti ūkininku. Ačiū „Maxis“, kad 
jie nesumanė išleisti ir „The Sims 2: 
Farmer“ papildymo, o šį dalyką sukišo 
į „Seasons“. Kaip keisis metų laikai, 
taip ir jūs ūkininkausite. Sodinsite 
daržoves ir kitus augalus. 
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reiviožtreninuote www:armedassault.com ||| 
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2.0 GHz CPU, 512 MB RAM, 
GF FX/ATI 9500 video, 1 GB HDD 


Jei pavargote nuo netikroviškumo 
tokiuose žaidimuose kaip „Battlefield 
2“ ar „Call of Duty“ serijoje ir ieškote 
kažko autentiškesnio, Armed Assault 
gali būti būtent tai, ko reikia. Simulia- 
cijos srityje nerasite nieko palygina- 
mo su šiuo įtraukiančiu žaidimu. 
„Gaming Target“ 


OPERATION FLASHPOINT 


metais sukūrė „Games Workshop“ iš viso rasime tris žaidėjų 
darbuotojai Richard Halliwell, Bryan , VL VR - nuomones: vieni sakys, jog tai 
Ansell ir Rick Priestley to paties pava- = 9. j -— T r LA Visiškas „Š“, nes bėgiodami negalės 
dinimo kariniam taktiniam žaidimui. r k = m > B šaudyti („fragint“), negalės nešiotis 
Si karo ir nesantaikos Visata pasižymi į 3 5 ' . a ' + * daug amunicijos, susišaudymai vyks 
niūria dabartimi ir grėsmingu rea- Ė / E f vos įžiūrint priešus, apskritai nebus 
lizmu. Pasakos „Warhammer“ rodo = Mr | K m= i „FUN“; kita kategorija žaidėjų įvertins 
Viduramžių atitikmens epochą, kurio i 5 : 4 jį kaip neblogą simuliatorių, bet su la- 
kultūra primena iš dalies Renesansą, ę o i „A 12 T bai daug paliktų klaidelių, o tai labai 
iš dalies Tolkieno Viduržemio aplinką. AB č p > išsekina jų kantrybę; trečioji kategori- 
Pirmojo žaidimo esmę sudarė kovos ž eik) 1 ja sakys, jog tai yra puikus žaidimas, 
6x4 pėdų lauke pagal sudarytas . L nors jie tikrai raukysis sakydami „žai- 
taisykles. Kovos vyko su mažomis ' - = 2 E dimas“, mieliau jie tai vadintų rimtu 
kareivėlių figūrėlėmis. "E A 7 2 7 karo simuliatoriumi, kurį net kareiviai 
Kaip ir dera atskiram, kupinam 7 A i naudoja savo pratybose. 
neramumų pasauliui, „Warhammer“ “ az L [60 Tik įsirašėte žaidimą? Ir šiek tiek 
turi tikrai nemažai tautų: aukštieji elfai, 1 į = pažaidus jums iš galvos neišeina min- 
tamsos elfai, miško elfai, Imperija, 2 tis, jog kažkada tai jau darėte? Kažkur 
Sigmaras, Bretonija, nykštukai, orkai, a "Ž ! Ų = 224744 jau buvo tai matyta? Žinoma, jog 
goblinai, chaosas, žiurkiažmogiai, drie- e Ši AAS - 2 T buvo — senas geras „Operation Flas- 
žažmogiai, gyvieji mirusieji, vampyrai. 2 J "MAS sa 2 ' As 7“ hpoint“. Nežinau, džiaugtis ar verkti, 
Nors atskiros tautos linkusios sudaryti EM /A L) A TAR A 742 bet žaidimo varikliukas yra identiškas 
sąjungas, tačiau karai įsiplieskia labai ME a HĖ Aaa YER Ža VAS ABS šešerių metų senumo žaidimui. Be 
dažnai ir audringai. Niūri kasdienybė 1 / = 5 EI A? VIS, KAVOS 
nesuteikia nė mažiausios vilties, kad r 
kažkada „Warhammer“ pasaulyje 
įsiviešpataus taika. X 
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i To kunoje esantis horizontas 
foi s. Atkuriamos 
iekti iki kilo- 
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abejo, grafika ir fizika patobu- 
linta, bet valdymas, apskritai 
atmosfera, yra tiesiog tokia 

pati kaip seniau. Užplūdo seni 
geri jausmai, nes pamėgtas 

simuliatorius vėl sugrįžo. Deja, 
džiaugsmas ilgai netruko, kai E 
bėgant laikui vis išryškėjo | 
daugiau ir daugiau žaidimo 
paliktų „bugų“. 


„ "Vaizdas iš SU-34 naikintuvo. = 


Scenarijus gana paprastas. Jūs 
būsite vienas kareivis, atliekantis 
pratybas išgalvotoje saloje, esančioje 
Atlanto vandenyne. Ji vadinsis Sahra- 
ni. Šiaurėje bus įsikūrę komunistai, o 
Pietuose — nafta apsirūpinusi demo- 
kratiškoji Pietinė Sahrani karalystė. 
JAV pajėgos kaip tik bus bepaliekan- 
čios salą, kai komunistai pradės puoli- 
mą. Ir visas veiksmas prasideda... 


Veiksmas vyks pakankamai didžiu- 
lėje saloje — net 400 kvadratinių 
kilometrų. Sala, kaip ir anksčiau, yra 
niūroka. Miestai pustuščiai, vienodi 
pastatai; laukai pusplikiai, su prare- 
tėjusiais miškeliais. Tampa aišku, jog 
kūrėjai aplinkos įvairovei (išskyrus 
milžiniškus plotus) tikrai skyrė nedaug 
dėmesio, matyt, labai jau stengėsi 
atkurti veiksmo realistiškumą. Ar jie 
pasuko teisinga linkme? Priklauso 

nuo žaidėjo skonio, kam kas labiau 
patinka. Žaidimo paveiksliukai gali 
būti klaidinantys, nes grafika ten tikrai 
atrodo stulbinanti. Bet vėl — grafika, o 
tai yra tik detalių detalumas (poligonų 
kiekis) ir tekstūrų smulkumas. Jei 
kalbėsime apie animaciją, tikrai nieko 
gero nepavyktų paminėti net ir labai 
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pasistengus. Kareivių veidai visiškai be 
emocijų, net jų žandikauliai juda kal- 
bant taip keistai, kad galima suabejoti, 
ar dabar tikrai 2007-ieji metai. Logiš- 
kiausias paaiškinimas tikriausiai būtų 
toks — kūrėjai yra visiškai pasinėrę į 
realistiško veiksmo atkūrimą, visa kita 
yra „dzin“. 

Ką jie taip stengėsi gerai sukurti? 
Karinė technika, ginklai — štai čia 
galima aiktelti iš nuostabos. Apskirtai 
mūšiai yra sukurti kuo realesni. Ginklų 
balistikos, atatrankos, užsitaisinėji- 
mas, taikymasis, daroma žala — vis- 
kas čia atkurta labai realiai. Kulkos 
skriejimo trajektoriją įtakos žemės 
trauka (kulkos kris), vėjas, ypač 
snaiperiams, turės labai didelę įtaką. 
Atsigulsite — taikytis bus daug len- 
gviau nei stovint, jus sužeis, apskritai 
sunkiai galėsite normaliai taikytis. 
Transporto priemonės čia reikalaus 
nemažai laiko praktikos, ypač tos, 
kurios dar pakyla į orą ;). 

Viena kulka į kojas — nepaeisite, į 
ranką — negalėsite taikytis, į galvą ar 
krūtinę — jūs lavonas. Padarysite men- 
kiausią klaidą — išsiduosite, priešas 
tuojau pat jus nušaus, svarbiausia — 
nesuprasite net iš kur. Čia lyg realiame 
mūšio lauke jums reikės remtis gerai 
apgalvota susirėmimo taktika: teks pulti 
flangais, naudoti priedangas... 

Smagiausia yra susikurti pačiam 
savo misijas. Žaidime ši galimybė yra 
pateikta labai lengvai perprantamamu 
pavidalu. Nereikės daug mokytis ar 
skaitinėti ištisus tekstus, kad su- 


Kovos vyksta kai ip tikrame ne 
mūšio lauke, r net t aukoja nt 
bendrą | įdomumo M / 


prastumėte, kaip sukurti priešo būrį. 
Galėsime atkurti net ir didžiąją Antrojo 
Pasaulinio karo invaziją į Normandiją 
tik šiomis dienomis. Jūsų fantazijai 
pasireikšti čia tikrai bus labai gera 
proga, o linksmiausia, jog savo 
sukurtas misijas galėsite išbandyti su 
draugais „multiplayer“ režime. 


Žaidimas yra įdomus ir užkrečian- 
tis, bet tik tiems, kuriems patinka 
simuliatoriai. „Counter-strikeriams“ 
ar „Guakiams“ jis tikrai gali pasiro- 
dyti nuobodus. Beje, vos nepamišau 
paminėt: jei seniai „upgreidinote“ 
savo dėžutę, patariu: prieš įdiegdami 
„Armed Assault“ padarykit tai, nes 
reikalavimai jo tikrai milžiniški. 
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(Out—lExtremejFreeride 


Erea 


Iškalbus pavadinimas nevykusiam kūriniui 


www.freakout-zame.com ei šiemet dėl per šilto klimato nuokalnėmis, net labai stačiomis. 

E PLAFIORMA PC 22 —1— | | nespėjome paslidinėti nuo kalnų, Bėda ta, jog „pagauti“ didelį greitį 

ES PECI REITINCAI E LL „Freak Out — Extreme Freeride“ galime labai lengvai ir greitai, bet 
EJŽANRAS sportas ||| unkiai mums kompensuos tą globali- sustabdyti jau problema, „Kryžiuok 
ESKŪRĖJAS Coldwood Interactive — — nio atšilimo sukeltą liūdesį. kojas!“ — norisi rėkti, bet nepadės... 
"+= Pope Krisime ne kartamnhė du, 6 daug. 
EŽLEIDĖJAS JoWood || 11 Pirmasis įspūdis buvo tikrai Duodamas uždiiotis bus sunku 
ŽDATA 2007-03-30 ||| ||| puikus. Meniu originalus, gal šiek vykdyti, nes manevringumas mūsų 
E2 REIKALAVIMAI SISTEMAI: tiek primena SSX, bet ne tai svarbu, slidininko, Iekiančio 60 kilometrų per 
1.8GHz CPU, 256MB RAM, 64MB skamba puikus garso takelis — šėls- valandą greičiu, nėra jau toks didelis. 
video (MX netinka), 1.1 GB HDD tantys pankrokeriai iš Austrijos. Net Įsivaizduokite, kaip smagu rinkti 


"plačiai išmėtytas žvaigždutes trasoje, 
o/jei praleki vieną — viskas! Galima 
"vėl bandyti laimę iš naujo. Triukai 

ne daug geresni: galėsime sukiotis 

į šonus, daryti salto, pačiupti už 
slidžių... Įvairovė tikrai neįspūdinga ir 
labai greitai pabosta — jau po kelių 
nusileidimų. 

Karjeroje vėl nieko įspūdingo. Kie- 
vienoje trasoje mums duos vis tokias 
pat užduotis, gausime už jas taškų 
ir už juos pirksime naujas kepures, 
striukes... Net veikėjų pasirinkimas 
nėra toks didelis, taigi nenustebkite 
atėję pas draugą į svečius ir pamatę 
identišką slidininką. | 

Grafiką galėtume vertinti teigiamai, į 
nors įkyriai spindintis sniegas atrodo 
išties kvailokai. Efektų per daug nesi- 
tikėkite, nes jų čia beveik nėra. Gerai 
tikriausiai yra tai, jog šį žaidimą „pa- 
vilktų“ ir labai senas kompiuteris, bet | 
kas iš to, jei pats žaidimas nevykęs. 

Matosi, kad kūrėjai labai daug 
minkė „PlayStation 2“ SSX ir tikrai 
stengėsi atkurti visą jo smagumą, 
|| tik su slidėmis. Bet juk dabar lentos 
madoj! (Nesu nusiteikęs prieš slides, 
žinoma). Galbūt trūksta patirties ar 
kūrybos, bet šį kartą aš geriau pasi- 
| rinkčiau kurortus kalnuose, kur nors 
Slovakijoje ar Austrijoje, o ne ban- 
| dyčiau įveikti „Freak Out — Extreme 
| Freeride“ ;). Ed 


2 nusileisti ne ant 
Tikriausiai man JaU nebepavyks | Verdiktas 


PIRMAS ĮSPŪDIS Viskas gražu, kol 
neišlekiame į trasą. (-] 


grafika pasirodė tvarkinga. Deja, lyg 


r ilgai statytas kortų namelis subyra 
„Atis svajonės ir gera nuotaika,.pasi- -— 2 
„ eidžiant nuo Alpiusvijštitės stačiomis“ || 0 


2 


šm r >= 


-. 


ar. 


ĮDOMUMAS Įdomumas? Koks dar 
įdomumas? 4,8 


GRAFIKA Galėjo ir labiau pasistengti. 7,0 


GARSAS | jį net nekreipiau dėmesio, 
nes ausys klausėsi tik garso takelio. 7,1 


4 


VALDYMAS Labai stengiausi, bet taip ir 


Apgaulingą A šo 0 neįvaldžiau. 64 
žaidimo laisvę 2 Š B = 

Ž 4 z Ž L Žž IŠVADA Išbandykite demonstracinę 
! apriboja didelis k , į i versiją ir patys pamatysite, o jei tingite, 


tai net negalvokite pirkti. Nors... Siam 


| greitis ir įiažas 1 j ) . pasauly visko būna, 
4 || | slidinink a- LAR + p “ galkam ir patiks... | 


nevringumas. 


PC Klubas 


„PC Klubz 


s“ rekomenduoja 


Geriausi populiariausių žanrų pastarųjų mėnesių žaidimai. Ir nedidelis perspėjimas neprasidėti su dėmesio nevertais. 


KTOM CLANGY'S 


"ŽET 


[DOUBLE AGENTį 


0 e 


Er=m--: 54 
z UBISOFT 


Pavojingiausių situacijų ir pasirinkimų 
kupinas agento Semo Fišerio sugrįžimas. 


PCK įvertinimas — 


Didžiulė tropikų sala, po kurią galima 
laisvai klajoti siekiant galutinio tikslo — 
nuversti korumpuotą valdovą. 87 


$IERRA 


Klasikinio kriminalinio filmo prikėlimas 
ir pritaikymas populiariausiam laisvo 
veiksmo „geimplėjui“. 18 


THE SHIELD 


THE GAME 


Patiko jums per TV rodytas serialas ar 
ne, nebandykite pagal jį sukurto žaidimo. 
Tragedija. „Online“ vidurkis — BS 


Pogrindinės lenktynės, papildytos koman- 
dos nariais, automobilių klasėmis ir nau- 
jais režimais. PCK įvertinimas — 85 


Maksimaliai tikroviškas sportinių 
automobilių vairavimas, reikalaujantis 
maksimalių žaidėjo pastangų. 85 


Beprotiškos aprūdijusių monstrų 
lenktynės tapo įvairesnės ir dar įspū- 


dingesnės. 87 


Eilinis bandymas pasipelnyti iš žymaus 
herojaus įkišant jį į arkadines lenkty- 
nes. „Online“ vidurkis — B5 


OBSIDIAN 


Tradicinio „Dungeons ė. Dragons“ RPG 
sugrįžimas iš geriausių šio žanro meistrų. 
PCK įvertinimas — 85 


Žymiausi komiksų herojai jūsų pasi- 
rinktoje komandoje įvairiapusiškame 
„Marvel“ RPG pasaulyje. 85 


JOWOOD-PRODU 


A PIRANHA B 


Nors ir neišpildęs visų pažadų, tačiau 
didžiulis ir svarbus žymiosios RPG 
serijos sugrįžimas. Ad 


PC/MAC co-n0m 


KR 


Bandymas atgaivinti klasikinę „Sega“ 
RPG seriją, bet su nemažais trūku- 
mais. „Online“ vidurkis BS 


ED. 
= 


Naujas Tom Clancy taktinės šaudyklių 
serijos pasirodymas, šį kartą prabangiose 
kazino aplinkose. PCK įvertinimas — SA 


>142. 
BATTLEFIELD 


Klasikinė komandinė Antrojo Pasaulinio 
karo šaudyklė atgimsta ateities kovoje 


dėl išlikimo. 


Garsusis „fantasy“ pasaulis, RPG prie- 
maišos ir labai įvairios galimybės įveikti 


priešus. 


Visiškai buka „anti-teroristinė“ šaudyklė. 
Negelbėja nei galimybė žaidimą įveikti su 
dviem herojais. „Online“ vidurkis — 26 
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PC ovo-mom 


„STAR. WARS 


EMPIRE AT WAR 
FORCES*r CORRUPTION 


Trečiosios, kriminalinės jėgos įvedimas 
į strateginę „Žvaigždžių karų“ visatą. 
PCK įvertinimas — 82 


MEDIEVAL II 


TOTAL„WMAR 


Geriausios „Total War“ serijos tradicijos 
sugrįžta į Viduramžių laikotarpį. 970) 


„Žiedų valdovo“ „Battle for Middle- 
earth 2“ papildymas, leidžiantis 
vadovauti tamsos pajėgoms. 82 


ETERNAL FORCES 
The PC Game 


Kova su Antikristu — gal ir įdomi idėja 
knygoms, tačiau visiškai nelimpa strategi- 
niam žaidimui. „Online“ vidurkis — BS 


1GHz CPU, 256 MB RAM, 
32 MB video, 2GB HDD 


Techninių sąlygų įtraukimas tam tikrų 
aplinkų kolonizavimui yra ryškiausias 
papildymo pokytis, tačiau čia rasime 
ir nemažai kitų naujų savybių, kurios 
įsuks žaidėją į naujas ir įdomias situa- 
cijas. O tai, kad gaunate DI ir grafikos 
patobulinimų yra tik torto papuošimai. 


eikia pripažinti, kad kosminės 
BLS rinka nėra per- 

pildyta. Tikrai ne. O ėjimais 
pagrįstus žaidimus, kurie būtų 


(Gvillimis Karas 


apynaujai, galiu ant vienos rankos 
pirštų suskaičiuoti. Todėl juos lenviau 
pastebėti, pažaisti ir šiurkščiai įver- 
tinti. Aišku, „Galactic Civilizations II“ 
(toliau — GCII) labai ir nesislapstė, o 
savo papildymą nuolat reklamavo. 


Originalusis pirmasis GC neturėjo 
jokio siužeto ar kampanijos. Kaip 
„Civilization“, ar ne? Tai buvo ištaisyta 
su „Altarian Prophecy“ papildymu. 
GCII iš karto atkeliavo su kampanija, 
kuri dar ir nelinijinė buvo. Buvo pa- 
sakojama istorija apie tai, kaip labai 
seniai kovėsi Precursor civilizacija, 
susiskirsčiusi į Anor (gerieji) ir Drean 
Lords (blogieji). Ir staiga išnyko. Tada 
pradėjo lietis į visatą jaunesniosios 
rasės, žmonės išrado hiper-pavarą, 
prasidėjo kolonizacija, karai ir kitos 
kasdienės problemos... Tada sugrįžo 


STARENIP INTELLIGENCE "REPORT 


STAR VIPER 136 
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Dread Lords (jei būtų sugrįžę Anor, 
būtų neįdomu — negi prekiausi visą 
žaidimą?)... 

„Dark Avatar“ seka įvykius pa- 
sibaigus karui su senoviniu blogiu. 
Pasinaudojusi situacija, Drenginų 
Imperija, visad buvusi pagedusi, 
pradeda užkariauti ir pavergti. Tada 
paaiškėja, kad kažkas atsitiko jos 
pačiam galingiausiam ir seniausiam 
Korath klanui: šie ne tik nori išnaikinti 
visus ne Drenginus (Drenginai į kitas 
rases žiūri kaip į būsimus vergus), 
bet ir ima atrodyti kitaip, nei likusi 
kraujo ištroškusi Imperija. Panašumas 
į mažai kam žinomą „Star Control II“: 
ten buvo Ur-Guan rasė, kuri irgi buvo 
pasidalinusi į pavergėjus Kzer-Za ir 
išnaikintojus Kor-Ah (panašus pavadi- 
nimas, ar ne?), atrodančius skirtingai. 
Šiaip ar taip, vienintelė jėga, galinti 


Papildymas atneša dvi 
naujas rases ir aibę įvairių 
smulkesnių naujovių. 


užkirsti kelią Drenginų Imperijai, yra 
Drenginų Imperija :). 

Aišku, siužetas mažai kam rūpi, 
nes net kūrėjai akcentavo, kad čia 
yra žaidimas, kur susikuriama visata 
ir žaidžiama laisvai. Čia irgi kai kas 
pakeista: galima kovoti už ar prieš 
dar dvi naujas rases, susikurti savo 
oponentą (nemaišyti su „abonentu“). 
Pradėsite šaukti, kad ir anksčiau 
kituose žaidimuose taip buvo galima, 
ir GC tai buvo, kad norite į tualetą... 

„Dark Avatar“ (toliau — DA) naujos 
rasės kūrimas yra gerokai patobu- 
lintas, kai kuriais aspektais lenkia 
„Space Empires V“. Dabar ne tik 
parenkame vardą, savybes... Dabar 
galima nustatyti visą rasės charakterį, 
žaidimo stilių, algoritmų panaudojimą, 
net kompiuterio resursų apkrovimą. 
Galima parinkti konkrečius laivų 


GALACTIC CWILIZATIONS I: DARK AVATAR 


Išsiderėta taika su mėlynu bjauriu galaktinių kovų naujoku. 


modelius. Be to, DA prie civilizacijų 
išskirtinumo prisideda ypatingos 
savybės kažkodėl su žodžiu „super“ 
priekyje. Super Izoliucionisto erdvėje 
kitų rasių laivai skrenda lėčiau, su- 
per-kariai turi geresnų laivų... 

Be to, atsirado MEGA įvykiai (labai 
jau tuos didžius žodžius pamėgo), 
kurie turi sutrikdyti pusiausvyrą, tiesa, 
man taip nebuvo. Aišku, MEGA įvykiai 
yra pasirinktini. Jie nėra atsitiktini, 
žaidime yra algoritmai, suskaičiuo- 
jantys, kada būtų galima mestelėti 
karą, marą, badą, Dread Lords ar kitą 
(MEGA) biblinių mastų nelaimę. 

Seniau tyrimai buvo vizualiai 
labai ilgi. Dabar jie trumpesni, todėl 
atrodo geriau ir aiškiau matosi, 
kokią nelaimę kitoms rasėms rengia 
mokslininkai patriotai. Mokslo nau- 
jovės — sporų laivas (pribaigiantis 
visus planetos gyvius ir suteikiantis 


Kosminį laivą galima pasi- 


statyti pačiam nuo nulio, 
tadjo išvaizdą ir savybės 


apribos tik jūsų fantazija. 


1, Mom nar Li 


toksinę klasifikaciją), asteroidų 
kasinėjimas (gerina artimesnės 
planetos produkcijos spartą) ir nuo 
„Space Empires V“ „nujotas“ planetų 
skirstymas pagal sąlygas (dabar 
norint kolonizuoti kokį nesvetingą 
pasaulį reikia atitinkamų tyrimų). 
Žvalgyba yra naujas dalykas. Seniau 
tik mesdavome pinigus į galaktinių 
„CŽV“, „KGB“, „Mossad“ pusę ir 
laukdavome rezultatų. Dabar galima 
(ir reikia) infiltruoti agentus į priešo 
pasaulį ir gadinti jiems gyvenimą, 
kelti savo žinių apie priešą kokybę. 
Aišku, juos gali nukenksminti. Bet 
karo žvalgyba nepradeda, todėl 


Asteroidų šach 
ir smagu galvo 


tos — naudingos karo pramone 
t, kad ten galima išsiųst politinis opone 
LŽ 


galima Šaltąjį Karą atkartoti ar net 
šnipinėti sąjungininkus. 

Vienas labiausiai išgirtų DA 
bruožų yra laivų dizainas. Jei jau 
GSII leido susikurti beveik visiš- 
kai pačiam, tai DA leidžia pradėti 
laivų statybą iš nieko, tiksliau, nuo 
kubelio, prie kurio tvirtinami jūsų 
laivyno pasidižiavimo gabaliukai. 
Kaitaliojant detalių dydį ir kryptį, 
pasisukimą ir palinkimą, galima 
pasistatyti bet ką, kad ir skraidantį 
meškiuką. Skraidantį 10 kilometrų 
ilgio meškiuką, šaudantį Juodosios 
Skylės ginklu. Prie šios svajonės 
įgyvendinimo prisideda ir naujos 
detalės, kurios yra pakankamai 
įdomios. 

Garsai čia visai neypatingi. Balsą 
galima išgirsti tik klausantis apmo- 
kymų ir žiūrint filmukus, kurie įgar- 
sinti net labai gražaus moters balso. 
Kažkas yra suokiama apie grafiką, 
bet pokyčiai plika akimi neįžvelgiami 
(nebent kieno nors plika akis yra 
įžvalgesnė). 


monei, vizualiai gražios 
ntus. 
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Humoras, aišku, išliko. Tiek moks- 
liniai aprašymai, tiek specialiosios 
(ne MEGA) atsitikimų reakcijos yra 
humoristiškos. („Pagaliau atradome 
būdą paversti žmones pinigais?“). 
Todėl šis žaidimas tinka tiems, 
kuriems „Space Empires V“ yra 
per sunkus, bet kurie turi kantry- 
bės 3 valandas konstruoti (ar bus 
laivas-=kubelis su varikliu ir ginklais?) 
naikintuvą, sunaikinamą pirmame 
mūšyje. Palyginus su „Civilization“, 
tai net labai atpalaiduojantis ir 
neįpareigojantis žaidimas, leidžiantis 
užvaldyti ne kokį nusususį vieną 
pasaulėlį, bet tapti Kosminės Impe- 
rijos (nors ir užimančios 2 planetas) 
valdovu... MIRTIS IMPERIJOS 
PRIEŠAMS!!! 3 


IPC| KLUBAS | | Verdiktas 


PIRMAS ĮSPŪDIS Oooco, nieko 
(akyvaizdžiai) naujo! 


8,0 


SIUŽETAS Kaip miela, pavergėjai prieš 
savo brolius skerdikus. 8.5 


GRAFIKA Nieko naujo. 8,0 


GARSAS Na, moteriškės balsas intro 
net labia geras 8.6 


VALDYMAS Pelė, lemsianti Visatos 


likimą 9,0 


IŠVADA Pradedantiems megalomia- 


kams ir Dartams 
8 J 


Vederiams - puikus 
simuliatorius. 


GALUTINIS 
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733 Mhz CPU, 128 MR RAM, 32 
MB video, 400 MB HDD 


urbūt nedaugelis šiuolaikinių 
| ži žino apie „Backyard 

Sports“ žaidimų seriją. Atvirai 
pasakius, aš ir pats apie ją nežinojau, 
kol nusprendžiau pabandyti „Backy- 
ard Basketball 2007“. Pasiruoškite 
žaisti krepšinį su... NBA vetera- 
nais — dar vaikais! 

Pavadinimas sako, kad žaidimas 
susijęs su krepšiniu. Tačiau į „Backy- 
ard Sports“ žaidimų seriją įeina ne tik 
šis krepšinio žaidimas, bet ir dar kele- 
tas kitų, apie kuriuos — kitą kartą. 

„Backyard Basketball 2007“ rasite 
visus NBA žaidžiančius amerikiečius 
(taip, Ilgausko ir Jasikevičiaus, kitų 
garsių žaidėjų čia nerasime), kurie 
vaizduojami kaip vaikai. Paleidus 
žaidimą, rodomas filmukas, kur kalba 
Paulas Piercas (manau, besidomintieji 
krepšiniu yra apie jį girdėję) ir ragina 
žaisti :). 

Nors ir retai, įsijungęs žaidimą einu 
į „Options“ skiltį, šį kartą — įdomumo 
vedamas „užėjau“ pažiūrėti, kokius 


miomis NBA žvaigždėm 
tk vaikystėje). 
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nustatymus 
siūlo toks iš 
pažiūros ne- 
sudėtingas 

žaidimas. Ir, 
tiesą sakant, 
mano veidas 
iš karto šiek 
tiek persikreipė 
pamačius vos kelis 
galimus nustatymus. 
Tai garso, valdymo ir 
taisyklių nustatymai. 

Toliau — žaidimo režimai. Jų ti- 
krai nėra daug, o „NBA Live“ serijos 
gerbėjai gali net nebandyti ieškoti 
jokių „NBA All-Star Weekend“ ar 
„Slam Dunk Contest“ skilčių, nes 
paprasčiausiai čia jų nėra. Ne toks 
žaidimas juk ;). Tiesa, yra vienas 
įdomus režimas, kur galima žaisti 
„Horse“ (Lietuvoje turbūt geriau 
žinomas kaip „asilas“ :)). Pirmas 
surinkęs žodžio „horse“ raides, 
pralaimi. 

Na, o arkadai, kaip žinia, taip 
pat būdingas ir nesudėtingas 
valdymas. Tiesa, čia buvau gana 
maloniai nustebintas, nes žaidėjus 
galima valdyti tiek klaviatūra, tiek 
ir pele, o tai iš pradžių pasiro- 
dė neįprasta ir sunkoka. Tačiau 
tai — pripratimo reikalas. Priprasti 
galima ir prie grafikos, kuri, nors ir 
nėra įspūdinga, šiam žaidimui visai 
tinka. Aplinkos irgi gana įdomios. 
Rungtynes galima surengti pa- 
prastoje krepšinio aikštelėje, laivų 
prieplaukoje ar net žuvų turguje :). 
Prisipažinsiu, jog krepšinio tikrai 
ten nenorėčiau žaisti. 

Ir turbūt paskutinė nata šioje re- 
cenzijoje — žaidimo garsas. Nors jis 
nežiba ir vargu ar galėtų konkuruoti 
su „NBA Live“ serijos garso takeliu, 


LJ 


| Inside Shot****4441+ 
Outside Shot*** 
Ball Handling** 
Defense** 
Guickness**** 


šiam žaidimui jis pakankamai geras. 
Melodijų nors ir nėra daug, tačiau 
jos nėra nuobodžios, na bent jau 
kurį laiką. Taip pat yra ir komentarų, 
tiesa, čia jie labai lėkšti ir elemen- 
tarūs. Teko išgirsti ir gerų pasakymų 
po savo valdomų krepšininkų ar 
priešininkų metimų. Vienas iš jų: 
„That shot was uglier than my gran- 
dmother“. Manau, versti nereikia :). 


Nors žaidimas yra išleistas nela- 
bai seniai, jam vis dar nepavyksta 
pritapti prie šiuolaikinių žaidimų, 
tačiau savo „svorio kategorijoje“ jis 
puikiai gali konkuruoti. „Backyard 
Basketball 2007“ skirtas jaunesnio 
amžiaus žaidėjams, tačiau atsipa- 
laiduoti ir praleisti vakarą gali ir 
vyresnieji. 


GALUTINIS 
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vieta (daugiausiai balsų) 

Absoliutus konkurso nugalėtojas, ku- 
riam atitenka ne kas kitas, o pats „Logi- 
tech MOMO“ lenktyninis vairas! 


1 


. “ 
L Rotate Camera 


vieta 
Nuglėtojas laimi tikrai ne prastesnį 
prizą — „Logitech G15“ klaviatūrą. 


* 
= Rota 


te Camera 


vieta 
Koks gi automobilis, net įei ir virtualus, 


be įspūdingos muzikos sistemos? 
Trečios vietos nugalėtojas apdovanojamas 
„Logitech Wireless Music System“. 


Sveikiname nugalėtojus, prašome paskambinti į redakciją. 


TT mf 


WwWw.europauniversalis3.com 


1.9 GHz CPU, 512 MB RAM, 
128 MB video, 1 GB HDD 


Didžiulis kiekis galimybių ir spren- 
dimų priėmimo krypčių, suteiktų 
žaidėjui, gali labai išvarginti ir tapti 
sunkiai suvokiamu. Tačiau žaidimas 
turi neblogai paruoštus mokomuosius 
režimus, kurie kai kuriuos žaidimo ele- 
mentus pristato aiškiai ir neskubant. 
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Europajtauipo)l oj 0 
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ei „Europa Universalis III“ būtų 

istorijos vadovėlis, tai visi kiti 

ulvariniai pramoginiai žurnalai. 
Taip, jis nepritrauktų tiek daug 
vietoje nenustygstančio jaunimo, bet 
rimtesni skaitytojai jame rastų begalę 
naudingos ir įtraukiančios medžiagos, 
kuri ir lemtų bendrą kūrinio vertę. 
Tiesą sakant, tai ir yra savotiškas 
naujos kartos išvaizdus vadovė- 
lis — jo turinio drąsiai pakanka, 
kad pasinertumėte į 1453-1789 m. 
laikotarpį su visomis jo smulkmeno- 
mis ir subtilybėmis. O išvaizdumas ir 
prieinamumas neatbaidys visuotinio 
pagreitėjimo paveiktų vartotojų... 

„Istorijos nereikia mokytis. Ja reikia 
gyventi!“ — toks galėtų būti rekla- 
jog 1453-1789 m. laikotarpiu žaisti 
pradėti galėsite bet kada, o rinktis 
jums bus leista iš 250 (!) valstybių, tai 
su tokiu užsiėmimu galima nugyventi 


ilgesnį laiką, nei vidutinis lietuvis 
nugyvena su antrąja puse. Kūrinio 
siužeto koncepcija įdomi tuo, kad nėra 
JOKIOS koncepcijos. Jūs patys sau 
išsikelsite norimus tikslus, patys juos 
įgyvendinsite. Daugiau nei 300 metų 
pasaulio istorijos taps jūsų smėlio 
dėže. Pasirinkę žaidimo pradžios datą, 
pakliūsite į būtent tokias aplinkybes, 
kokios buvo tais metais pasaulyje. Taip 
galėsite išgyventi daug žymių karinių ar 


žo 
JA 


politinių manevrų ar net į juos įsikišti. 
Aplinkui kunkuliuos gyvenimas, o jūs 
būsite jo dalis. Tikroviškomis aplinky- 
bėmis, kaip niekada kitą kartą. 

Dažnas pirkdamas strateginį žaidimą 
tai daro iš žmogiškojo smalsumo, kad 
sužinotų „kas būtų, jeigu būtų“. Šio pa- 
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geidavimo nė džinas geriau neišpildytų. 
Tik būkite atsargūs ir nesirašykite visų 
įvykių į istorijos sąsiuvinį — kiekviena 
smulkmena čia gali pakeisti įvykių 
tėkmę, tad tik pačios pradinės aplinky- 
bės atspindės realią to meto situaciją. 
Istorijos mokslu besidomintiems šis 
kūrinys turėtų būti lyg sapnas — deta- 
Ius manipuliavimas istoriniais faktais 
blizga savo tikroviškumu, tad nelogiškų 
nukrypimų nesulauksite. 


Prieinamumas nėra toks paprastas 
kaip „Civilization“ ar „Total War“. Nors 
tie žaidimai turi patogesnę vartotojo 
sąsają, šis ją paaukojo dėl gilesnio, 
tikroviškesnio, bet ir sudėtingesnio 
„geimplėjaus“. Pradinis kūrinio 
pristatymas įstato žaidėją į vėžes, bet 


EUROPA UNIVERSALIS III 


Politiniai veiksmai čia 
tokie pat svarbūs, 0 
kartais svarbesni nei 
kariniai. 


daugybę smulkmenų teks patiems 
susirasti pagalbos failuose. Ne taip 
paprasta pasaulio mastais manipu- 
liuoti. 

koncentruoja dėmesį vien į karinius 
veiksmus, o visa kita lieka nuošaly, 
kaip ir antraplanės smulkmenos. Jos 
taip pat dažnai daromos tik tam, 
kad padėtų jums mūšio lauke. Taip, 
istorijos eigą keitė susirėmimai, bet 
nereikia užmiršti politikos, kuri juos 
provokavo arba slopino. Čia politikai 
bus skiriamas nemenkas dėmesys. 
Rinksitės valdymo sistemą, megsite 
tarptautinius kontaktus. Ne visada 
privalėsite žaisti „švariai“. Taip pat 
puikiai galite nuspręsti: išduoti savo 
sąjungininkus ar papirkti priešus. 
Žinoma, skuboti veiksmai gali atnešti 
ir didesnių problemų, tad verta į nori- 
mas teritorijas integruoti šnipus, kad 
šie praneštų apie tos vietos padėtį. 
Kiekvienas žingsnis savaip įtakos 
istorijos tėkmę, tad jusite turį daug 
daugiau galios, ne vien karinį iždą. 


Bet tai nereiškia, jog 
mūšiai bus nevykę ar nejdo- 
mūs. Jiems ruošite karinius 
dalinius, kurių sudėtį galėsite 
labai konkrečiai pasirinkti. 
takos kovai turės ne tik karinė 
jūsų galia, bet ir gerai parink- 
tas sąstatas. Jį sudarinėdami 
turėsite atsižvelgti į būsimo 
mūšio landšaftą — ar netruk- 
dys neperbrendamos upės, 
kalvos ir kitos gamtos kliūtys. 
Mūšį įtakos ir vadovavimas jam. 
domu, kad generolai ir admiro- 
lai laikui bėgant įgaus patirties. 
Tad labiau patyrusi armija su 
daug mūšių išgyvenusiais vado- 
vais turės akivaizdų pranašumą 
prieš mažai kariavusiuosius. 

Grafika, palyginus su anks- 
tesnėmis dalimis, gerokai šovė į 
priekį. Vietovės bus pilnos judan- 
čių objektų. Statyti pastatai ne 
vien dėl įtakos jūsų ekonomikai, 
bet ir turės fizinį kūną. Matysite ir 
statymo procesą. Ir mūšius. Trima- 
čiai elementai „Europa Universalis III“ 
pavertė tikru kompiuteriniu žaidimu. 
Ir tai yra gražu, nes ankstesnės dalys 
buvo panašesnės į stalo žaidimą. 


Tai jau trečioji žaidimo dalis. Pir- 
mųjų dalių žaidimo patirtis padės 
tik tuo, kad greitai susigaudysite, 


Žemėlapį galėsite regėti suskirstytą pagal įvairius kriterijus: 
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kaip ir ką reikia valdyti. Bet nieku 
gyvu neprarasite kažko ypatingo, be 
ko turėtumėte jaustis nevisaverčiais 
žaidėjais. Trečioji dalis išsiskiria 
kaip labai kokybiškas produktas 

be erzinančių klaidų. Ir nors jis 

dėl savo rimtos koncepcijos neįtiks 
visiems, tai nė kiek nemenkina jo 
vertės. Pradedu įtikėti, kad ne uni- 
versitetai, o tokie žaidimai išaugins 
būsimąją istorikų kartą... Eš 


| Pasauliu manipuliuoti ne taip 
s paprasta, tad žaidimas yra 
ganėtinai sunkus if ne toks 
patogus kaip kitos didžiosios 
strategijos: 


PIRINLO 


PIRMAS ĮSPŪDIS Funkcijų ir galimybių 
kiekis ir žavi, ir gąsdina tuo pačiu metu. 8,5 


SIUŽETAS Jūs esate siužetas! 72 


GRAFIKA Ypač graži, palyginus su 
ankstesnėmis dalimis. Bet ne tokia 

jau įspūdinga palyginus su kitais 
žaidimais. 722 


GARSAS Dinamiška muzika tinka prie 
veiksmo, bet niekada neklausytumėte 
jos atskirai. 6,4 


VALDYMAS Esant tokiai funkcijų 
gausai, idealaus valdymo būti turbūt 
negali. 8,4 


IŠVADA Į tikslinę žaidėjų grupę 


taikantis ir visiškai 
8,4 


jai atsiduodantis 
žaidimas. 


GALUTINIS 


Šitaip baigiasi net ir kruviniausias mačas. 
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boti žiaurumus tarp šachtininkų, 

Naujoji Žemės Vyriausybė (New 
Earth Governement — NEG) leido 
jiems legaliai pjautis tarpusavyje. 
Giliojo kosmoso kasinėjimo korporacija 
Liandri, gavusi NEG palaiminimą, 
pradėjo skirstyti šachtininkus į lygas ir 
rodyti per televiziją. O tai labai patiko 
šioje ateities distopijoje (anksčiau žmo- 
nės kariavo su Skaarį, ir šie didžiąją 
žemiečių dalį papjovė per Septynių 
Dienų Apgultį) žmonėms. Todėl Liandri 
sukūrė elitinę lygą, kurioje pjaunasi 
visi, kas yra pakankamai taiklūs ir žiau- 
rūs. 2341-ieji, jūs gaunate šansą pjau- 
tis su didžiausiais visatos lunatikais! 


> 291-ieji metai. Norėdama paža- 


H Vieno žaidėjo režimo tikslas — nu- 


galėti Turnyre. Tam reikia nugalėti 
Xan Kriegor, robotą, iniciavusį 


Šeši skirtingi ir 2 
intensyvūs kovų režimai. 


nesėkmingą robotų sukilimą ir dėl 
„to vergaujantį Liandri. O norint jį 
» pasiekti teks tapti geriausiu šešiose 
UV skirtingose kategorijose: 
L „DeathMatch“ — klasikinis vie- 
 nas-prieš-visus, laimi tas, kuris pri- 
I baigė tam tikrą priešų (arba draugų, 
L. jei žaidžiama „multiplayer“ internete) 
k greičiau nei kiti dalyviai. 
„Team DeathMatch“ reiškia tas 

pačias pjautynes, tik komandomis. 

„Capture The Flag“ režime tikslas 
yra „nujoti“ nedraugiškai nusiteikusios 
komandos vėliavą iš jų bazės ir išvengus 
visokių nemalonių ir labai pavojingų 
gyvybei veiksnių ją pristatyti į savo 
bazę. Viskas būtų lengva, jei ne: a) 
priešininkai; b) reikalavimas, kad jūsų 
vėliava tuo metu būtų jūsų bazėje, kai 
parnešate priešų skudurą ant pagaliuko. 

„Domination“ — dar vienas koman- 
dinis, bet nelabai populiarus žanras. 
Jame komandos pjaunasi dėl kelių 
kritinių taškų išlaikymo kuo ilgesnį 
laiką. Kuo daugiau užimta taškų, tuo 
greičiau skaičiuojami balai. Viename 
paprastesnių žemėlapių taškai yra 
garažo įvažiavimas, namo stogas ir 
bordelio (viešnamio) prieigos. 

„Last Man Standing“ svarbiausia 
yra ne tai, kiek priešų pribaigei, o 
kiek kartų numirei, nes čia duodamas 


fiksuotas prisikėlimų skaičius, todėl 
nebus tokio pamišėliško puldinė- 
jimo kaip vėliavos ar dominavimo 
režimuose. 
Paskutinis, mano mėgstamiau- 
sias, bet šiaip nepopuliarus ir į UT 
2007 (ką tik pervadintame į Unreal 
Tournament 3) nepateksiantis re- 
žimas yra „Assault“. Jame reikia 
vykdyti beveik misijas. Kuo greičiau 
įvykdo jūsų komandą, tuo trumpiau 
reikės gintis kitame raunde, 
kai puolėjai ir gynėjai 
keičiasi vaidmenimis. 
Aišku, visos šios 
pramogos vyksta 
ne rugių laukuose 
ar tuščiuose an- 
garuose. Ateitis 
siūlo daugybę 
visokiausių are- 
nų, kur žmonės 
laimingi galėtų 
draskyti vieni kitų 
idurius, sprogdinti 
alvas ar užsiimti 
tokiomis su perdėtu 
aurumu ir žmonių aukomis 
susijusiomis pramogomis. Vieni žemė- 
lapiai yra tiesiog kambarių samplai- 
kos su techno ar retro intarpais bei 
liftais, ginklais, vaistinėlėmis, šarvais, 
kitokiomis gėrybėmis ir, žinoma, 
kraugeriškai lyg vaikai, kai dalinami 
saldainiai, nusiteikusiais žaidėjais. Kiti 
turi šiek tiek atmosferos, pavyzdžiui, 
mano minėta Dominaton arena. Bus ir 
Nali rasės šventykla, ir neaiški pilaitė 
aukštai kalnuose, ir kosminių laivų 
(su mažesne gravitacija — VALIO), 
dangoraižių, galerų... Žudyk, žvenk ir 
vargo nematyk. 
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Žaidimo ginklai yra 
dar galingesni, nei 
vėlesnėse UT serijose. 


Aišku, čia ne kaimo šokiai, kad 
kitą žmogišką (arba nelabai) indivi- 
dą pribaigtum rusiškais įžeidimais 
ir kumščiais. Bandyti galima, bet 
pralaimėsi, liksi pažemintas, o sienos 
kruvinos. Ginklai nenuobodūs, pra- 
dedant Smūginiu Plaktuku (na, šitas 
nuobodus ir nepritaikomas), grandini- 
niu pjūklu, sunkiuoju koviniu pistoletu 
(galima šaudyti „gangsta“ stiliumi, dar 
įspūdingiau atrodo, kai nuo nespėju- 
sio atšalti varžovo lavono paimamas 
antras ir šaudoma dviem vienu metu), 
baigiant raketsvaidžiu (prieš UT2003 
kastraciją galėjusio iššauti net 6 
raketas vienu metu, išsklaidytai ar 
viename būryje, šaudyti sekiojančiomis 
raketomis, jei žioplys priešas per ilgai 
užsibuvo taikiklyje bei išmesti iki 6 ra- 
ketų kaip granatas), lazeriniu šautuvu 
ir nešiojamu miniatūrinių branduolinių 
galvučių paleidimo įtaisu (toks „Battle- 
field 2142“ turėtų būti paprasčiausiu 
ginklu, kad perteiktų būsimųjų žudymų 
ir sugriovimų mastą). Yra ir telepor- 
tavimosi aparatas, kurio šachtininkai 
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nebenaudojo dėl gandų, kad dažni 
persikėlimai kažkaip skatina agresiją... 
Tai labai sveikintina Turnyro žiūrovų. 
„Unreal“ varikliuko grafika laikoma 
silpnesne nei „Guake 3“, kuris 
buvo išleistas 10 dienų vėliau. Bet 
palyginus su 03, kurio arenos yra 
siurrealistinės, kraupios ar nepasižymi 
estetiniu išskirtinumu, UT žemėlapiai 


yra gražūs ir, kaip jau sakiau, kartais 
įsimintini. Tiesa, veikėjų modeliai yra 
blankesni, judėjimas mažiau realus, 
bet kas tokiais dalykais rūpinasi, kai 

į juos lekia debesis karštų metalo 
skeveldrų, raketa ir toksiškų atliekų 
burbulai? Muzikinis takelis neblogas, 
sukuria tokią „korporacinę“ nuotaiką, 
nes žudymas čia yra verslas. Ginklai, 
tiksliau, priešininkai, sprogsta su 
maloniais ausiai garsais, komandos 
įgarsintos kruopščiai, pranešėjo balsas 
irgi neatsilieka nuo sporto temos. 

Dėl savo amžiaus, UT labai tinka 
tiems, kuriems norisi ką nors nušauti, 
bet riboja seno kompiuterio resursai. 
Be to, mokslinės fantastikos mėgėjai 
patirs malonumą skaitydami veikėjų 
bei arenų aprašymus. O paskui bus 
žiauriai nužudyti :). 
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„klonas! 
WWW.awem.com 


Kiekvienas žmogus, seniai ir rimtai žaidžiantis 
kompiuterinius žaidimus, bent kartą yra susidūręs 
su kosminėmis šaudynėmis. Leki į priekį, priešai 
lekia į tave, visi stengiasi pribaigti vienas kitą. Nuo 
to pirmojo žaidimo pasipylė klonai ir šiais pažangios 
grafikos laikais vis dar pilasi. 

Šis žaidimas nėra išimtis. Vyksta kažkoks karas 
su vabalais ir mūsų veikėjui, nelabai mokančiam 
anglų kalbą (nes užrašai prieš misijas nepasižymi 
gramatiniu taisyklingumu), tenka sėsti į mėlyną 
lėktuvėlį ir gelbėti visatą. 

Grafinis apipavidalinimas visai gražus, meniu šiek 
tiek primena „Space Rangers 2“. Niekur netaikančio 
žaidimo garsai visai neblogi. Deja, tokių žaidimų 
dažna laivo tobulinimo sistema, kai renkamos mū- 
šio lauke plūduriuojančios detalės, nelabai vykusi, 
nes kitos rūšies pastiprinimas užima senojo vietą, 
kad ir koks šis stiprus būtų. O toliau — nubodus 
vabalų, įsigudrinančių šaudyti, galabijimas, kurio 
galo nesimatys, kol nebus baigta 13 misijų. 


Dar vienas žaidimas iš 
nesuskaičiuojamų kosminių 
šaudyklių klonų. 
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Pirmoji kosmoso nelaimė 
www.kraisoft.com 


Kokia nelaimė dažniausiai ištinka žaidžiant kosmo- 
so keliautojus? Kelionės metu jie atsiranda vietoje, 
kur iš kitų žmonių likę tik negyvėliai, o aplinkui 
laksto ir gerklę bei kitas vietas perkąsti mėgina 
būriai visokiausių dydžių ir vienodo bjaurumo 
monstrų, kurie kuo toliau, tuo daugiau savo nuolat 
stiprėjančių rūšių veda į mūšį. 

Laimei, Herojus visada randa ginkluotės ir ištaško 
daugybę nežinia kodėl žiaurių ir kraujo ištroškusių, 
bet sugyvenančių skirtingų rūšių būtybių. Ir išgelbėja 
pasaulį, merginą ar bent jau banalų savo užpakalį. 


/KRAISOFT,COM.... „ 


Pasilakstymai ir pasišaudymai 
ateiviškoje planetoje. 


Tą reiks daryti šiame žaidime, kur kieto vyruko 
„Aropship“ (laivelis, skirtas leistis planetose, 
dažniausiai turint tikslą ką nors pribaigti) nukrenta 
priemiestinėje planetoje ir jam tenka ieškoti 5 deta- 
lių laivui pataisyti per 73 lygius. Žaidimas varomas 
to paties ar panašaus į „Alien Shooter“ variklio, 
todėl dažnai matysime veikėjo liemenį, apsuktą 
180 laipsnių kampu. Muzika nekokia, ginklų garsai 
neįspūdingi. Šaudyk ir galvos nesuk. 


Pirmyn, kurmiai- 
desantininkai 


www.devastationzonetroopers.com 


Kai kokiame nors futuristiniame žaidime užgrobia- 
ma planeta, jos išvadavimo našta dažniausiai kren- 
ta ant kokio vienišo desantininko, kuris pagal visus 
kanonus turėtų būti ciniška ir žavi žudymo mašina. 
Deja, į „shareware“ dydžio žaidimus dažniausiai 
prasimuša tik žudymo mašinos dalis. 

Šiame žaidime teks įsijausti į „vienas lauke 
— ne karys“ eilinį neigėją, turintį sustabdyti Rakkai 
imperijos planus. Iš pradžių teks su savo laivu 
nusileisti planetoje, o tai galima įvykdyti tik kartu su 
kosminėmis šiūkšlėmis. Tada prasideda nežemiškos 
kautynės. Šios vyksta lyg ir apkasuose, kurių siene- 
lės yra šiek tiek aukštesnės už karį. Bet užtat labai 
greitai pasiduoda šaunamosios galios įtikinėjimams 
ir byra, todėl galima greitai sutrumpinti kelią. 

Visas žaidimas 3D, iš trečio asmens perspek- 
tyvos, priešai normalūs (vienas ryškiai įkvėptas 
„Half-Life 2“ žmonių hakerio), todėl ir šaudyti 
smagu. O paskui galima ir geresnės ginkluotės 
nusipirkti, ir maloniai pašienauti priešus. 


Pilnai trimatis (!) futuristinis 
veiksmo žaidimas su spalvinga 
grafika. 


ANBO + taktinė 


branduolinė galvutė 
įng.rakeingrass.com 


Kas sajojo būti didvyriu? Šiame žaidime tą ir reikia 
daryti. Pagrindinis veikėjas yra federalinę licenziją 
turintis didvyris (arba didmoterė). Iš esmės tai yra 
leidimas įvairiais kūrybingais būdais žudyti (galbūt) 
priešiškai nusiteikusius subjektus. 

Ginklų žaidime yra gausybė, pradedant papras- 
tais „minigunais“, baigiant Omni-ginklu, šaudančiu 
greitai susinaikinančiomis Visatomis. Ginklų aprašai 
ir paveikslėliai parduotuvėje labai sutampa su 
žiauriu žaidimo humoru. Kuriame kitame žaidime 
ginklo reklamos spalvingos, žadančios masinius 
naikinimus ir turi Loonie Luie rekomendaciją? Prie 
vienos patrankos parašyta, kad ji buvo populiarus 
policijos ginklas prieš taikius protestuotojus, kurį 
vėliau pakeitė liepsnosvaidis. 

Aišku, šie vieno žmogaus genocidą įgalinantys 
įtaisai tampomi ne rankomis. Mūsų veikėjas greitai 
nukniaukia eksperimentinį kosminį naikintuvą, 
kuriuo pakeičia savo neįspūdingą laivelį. O tada 
prasideda tikrosios skerdynės. Šį naikintuvą galima 
patobulinti, o patobulinimai (kaip ir ginklai) turi 
savo lygius. Mano nuomone, šis šonu slenkantis 
naikinimo žaidimas yra puikus būdas atsipalaiduoti 
ir išlieti aplinkiniams sukauptą neapykantą naiki- 
nant koncerto dalyvius, kosmocepelinus, vabalus ir 
daugybę kitokių priešų. Tiesa, vienas trūkumas yra: 
vėlesniuose lygiuose per ginklo šūvius ir aplinkos 
sprogimus kartais pasiklysta lėktuvas :). 


Trimatis artilerijos mūšis 
Wwww.scorched3d.co.uk 


Esu sakęs, kad žaidimai, kuriuose artilerijos 
pozicijos paeiliui apsikeičia ugnimi, yra seni kaip 
kompiuteriai. Šis žaidimas yra pirmasis šios rūšies 
žaidimas 3D (bent jau kiek teko susidurti). Todėl 
prie taikymosi sunkumų prisideda dar ir kryptis į 
šonus. Pasiutimas. 

Žemėlapai — įvairios salos: požeminė sala, 
ledynai, JAV. Kartu su žaidimu esanti Apokalipsės 
modifikacija žemėlapiuose siūlo civilinius pastatus, 
už kurių sunaikinimą duodama taškų ir bonusų. 
Žaidime yra avatarų pasirinkimas: įvairūs tankai, 
artilerijos pabūklai, AT-ST, Kenis, malūnsparniai... 

Ginkluotė irgi gausi, su modifikacija pagausėjanti 
dar daugeliu supermasinio naikinimo ginklų, iš kurių 
gal baisiausias yra Strangelove (pagal filmą „Dr. 
Strangelove or: How I Learned to Stop Worrying and 
Love the Bomb“ apie atomines bombas), subombar- 
duojantis visą žemėlapį. Man tik vieną kartą pasi- 
taikė išgyvenęs oponentas (kas galėjo pagalvoti, kad 
Olandija išliktų po pasaulinio atominio bombardavi- 
mo?). Manyčiau, neblogas žaidimas, kuris dar geras 
ir dėl to, kad lengvai galima žaisti internete. 


Vienas pirmųjų trimačių 
bombardavimo žaidimų. 


+ 
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Kartą Meksikoje 


www.scienceoftomorrow.com 


Iš kalėjimo pabėgo Raudonasis Teksaso Ketvertas ir 
nušovė vietinę įstatymo legendą bei herojaus brolį, 
pagrobė šio vaikus ir mūsų veikėjo automobilį. O 
tai buvo labai gera mašinytė. Todėl mūsų rūkantis, 
marškinėlius su kobra dėvintis vairavimo meistras 
traukia lyginti „svieto“. 

Iš pradžių mašinytė bus nekokia, o ir ginkluo- 
tas tik menku revolveriu. Bet Meksikoje, į kurią 
patraukė Ketvertas, yra būdų uždirbti pinigų: pre- 
kyba alkoholiu (deja, jos kontrabandos į JAV vežti 
neteks), vogtais daiktais ir kitomis gėrybimis, misijų 
vykdymas ir perėjūnų puldinėjimas. Taip galima ir 
padoresnį meksikietišką ratuotą žvėrį (meksikiečiai 
dievina greitas amerikietiškas mašinas) nusipirkti, ir 
apsiginkluoti automatais, kulkosvaidžiais, gra- 
natsvaidžiais, prieštankiniais pabūklais ir kitu gėriu. 
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O tada galima ir Ketvertą išžudyti, ir paslaptingą, 
nekalbančią, bet vis viena gražią merginą išgelbėti. 
Kas mėgo GTA, tas pamėgs ir MMM, užmuš Ketver- 
tą ir atgaus mašiną. Na, dar ir brolio vaikus. 


Senuoju GTA stiliumi sukurtas 
automobilinio veiksmo žaidimas: 


200704 | 47 | 


žsitęsęs žadančio „NVIDIA 
U GeForce 8800“ konkurento 

vaizdo plokštės „ATI R600“ 
(„Radeon X2900“) laukimas dauge- 
liui net ištikimiausių ATI kompanijos 
gerbėjų jau gerokai atsibodo. Tuo tar- 
pu piktdžiugiškai nusiteikę „NVIDIA“ 
stovyklos gerbėjai jau prakalbo apie 
visišką ATI kompanijos pralaimėjimą 
„DirectX10“ vaizdo kortų rinkoje. 
Aliejaus į ugnį įpylė naujiena, kad 
„ATI R600“ plokštės pristatymas 
„CeBIT“ parodoje neįvyks, nuke- 
liamas į antrąjį šių metų ketvirtį. 
Tarp banalių priežasčių („norėjimas 
matyti aukštus rinkos reikalavimus 
atitinkantį produktą“) įvardijama ir 
vieną įdomesnė: branduolio taktinio 
dažnio padidinimas finalinėje šio 
grafinio spartintuvo versijoje. Vietoje 
lauktų 750 MHz šis rodiklis sudarys 
daugiau kaip 800 MHz. 

O kadangi visai neseniai rinkoje 
pasirodė nauji ATI „vidutiniokai“ 
(„RADEON X1650 XT“ ir „X1950 
PRO“) bei buvo pakeisti „X1600 
XT“ ir „X1600 PRO“ pavadinimai (į 
„X1650 PRO“ ir „X1300 XT“ atitin- 
kamai), mes, siekdami palaikyti visus 
ATI gerbėjus, nuspendėme susipažin- 
ti su kai kuriais šių šeimų atstovais. 
Beveik visi jie labai įdomūs ir turi 
savo ypatumų. 


Hardware club 


ATI vaizdo plokščių super testas 


Gigabyte RADEON X1650 PRO 256MB PCI-E 
GeCube RADEON X1950 PRO FZ Cool Fan 512MB PCI-E 
Sapphire RADEON X1650 XT 256MB PCI-E 


Sapphire RADEON X1950 PRO 256MB PCI-E 
Sapphire RADEON X1950 PRO Ultimate 256MB PCI-E 


KOMPLEKTAVIMAS 


Gigabyte RADEON X1650 PRO 

(GV-RX165P256D-RH) 256MB PCI-E 
Vartotojo instrukcija, diskas su 

draiveriais, žaidimas „Civilizacija 

4", DVI->d-Sub ir S-Video->RCA 

adapteriai, kompozitinio išėjimo 

adapteris. 


GeCube RADEON X1950 PRO FZ 
Cool Fan 512MB PCI-E 

Vartotojo instrukcija, diskas su 
draiveriais, DVI->d-Sub ir S-VIi- 
deo-> RCA adapteriai, kompozitinio 
išėjimo adapteris, išorinio maitinimo 
adapteris. 


Sapphire RADEON X1650 XT 
256MB PCI-E, Sapphire RADEON 
X1950 PRO 256MB PCI-E, Sapp- 
hire RADEON X1950 PRO Ultimate 
256MB PCI-E 

Vartotojo instrukcija, diskas su 
draiveriais, DVI->d-Sub ir S-Vi- 
deo->RCA adapteriai, kompozitinio 
išėjimo adapteris, išorinio maitinimo 
adapteris (tik „1950 PRO“), dviejų 
plokščių sujungimo į „CrossFire“ re- 
žimą adapteris, TV išėjimo kabeliai, 
žaidimai „Da Vinčio kodas“ arba 
„Just Cause“. 


TECHNINĖS SPECIFIKACIJOS 


Palyginamoji lentelė 


Gigabyte RADEON 
X1650 PRO 
256MB PCI-E 


„RADEON X1650 
PRO“ (RV530) 


PRO“ (RV570) 


GeCube RADEON 
X1950 PRO FZ Cool 
Fan 512MB PCI-E 


„RADEON X1950 


Sapphire RADEON 
X1650 XT 256MB 
PCI-E 


Sapphire RADEON 
X1950 PRO 
256MB PCI-E 


Sapphire RADEON 


256MB PCI-E 


„RADEON X1650 
XT“ (RV560) 


„RADEON X1950 
PRO“ (RV570) 


„RADEON X1950 
PRO“ (RV570) 


X1950 PRO Ultimate 
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2xDVI („Dual- 2xDVI („Dual- 2xDVI („Dual- 2xDVI („Dual- 2xDVI („Dual- 
Link“), TV-Out Link“), TV-Out Link“), TV-Out Link“), TV-Out Link“), TV-Out 


PC Klubas 


ATI TESTAS 


Gigabyte RADEON X1650 PRO 
256MB PCI-E 

Šiuo atveju turime pasyvinę 
aušinimo sistemą, be ventiliatoriaus. 
Susideda iš dviejų radiatorių, vienas 
yra priekinėje plokštės pusėje ir pade- 
da sklisti šilumai iš motininės plokštės 
per oro srautus korpuso viduje. Antras 
radiatorius užpakalinėje dalyje. 
Abu jie „nuima“ šilumą iš plokštės 
branduolio, šiluminiais vamzdžiais su 
lengvai užverdančiu skysčiu. 

Įrenginys veikia patikimai, proble- 
mų dėl perkaitimo pastebėta nebuvo, 
temperatūra atitinka normą. Pasyvinis 
aušinimas užtikrina labai tylų darbą. 
Toks sprendimas labai tinka šios 
klasės vaizdo plokštėms. Maksima- 
liai įmanomas užturbinimas siekia 
640/1500 MHz. 


GeCube RADEON X1950 PRO FZ 
Cool Fan 512MB PCI-E 

Kūrėjai iš „GeCube“ nutarė komplek- 
tuoti savo plokštę ne tik su didesne 
atmintimi, nei įprasta „1950 PRO“, 
tačiau ir įrengti branduolyje ventilia- 
torių „monstrą“, kurio dėka plokštė 
užima jau ne 2, o 3 sisteminio bloko 
jungtis. Šiuo atveju turime dviejų 
ventiliatorių aušinimo sistemą su 
milžinišku radiatoriumi. Žinoma, nau- 
dojami ir šiluminiai vamzdžiai, kaip 
be jų šiais laikais... 

Šios aušinimo sistemos trūkumu 
laikome faktą, kad atmintis nėra au- 
šinama, o efektyviam šilumos išsklai- 
dymui nuo branduolio „X1950 PRO“ 
nereikia tokio milžiniško ventiliato- 
riaus. Tai nėra „X1950 XTX“. Bet toks 
sprendimas neabejotinai pradžiugins 
„overclocker'ius“, nes šios grafinės 
plokštės branduolys be problemų 
veikia 695 MHz dažniu. 


Sapphire RADEON X1650 XT 
256MB PCI-E 


a: 


Gražios formos plokščias ventiliato- 
rius, veikiantis pagal įprastinę oro 
varymo išilgai radiatoriaus schemą. 
Plastikinis gaubtas visiškai padengia 
radiatorių, ir tai tik į naudą, kadangi 
triukšmo praktiškai nesigirdi. 

Atminties mikroschemas aušina tas 
pats ventiliatorius — puiki galimybė 
užturbinti atmintį. Maksimaliai įma- 
nomas užturbinimas šiam egzemplio- 
riui — 640/1580 MHz. 


Sapphire RADEON X1950 PRO 
256MB PCI-E 

Šios plokštės aušinimo sistemos veiki- 
mo principas analogiškas ankstesniam 
įrenginiui, tačiau, nepaisant grožio, 
šis ilgas plastikinis gaubtas kartu su 
išdėstytomis pagal kreivę radiatoriaus 
plokštelėmis-briaunomis teikia labai 
nemalonų triukšmą. 

Liūdna, bet tai tiesa. Nepaisant 
visų kūrėjų pastangų kažkaip pagerinti 
efektyvumą, teko paaukoti tylą. O 
tai nėra pats geriausias sprendimas. 
Plokštės užturbinimas parodė, kad ji 
„gyvena“ 630/1750 MHz dažniuose. 


Sapphire RADEON X1950 PRO 
Ultimate 256MB PCI-E 

Skirtingai nuo apžvelgtų plokščių, 
kuriose naudojami „Arctic Cooling“ 
kitas, ypatingas aušintuvas iš „Zalman“. 
Būtent jis suteikia teisę šiam „Radeon“ 
modeliui išdidžiai vadintis „Ultimate“. Ir 
tai labai pateisinamas sprendimas. Šios 
plokštės branduolį galima užturbinti nuo 
580 iki 690 (!) MHz! Įspūdingi 
skaičiai. Ypač įvertinus, kad 
ventiliatoriaus darbo tylu- 
mas garantuotas. 
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Aušintuvo konstrukcija primena 
apskritą piltuvą iš vario plokštelių, 
kurio kraštai sudaryti iš šiluminių 
varinių vamzdžių, skleidžiančių šilumą 
nuo piltuvo pagrindo — ten aušintuvo 
padas. Piltuvo centre yra ventiliato- 
rius, besisukantis 1500 apsisukimų 
per minutę greičiu. 


„Gigabyte RADEON X1650 PRO 
256MB PCI-E“ — labai geras ir 
pateisinantis savo kainą produktas. 
Pasižymi „X1600 XT“ greičiu, todėl 


gali drąsiai varžytis su 7600GS. 
Dėl begarsės aušinimo sistemos 
šis produktas dar patrauklesnis. 
Egzempliorius veikia puikiai, jokių 
priekaištų nėra. 


„GeCube RADEON X1950 PRO FZ 
Cool Fan 512MB PCI-E“ — įdomus 
gaminys. Ilgai galvojome pasverdami 
visus šios plokštės aušintuvo „už“ ir 
„prieš“, vis dėlto nusprendėme, kad 
pliusų daugiau nepaisant dydžio. 
Aušinimo sistema beveik tyli, o 
vaizdo plokštei gretimų jungčių 
sisteminiuose blokuose seniai niekas 
nenaudoja. Taip pat neturime jokių 
priekaištų šio egzemplioriaus darbui. 
Atskirai reikia paminėti patogią 
ir išskirtiniu dizainu pasižymin- 

čią programą užturbinimui, nes 

šis produktas skirtas būtent 

„overclocker'iams“. Gaila, kad 
atmintis palikta be radiatorių. 


„Sapphire RADEON X1650 XT 
256MB PCI-E“ — neblogas 7600GT 
konkurentas. Puikus komplektavi- 
mas, aušinimo sistema veikia labai 
tyliai. Belieka įvertinti kainas, ir 
jeigu jos bus adekvačios, prisiminti 
apie aukštesnę anizotropijos kokybę 
ir HDR-+-AA galimybes, o tada 
pasirinkti. Nes tokių plokščių kokybė 
labai aukšta. 


„Sapphire RADEON X1950 PRO 
256MB PCI-E“ analogiškai — ne- 
blogas „GeForce 7900 GS“ konku- 
rentas, tačiau šiuo atveju visą įspūdį 
gadina triukšminga aušinimo siste- 
ma. Čia kūrėjai pasielgė neapgalvo- 
tai, neįvertino dažnai pasitaikančio 
radiatorių didelių plastikinių dangčių 
keliamo triukšmo. 


„Sapphire RADEON X1950 PRO Ulti- 
mate 256MB PCI-E“ — šią plokštę 
galėtume skelbti šio testo nugalėtoju, 
nes ankstesnio produkto trūkumo 
nebėra, o užturbinimo galimybės (ir 
rezultatai) vieni geriausių. Belieka tik 
vienas klausimas — ar greitai šios 
vaizdo plokštės atsiras parduotuvių 
prekystaliuose, ar atsiras apskritai. Ir 
kiek kainuos, žinoma. 
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Naujas belaidis Microsoft rinkinys 


„Microsoft“ žengia gan didelį žingsnį belaidžių klaviatūrų ir pelių pasaulio link 
ir pristato visiškai naują ir labai nuo ankstesnių gaminių besiskiriantį rinkinį 
„Wireless enertainment desktop 3000“. Sutikite, išvaizda iškart „užkabina“. Akis 
patraukia gražiai apšviesta klaviatūra, esanti vos 2 cm storio, kuriai draugiją 
palaiko įkraunama pelė. Be to, naudojama tikrai galinga 2,4 GHz Bluetooth tech- 
nologija, todėl, užbėgant įvykiams už akių, galima nebijoti galimų trikdžių dirbant 
su šiuo belaidžiu rinkinuku. Trečia, baterijos indikatorius informuoja apie prietaisų 
gyvybingumą, todėl neliksite „ant ledo“ apie tai kelis kartus nespėti. Dešinėje 
klaviatūros pusėje atsirado mygtukas su OK ženklu. Tai navigacijos laukelis. Kitas 
svarbus mygtukas yra klaviatūros apačioje, jis perima „Windows“ START funkciją. 
Kairėje esantis mygtukas atlieka Live Call funkciją. E3 


LaCie USB „burbulas“ 


„LaCie“ kompiuterinės periferijos pasaulį 
visada apversdavo aukštyn kojomis. Kokia 
nors kompanija sukuria naują kompiu- 

terinę pelę arba išorinius garsiakalbius, 

o technikos mėgėjai džiūgauja 

girdėdami apie paprastą įdiegimą “ L-—>1— 
ir programinės įrangos kokybę. 

Tačiau tuo metu savo trigrašį būtinai turi 

įkišti LaCie — kompanija, kuri pernai 

padarė revoliuciją su savo LEGO 

kaladėles primenančiais 

išoriniais standžiaisiais d 

diskais. Ką turime šian- 

dien? Gėlę, kuriai nereikia vandens V są 

ir trąšų. Grožį, kuris dovanoja begalę 

energijos ląstelių prie jo prijungtiems 


daiktams. Paskaičiuokime: penkios USB, 
trys FireWire, USB švieselė, ventiliatorius 
ir dar keli USB niekučiai... Viskas, ko gali 
prireikti, kai kalbama apie PC jungtis... Eš 


EPISODE ONE TESTAS SU AU 


ŪSŲ DĖMESIUI VISŲ MYLIMO HALF-LIFE 2 


Half Life 2: Episode One 
1600x1200, 32-Bit, 4x AA, 8x AF 


Nvidia 8800 GTX (G60, 575 142, 1800 MHz, 768 MS GOOR3) 

Nvidia 6800 GTS (G80, 500 Metz, 1600 MHZ, 640 MB GDOR3) 

ATi X1950 XTX (RSB0+, 648 Me1z, 1988 MHz, 512 MB GDOR4) 

ATi X1900 XTX CF (RS80, 621 Metz, 1440 MHz, 512 MB GDOR3) 

ATI X1900 XTX (RSBO, 648 Metz, 1548 MHz, 512 MB GOOR3) 

ATi *1950 XTX CF (RSB0+, 648 Metz, 1998 MHZ, 512 MB GOOR4) 

ATi X1900 XT (RS80, 621 Metz, 1440 MHz, 512 MB GDOR3) 

ATi X1900 XTX CF (RS80, 621 Metz, 1440 MHz, 512 MB GOOR3) 

Nvidia 7900 GTX (G71, 650 Metz, 1600 MHz, 512 MB GOOR3) 

Nvidia 7800 GTX SLI (G71, 650 Metz, 1600 MHz, 512 MB GOOR3) 

Nvidia 7800 GTX (G70, 550 Metz, 1700 MHz, 512 MB GDOR3) 

Nvidia 7800 GTX SLI (G70, 550 Metz, 1700 Mr4z, 512 MB GDOR3) 

ATi X1800 XT OC (RS20, 695 Metz, 1584 MHz, 512 MB GDOR3) 

Nvidia 7650 GT (G71, 550 Metz, 1400 MHz, 512 MB G00R3) 

Nvidia 7950 Gx2 SLI (4x671, 500 MHz, 1200 MHz, 4x512 MB GDOR3) 

ATI X1650 Pro (RVS70, 504 Metz, 1390 MHz, 256 MB GDOR3) 

ATi X1800 XT (RS20, 621 Metz, 1494 MHz, 256 MB GDOR3) 

Nvidia 7600 GT Top (G71, 520 Metz, 1440 MHz, 258 MB GDOR3) 

Nvidia 7900 GT SLI (G71, 520 Metz, 1440 MHz, 256 MB GDOR3) 

ATI X1900 AMV (RS80, 500 MHz, 954 MHz, 256 MB GDOR3) 

ATI X1600 GT (RS80, 574 Metz, 1168 MHz, 256 MB GDOR3) 

Nvidia 7950 Gx2 (24671, 500 MHz, 1200 MHz, 2x512 MB GDOR3) 

Nvidia 7600 GS+ GSa AGP (G70, 450 Metz, 1250 MHz, 512 MB GDOR3) 

Nvidia 7900 GS SLI (G71, 450 Metz, 1320 MHz, 256 MB GDOR3) 

Nvidia 7800 GTX EX (G70, 430 Metz, 1200 MHz, 256 MB GDOR3) 

Nvidia 7800 GTX EX SLI (G70, 430 Metz, 1200 MHz, 256 MB GDOR3) 

Nvidia 7900 GS (G71, 450 Metz, 1320 MHz, 512 MB GOOR3) 

Nvidia 7900 GS (G71, 450 Metz, 1320 MHz, 256 MB GDOR3) 

Nvidia 7800 GT SLI (G70, 400 Metz, 1000 MHz, 256 MB GDOR3) 

ATi X1600 XL. (RS20, 500 MH4z, 660 MHz, 256 MB GDOR3) 

Nvidia 7800 GT (G70, 400 Metz, 1000 MHz, 256 MB GDOR3) 

ATi XB00 XT PE AGP (R420, 520 Mr4z, 1120 MHz, 256 MB GDOR3) 

ATi X850 XT AGP (R481, 520 Metz, 1080 MHz, 258 MB GDOR3) 

Nvidia 7600 GT SLI (G73, 560 MHz, 1400 MHz, 256 GDOR3) 

ATi X1800 GTO (RS20, 500 Metz, 590 MHz, 256 MB GDOR3) 

ATi X850 XT (R480, 520 Metz, 1080 MHz, 256 MB GOOR3) 

ATi XB00 XT (R423, 500 Metz, 1000 MHz, 256 MB GOOR3) 

Nviciia 6800 Užra (NV45, 425 Metz, 1100 MM4z, 256 MB GDOR3) 

Nvidia 6800 Uitra SLI (MV45, 425 Metz, 1100 MMz, 256 MB GDOR3) 

MNuklia 7600 GT (G73, 560 MHz, 1400 MHz, 256 GDOR3) 

Nvidia 6800 Užra AGP (NV40, 400 Metz, 1100 MHz, 256 MB GDOR3) 

ATi XB00 XL. (R430, 368 MZ, 866 MHZ, 512 MB GDOR3) 

Nvidia 6800 GT (NV4S, 350 Metz, 1000 MHz, 256 MB GDOR3) 

Nvidia 6800 GT AGP (MV40, 350 Metz, 1000 MHz, 256 MB GDOR3) 

Nvidia 6800 GT SLI (NV4S, 350 Metz, 1000 MHz, 256 MB GDOR3) 

Nvidia 7600 GS SLI (G73, 400 Metz, 600 MHz, 256 MB GOOR2) 

ATI X1650 Pro Turbo (RVS35, 621 447, 1386 MM, 256 MB GDOR3) 

ATI XB00 GTO (R430, 368 MHz, 666 MHz, 256 MB GDOR3) 

ATI X1650 Pro HM (RVS35, 587 MHz, 1385 Me4z, 256/512 MB DOR3) 

ATI X1650 Pro CF (RVS3S, 587 Metz, 1386 MHz, 256 MB GOOR3) ET! 

ATi X1600 XT (RV530, 587 Metz, 1386 MHz, 256 MB GDOR3) MELA 

ATi X1600 XT CF (RVS30, 581 Metz, 1368 MHz, 256 MB GOOR3) MEILĖ! 

ATi X1600 XT CF (RVS30, 581 Metz, 1368 MHz, 256 MB GDOR3) MEL E 
ATi X1300 XT OC CF (RVS30, 574 MHz, 1306 MHz, 256 GOOR3) MIA 
Nvidia 7600 GS (G73, 450 Mr4z, 800 MHz, 256 MB GDOR2) K Li 

ATI X1600 Pro CF (RVS30, 500 MHz, 792 MHz, 256 MB GDOR2) EA 

ATi X1600 Pro AGP (RV530, 500 MHz, 810 MHz, 512 MB GDOR2) ITT! 
ATi X1600 Pro (RVS30, 500 M4z, 784 MHz, 256 MB GOOR2) EE 

ATI 1600 Pro AGP (RV530, 500 Mr4z, 810 Miz, 256 MB DOR2) EITI 

ATI X1600 Pro CF (RVS30, 500 Mtz, 792 MHz, 256 MB GDOR2) KES 

ATi X700 Pro (RV410, 425 Metz, 064 MHz, 256 MB GOOR3) KET 

Nvidia 7300 GT TC (673, 350 MHz, 668 Metz, 128/256 MB DOR2) ET | 

ATi X1300 Pro CF (RVS1S, 601 Me4z, 602 M1tz, 256 MB DOR2) LIT 

ATi X1300 Pro (RVS15, 601 Metz, 801 MHz, 256 MB DOR2) LB) 

ATi X1300 Pro CF (RVS15, 584 Mriz, 602 MHz, 256 MB DOR2) LT) 

ATi X1300 Pro HM (RV515, 594 Mriz, 960 Mriz, 128/512 MB DOR2) [E 

ATi X1300 AMY 2006 (RVS15, 446 MHz, 792 MHz, 256 48 GOOR2) [TI 

ATI X1300 TF (RVS15, 446 M4z, 792 MHz, 256 MB GDOR2) [TI 

ATI 4600 XT (RV380, 500 Metz, 756 MHZ, 126 MB DOR) [E 

ATi Radeon X1300 CF (RVS1S, 452 Metz, 514 MHz, 256 MB DOR2) LT) 

ATi X1300 CF (RVS15, 452 Metz, 514 MHz, 256 MB DOR2) O 

Nvidia 7300 GS TC (G72, 550 MHz, 810 MHz, 128512 MB DOR2) [7 

ATi X600 Pro (RV380, 405 Metz, 500 MHz, 256 MB DOR) 

Nvidia 6200 TC TF (NV44, 350 MHz, 700 Metz, 128/256 MB DOR2) E 
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KC 200704 PC Klubas 


ASMENINIS KOMPIUTERIS TOP 2007 


Monitorius: ACER 19,47 / 700:1 / 5ms 
Procesorius: AMD 64bit 3400 
Kietasis diskas: ib SATAII/8MB 


+- RW Lightscribe 
Vaizdo plokštė: GeForce 6100 128mb 
Garso plokštė: 5.1 Realtek 

Interneto plokštė: Realtek 10/100 Mbit 


Foto kortelių skaitytuvas,RAID 0,1 
“NOD 32" Antivirusinė sistema 
DOVANA: Skaitmeninė vaizdo kamera 
Klaviatūra, optinė pelė 

Garantija: 2 metai 


Ekranas: 15.47 W 


Darbinė atmintis: 1024 MB DDR2 667 MHz 
Video plokštė: NVIDIA GeForce Go 6150, 128MB 
Kietasis diskas: 120 GB hard drive SATA 

Optinis įrenginys: DL DVD +/-RW Lightscribe 
Garso įrenginys: 30 Sound Blaster Pro 


Integruota video kamera 
Tinklo plokštė: 10/100 
Bevielis internetas: 802.11b/g 
Svoris: 2,99 ką 


Firewire įrenginys: 1x IEEE1394, S-video out 
Dovana: Skaitmeninė vaizdo kamera 


Garantija: 12 mėn. 


SPECIALIS 
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REKOMENDUOJA 
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KOMPIUTERIAI 
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LCD Monitorius: ACER 19,4*/700:1/5ms 
Procesorius:AMD 64bit 3400 + 
Kietasis diskas:250Gb SATA/8MB 
Atmintinė:1024MB DDR2 

Optinis įrenginys: DVD +/-RW Lightscribe 
Vaizdo pl.:FX 7300 256MB PCI-E DVI 
Garso plokštė:5.1 Realtek 

Interneto plokštė: Realtek 10/100 Mbit 
Foto kortelių skaitytuvas, TV išėjimas 
"NOD 32" Antivirusinė sistema 
Garantija: 2 metai 

DOVANA: Skaitmeninė vaizdo kamera 
Klaviatūra, optinė pelė 

Kaina: 2399Lt - 274 = 


; ZTS 


LCD Monitorius: ACER 19,4*/700:1/5ms 
Procesorius:INTEL PENTIUM 3 Ghz 
Kietasis diskas:160 Gb SATA/8MB 
Atmintinė:512MB DDR2 
Optinis įrenginys: DVD +/-RW Lightscribe 
Vaizdo plokštė:ATI Radeon X300 128MB 
Garso plokštė:5.1 Realtek 
Interneto plokštė:Realtek 100/1000 Mbit 
Foto kortelių skaitytuvas 

NOD 32" Antivirusinė sistema 
Garantija: 2 metai 
DOVANA: Skaitmeninė vaizdo kamera 
Klaviatūra, optinė pelė 
Kaina: 1999Lt - 274= 


1a459,2 


1824, 


LCD Monitorius: ACER 19,4*/700:1/5ms 
Procesorius:INTEL Dual Core 2,8+2,8Ghz 

Kietasis diskas:250Gb SATA/8MB 

Atmintinė:1024MB DDR2 

Optinis įrenginys:DVD +/-RW Lightscribe 

Vaizdo pl.:FX 7300 256MB PCI-E DVI 

Garso plokštė:7.1 Realtek 

Interneto plokštė: 10/100/1000 Mbit 

Foto kortelių skaitytuvas, TV išėjimas 
NOD 32" Antivirusinė sistema 

Garantija: 2 metai 

DOVANA: Skaitmeninė vaizdo kamera 


Klaviatūra, optinė pelė 


Kaina: 2499Lt - 274= 


S 70, 


LCD Monitorius: ACER 19,4*/700:1/5ms 
Procesorius:AMD Athlon 64bit X2 3800 + 
Kietasis diskas:320Gb SATA/8MB 
Atmintinė:1024MB DDR2 

Optinis įrenginys: DVD +/-RW Lightscribe 
Vaizdo pl.: FX 7300GT 256MB PCI-E DVI 
Garso plokštė: 5.1 Realtek 

Interneto plokštė: 10/100/1000 Mbit 
Foto korteliu skaitytuvas, TV išėjimas 

NOD 32" Antivirusinė sistema 

Garantija: 2 metai 

DOVANA: Skaitmeninė vaizdo kamera 


Klaviatūra, optinė pelė 


Kaina: 2699Lt - 274 = 


LCD Monitorius: ACER 19,4*/700:1/5ms 
Procesorius:INTEL Core 2 Duo 1,86 Ghz 
Kietasis diskas:320Gb SATA/8MB 
Atmintinė:1024MB DDR2 

Optinis įrenginys:DVD +/-RW Lightscribe 

Vaizdo pl.: FX 73006GT 256MB PCI-E DVI 
Garso plokštė:7.1 Realtek 

Interneto plokštė:10/100/1000 Mbit 

Foto korteliu skaitytuvas, TV Išėjimas 
NOD 32" Antivirusinė sistema 

Garantija: 2 metai 

DOVANA: Skaitmeninė vaizdo kamera 


Klaviatūra, optinė pelė 


Kaina: 2999Lt - 273 = 


2189,2 


ĮSIGYDAMI TOP2007 KOMPIUTERĮ SU “WINDOWS XP“ OPERACINE SISTEMA, NEMOKAMAI GAUSITE „WINDOWS VISTA PREMIUM“ GREITOJO DIEGIMO LICENZIJĄ. 


iena aktualiausių šiuolaikinių 
Vi PC savininkų problemų išlieka 

saugumas internete. Šiandien 
esame liudininkais (o kartais — ir 
tiesioginiais dalyviais) begalinių 
virusinių epidemijų, kurios stebėtinu 
pastovumu keičia viena kitą Pasau- 
linio Tinklo erdvėse. Vien ko verti 
piktybiški „trojanai“, medžiojantys 
mūsų privačią informaciją iš HDD. 
Be to, pastaruoju metu išaugo ir kitų, 
nemažiau pavojingų programų akty- 
vumas: „Spyware“ (programų-šnipų, 
kurios seka vartotoją ir jo veiksmus), 
„Adware“ (reklaminių programėlių)... 
Kenčia nuo visos šios destruktyvios 
„brolijos“ veiklos ne tik stambios 
kompanijos, kurioms net kelios 
„prastovų“ valandos gresia daugia- 
milijoniniais nuostoliais, bet ir mes 
su jumis — paprasti vartotojai. Nes 
po kai kurių ypač pavojingų virusų 
veiklos, informacija gali būti iš dalies 
ar net visiškai sugadinta. 

Būtent todėl nei vienas protingai 
galvojantis žmogus neleidžia sau 
naršyti internete, prieš tai neapsau- 
gojęs savo PC nuo išorinės agresijos. 
Ir viena svarbiausių tokios apsaugos 
sudedamųjų yra gera antivirusinė 
programa. Šiandien yra siūlomas 
platus skirtingų gamintojų antiviru- 
sinių paketų pasirinkimas, tačiau 
didžiausio populiarumo sulaukė 
„grandai“ „Kaspersky“, „Dr. Web“ ir 
„Norton AntiVirus“. Tačiau visos šios 
programos yra komerciniai produktai, 
kurių legalus naudojimas įstatymus 
gerbiančiam žmogui kainuoja nema- 
žai. Mėgstančių taupyti laimei, pasta- 
ruoju metu komercinės antivirusinės 
programos vis labiau spaudžiamos 
nemokamų, kurių geriausi atstovai jau 
sugeba konkuruoti su savo žinomo- 
mis „kolegomis“. Ir nors dauguma 
nemokamų antivirusinių programų 
viso labo yra tik ribotos tų pačių 
komercinių programų versijos, tačiau 
namų vartotojams, neturintiems savo 
kompiuteriuose nieko ypač vertingo, jų 
galimybių tikrai užtenka. Būtent tokio 
tipo programų geriausiems atstovams 
ir yra skirta pirmoji nemokamų antivi- 
rusinių programų apžvalgos dalis. 


TESTO DALYVIAI: 


Software club 


= Ar turi šansų nemokamos 
"antivirusinės programos? 


priimtiną duomenų saugumo greitį, 
būtų patogus ir paprastas. Pabandy- 
kime pagal suformuluotus kriterijus 
įvertinti žinomiausius nemokamus 
antivirusus ir nuspręsti, kuriam iš jų 
teikti pirmenybę. 


„Avast!“ antiviruso, sukurto čekų kom- 
panijos „Alwil Software“, egzistuoja 2 
variantai: nemokamas „Home Edition“ 
namų vartotojams bei „Professional 
Edition“, skirto stambesnėms įmo- 
nėms. Abi versijos sukurtos to paties 
antivirusinio branduolio pagrindu, 
sertifikuoto „ICSA Labs“. Kaip ir bet 
kuri kita save gerbianti antivirusinė 
programa, „Avast! Home Edition“ 

turi antivirusinį skenerį ir sistemos 
apsaugos mechanizmą (realaus laiko 
režime), atliekantį nuolatinį PC atmin- 
ties skenavimą bei visų paleidžiamų, 
keičiamų ir išsaugomų bylų patikrą 
siekiant užkirsti kelią galimiems 
užkrėtimams. Apsaugos funkcijas 
atlieka keli skirtingi moduliai, kurie, 
be tradicinės bylų sistemos apsaugos, 
atlieka ir internetinių programų ICG, 
AIM, „Trillian“ ir kitų (daugiau kaip 
30 pavadinimų), bei, žinoma, pašto 
klientų, kontrolę. 

Antivirusinių duomenų bazių atnau- 
jinimas vyksta kasdien, yra galimybė 
automatizuoti šį procesą. Prie „Avast!“ 
pranašumų galima priskirti nedidelį 
atnaujinimų dydį — tai būtinai įver- 
tins tie vartotojai, kurių interneto ryšys 
nėra ypatingai greitas. 

Viena unikali „Avast!“ savybė 
yra galimybė atlikti virusų patikrą 
paleidžiant kompiuterį (tik „Windows 
NT/2000/XP/.NET“ OS). Patikra 
atliekama prieš pasikraunant OS, tai 


* 
* avast! On-Access Scanner 


"rent version of virus database: | 0639-83, 08 
Standard 
Not done vet 


Not done vet 
3 Database only 
htto://www.avast.com 


Filter fot virus search 


Gai paai aero ma 
use wildcards (7 and 


Win32:Klez UPX [Wim] 


yra iki to, kol virusas gauna galimybę 
aktyvuotis, todėl jokiais būdais negali 
sutrikdyti antiviruso darbo. Taip pat 
ekskliuzyviu laikomas bylų atkūrimo 
po viruso pašalinimo mechanizmas 
— VRDB. Jeigu virusas užkrės kurią 
nors svarbią bylą, net po „infekcijos“ 
pašalinimo kai kurie baitai gali išlikti 
pakeisti. VRDB reikalui esant, gali 
atkurti pradinę bylos versiją. 
Pagrindinis „Avast! Home Edition“ 
skirtumas nuo „Professional“ versijos 


Internet Mail 


Sensitivity: 


Network Shield 
Version 4.7-892 


avast! 4.7 antivirus Proted 


Normal 


The provider is currently running. 


Provider Configuration 


- 


High 


Gunon (Esenas: 


Provider Actions 


Information about known viruses 


[1 Virus is on the "In the wld“ list ITW] 
L] Worm oniy [Worm] 
| Macro virus [Macro] 
| Canberepaied [Rep] 
Take special care when removing [Care] 


List ol selected viruses: 
Name Detašed informabon IT. | W- 
| Win32:Klez (Wrm] v v 
| Win32:Klez-B-UPX [Wir 
Win32:Klez<E [Wim] Mare info... v 
Win32:Klez-H Wim] More info. v 
Win32:Klez4 (Wrm] 


[| Boot sector intector [Boot] 
1 MBA sector infector (MBR) 
| COM intector [COM] 
L] EXE iniectos [EXE] 
1 Stays memory resident [RES] 


44444 7 


yra tas, kad jame nėra atliekamų 
skriptų skenavimo modulio, kuris 
padidina naršyklės saugumą mažiau 
žinomose svetainėse, galinčiose 
turėti pavojingų „Java“ skriptų. Be 
to, „Avast! Professional Edition“ turi 
išplėstą vartotojo sąsają, kuri suteikia 
kur kas daugiau galimybių derinant 
programos darbo režimus. Taip 

pat yra antiviruso paleidimo pagal 
laikmatį ir atnaujinimo pagal užklausą 
mechanizmai. Tačiau nereikliems 
namų vartotojams, kuriems skirtas 
„Home Edition“, vargu ar reikalingi 
tokie dalykėliai. 


Ši programa yra, ko gero, pats populia- 
riausias pasaulyje nemokamas antivi- 
rusas „namų“ vartotojams. Ji sukurta 
vokiečių kompanijos „Avira“. Užtikrina 
lokalios PC sistemos apsaugą nuo 
virusų, „trojanų“, „kirminų“ ir kitų 


nepageidaujamų programų, pavyz- 
džiui, skambinančių programų („Costly 
Dialers“), pokštų, klaviatūros šnipų. 


= „Avast! 4.7 Home Edition“ 

= „Avira AntiVir PersonalEdition 
Classic 7.5“ 

= „Grisoft AVG Anti-virus Free Edition 7“ 


Outlook/Exchange 
Version 4.7-8932 


Web Shield 
Version 4.7-892 


Last scanned: 
Last infected 


Scanned count: 0 
Infected count 0 


Task name: Resident protection 


„AntiVir“ arsenale yra beveik visos 
Run time: 311 


mokamų antivirusų funkcijos: 

2 nuolatinė apsauga nuo virusų 
kraunant laikmenas; 

= makrovirusais pažeistų bylų peržiū- 
ra ir atkūrimas; 


Pagrindiniais antivirusinių paketų 
patikimumo vertinimo kriterijais 
paprastai laikomas jų virusų aptikimo 
lygis, reakcijos į pavojus greitis. Be to, 
pageidautina, kad antivirusas turėtų 


avastl on-access protection is based on so-called resident providers. The resideni providets are special modues 
Ihal ate used to protect specific subsystemns of your computer, such as the filesystem and the mai 


PC Klubas 


ANTIVIRUSINĖS PROGRAMOS 


= apsauga nuo bet kurių (ir iš anksto 
nežinomų) pakraunamų ir makrovi- 
rusų; 

2 galimybė veikti pagal laikmatį; 

2 automatinis programos versijų 

ir antivirusinių bazių atnaujinimas 
internetu. 


(RZDetection! 


A virus or unwanted program was Found! 


Prie stipriausių „AntiVir Persona- 
IEdition“ savybių reikia priskirti gerai 
suderintą polimorfinių virusų aptikimo 
mechanizmą, nes šiuos „piktadarius“ 
prastai aptinka net mokami antivi- 
rusai. Svetainės Av-Comparatives. 
org atliktų tyrimų duomenimis, šis 
antivirusas yra vienas iš nedaugelio, 
galinčių pasigirti 100 proc. polimor- 
finių virusų aptikimu. Tačiau bet kuri 
lazda, kaip žinia, turi du galus. Taip ir 
čia — dėl galingo analizatoriaus nau- 
dojimo pasireiškia didelis klaidingų 
pavojų skaičius. 

Daugelio vartotojų manymu, „Anti- 
Vir“ sunaudoja daug mažiau resursų 
nei „Dr. Web“ arba „Kaspersky“, gali 
būti naudojamas net senuose PC. 
Tiesa, ši ekonomija yra pasiekiama 
apribojus tikrinamų laikmenų rūšis. 
Taip pat „AntiVir PersonalEdition“ 
neturi galimybės kurti specialius 
pakraunamus diskelius, kurie galėtų 
padėti sudėtingoje situacijoje, kai dėl 
griaunamo virusų veikimo „Windows“ 
nesikrauna, o standartinės priemonės 
nebepadeda. 

Komercinė versija „Avira AntiVir 
Premium“ skiriasi nuo nemokamos 
„AntiVir PersonalEdition Classic“ 


(2, Avira AntiVir Personalfdition Classic Configuration 


(G, Avira AntiVir Personaltdition Classic 


Ele Wew  Extras Update Help 


IC] x| 


GAntuVir 


| Sous [T 


IE) 


M AntiVir Guard 


AĄ Last update 
Virus delindion Ie: 
Search engine: 


Ą License valid until: 
Licensed Iar: 


ArtVi PersonalE dėion Classic 


Ain 


6) Conliguratioo 


Not installed Heib 


30/08/2006 


30/11/2006 Upgrade to Premium 


papildomais moduliais, kurie apsaugo 
kompiuterį nuo „Spyware-“ ir „Adwa- 
re-“ programų, tikrina elektroninį 
paštą, atnaujina kur kas greičiau nei 
nemokama versija. 

Apskritai atrodo, kad nelabai 
sėkmingo nemokamos versijos atnau- 
jinimo mechanizmo priežastis yra lėti 
serveriai, prie kurių nėra taip paprasta 
prisijungti, labai dideli atnaujinimų 
failai. Didelis įkyrios reklamos kiekis 
yra pagrindinis šios neblogos progra- 
mos trūkumas. 


Trečias testavimo dalyvis — „AVG 
Anti-Virus Free Edition“ čekų kompa- 
nijos „Grisoft“ programa — taip 
pat turi pakankamą kokybiškoms 
apsaugos priemonėms būdingų 
savybių rinkinį, į kurį įeina nuolatinio 
sistemos stebėjimo galimybė kartu 
su elektroninio pašto patikrinimu 
bei automatiškais atnaujinimais 
internete. 

Programa „moka“ ne tik aptikti, 
bet ir gydyti virusais užkrėstus failus, 
efektyviai bendradarbiauja su kitų 
gamintojų ugniasienėmis (pavyzdžiui, 
su „Kerio Personal“, „Zone Alarm Pro“ 
ir „Windows XP“ įdiegta ugniasiene), 
tai leidžia patikimai apsaugoti PC nuo 
galimų interneto pavojų. 


63 Scan 


— Scan mode 


(C Šcanwhen reading 
CC Šcan when vgiling 


— Deseription — 


€ Scan when reading and vailing 


Drives | 
| P Local dijves 


„-Fies 

| C Alfiles 
(CC Use smat extensions 
6 Use lilo extension ist 


| File gatensions 


If this option is enabled, the Guard scans the files before they are read or executed by 


the application or the operating system. 


Programa turi du pagrindinius 
langus: „Test Center“ ir „Control 
Center“. „Test Center“ leidžia atlikti 
visų kietųjų diskų arba tik pažymė- 
tųjų sričių skenavimą. 

Taip pat iš čia galima matyti 
testavimo rezultatus, suderinti 
užduočių planuoklį („Scheduler“). 
Tiesa, nemokamoje versijoje nėra 
galimybės kurti savų užduočių pagal 
tvarkaraštį, tačiau galite redaguoti 
dvi bazines užduotis. Taip, galite 
nustatyti kasdienį skenavimą tam 
tikru laiku, pasirinkti laiko intervalą, 
per kurį vyks atnaujinimų patikra 
(pavyzdžiui, nuo keturių iki šešių 
ryto, kai miegate, o internetas 
prieinamas). 

Iš „Test Center“ lango taip pat 
galima patekti į „Virus Vault“ langą 
(„Virusų rūsys“). Esant virusinio 
aktyvumo požymiams, kūrėjai pata- 


AT 


Now Testing 


Test statistics 


CNProgram FiesWPinnacie Studio BVOEMWix46studosdent exe 


Number ol Files Tested: 
Number of Infected Files: 


o a 


ria talpinti į šį rūsį įtartinus failus. 
Jeigu parsisiuntėte iš interneto kokį 
failą, o po to sistema pradėjo veikti 
nestabiliai, patalpinkite šį failą į 
„Virus Vault“ sąrašą. 

„AVG Free Edition“ nustatymus 
galima koreguoti „Control Center“ 
lange. AVG turi visą aibę modulių, 
padėsiančių apsaugoti PC: „AVG 
Resident Shield“, „E-mail Scanner“, 
„Internal Virus Database“, „Sche- 
duler“, „Shell Extension“, „Update 
Manager“ ir „Virus Vault“. Kiekvie- 
nam iš jų atskirai galima parinkti 
nustatymus „Control Center“ lange. 

Pagrindinis modulis „AVG Re- 
sident Shield“ atsako už esmines 
antiviruso funkcijas: failų patikrą 
dėl virusų. Jo nuostatuose galima 
nustatyti skenavimo filtrą, kuria- 
me galima išjungti, pavyzdžiui, 
programų failų arba elektroninių 
laiškų duomenų bazių patikrą. Taip 
galima nustatyti, kokie laiškai bus 
tikrinamai (pavyzdžiui, nustatyti tik 
pranešimų su priedais patikrą). 


I Ronos rupi 


(o 
Ikranyi tono urvų aukų a noris M Om) 


„AVG Free Edition“ antivirusas 
puikiai tinka namų PC vartotojams. 
Programa nėra reikli sistemos resur- 
sams, ją paprasta suderinti, nemoka- 
ma. AVG veikia pakankamai stabiliai, 
konfliktų su kitomis programomis 
nepastebėta. 


KITAME NUMERYJE APŽVELGSIME 
DAR 3 ANTIVIRUSUS: 

= „Active Virus Shield 6.0“; 

= „BitDefender Free Edition 8.0“; 
= „Comodo AntiVirus 1.1“. 
Pateiksime išsamius testo rezultatus 
bei išvadas. E3 


Virus Detected ! 


121368 
BackDoG Jeemo / 


56357 Bytes Tested: 
7 Last Virus Found: 


R Cancel Test 


TNN CO 
ma L Gūrmand 


Šį kartą svarbi naujiena pristatant DVD yra ta, kad, kaip žadėjome praėjusiame 
numeryje, į DVD įdėjome po keletą žaidimų išsaugojimų ir žaidimų „treinerių“. Dėl 
išsaugojimų viskas daugmaž aišku, va o „treineriai“ gali būti kai kam mažiau girdėtas 
dalykas. Iš tiesų tai gana paprasta — tai tam tikra kodų forma, kai įdiegus į žaidimą 
tokį „treniruoklį“ jame atrakinama įvairių galimybių, panašių į tas, kurias paprastai su- 
teikia kodai. Svarbus dalykas tas, kad antivirusinės programos gali pranešti apie virusą, 
bet tai tikrai nėra virusai, viskas patikrinta ir patikima. 

Apie programas nerašysime, nes jos paminėtos Software skyrelyje, o apie „Doom 3“ 
SDK nėra ką per daug pasakoti — reikia bandyti kurti. 


Command and Conguer 3: Tiberium Wars 

Ilgai laukta strategija jau tuoj pasirodys. Kaip tik spėsite sužaisti šią demonstracinę 
versiją, kurioje yra mokomasis režimas (nereikės mokytis sulaukus paties žaidimo ;)), 
dvi misijos žaidžiant už GDI ir vienas greitos kovos žemėlapis, kuriame vėl valdote GDI. 


TMNT 
Žaidimas jau spėjo pasirodyti. Bet kad sužinotumėte, ar jis jums patiks, pabandykite 
vieną mokomąjį lygį, kuriame paaiškinami kovos ir judėjimo aplinkoje ypatumai. 


Frontline: Fields of Thunder 

Dar viena iš nesuskaičiuojamos galybės Antrojo pasaulinio karo strategijų, šį kartą 
pasakojanti apie Kursko konfliktą — didžiausią tankų kovą istorijoje. Leidžiama sužaisti 
dvi pilnas misijas už Sovietų Sąjungą. 


Code of Honor: French Foreign Legion 
Žymusis legendomis apipintas Prancūzijos užsieniečių legionas visada dalyvaudavo karštuo- 
se taškuose. Dabar patys galite stoti į jo gretas FPS žaidime. Leidžiama sužaisti dvi misijas. 


Penumbra: Overture 

Praėjusiais metais pasirodęs kaip nemokamas žaidimas, dabar šis netradicinis siaubo 
nuotykių darbas tampa visaverčiu ir bus pateikiamas epizodais. Galima pabandyti 
įžanginį žaidimo fragmentą. 


UFO: Afterlight 

Kiek senesnė, į praėjusio numerio DVD netilpusi demonstracinė versija. Ėjimų strategija UFO 
tęsiasi ir pateikia naujų įvykių svetimoje planetoje. Demonstracinė plati, leidžia peržaisti de- 

šimt žaidimo dienų, per kurias galima įveikti apie penkias atsitiktinai generuojamas misijas. 


Freaks! Slammin' Traffic 

Linksmos lenktynės, kuriose norint laimėti reikia išmesti likusius varžovus iš trasos. Ne- 
linksmai ir nesuvokiamai atrodo tik žaidimo reikalavimai vaizdo plokštei. Tikėkimės, viskas 
bus optimizuota. Galima rinktis iš keturių veikėjų ir kelių greitų lenktynių trasų. 


| 54 | 200704 


Deja, šį kartą nuliūdinsime interneto neturinčius žaidėjus. Per tą trumpą laiką nuo praėjusio 
numerio nieko įdomaus iš stambesnių nemokamų žaidimų nespėjo pasirodyti. Tačiau pra- 
džiuginsime „online“ žaidėjus. „War Rock“ — ilgai ruošta daugelio žaidėjų FPS šaudyklė. 


Russian Fishing 
Nieko per daug nepapasakosi — žvejybos žaidimukas, ir tiek. Rusiškas. 


X Motor Racing 
Zaidimas, bandantis simuliuoti vairo elgesį valdant automobilį. 


Spring 
Trimatė strategija, sukurta siekiant perkelti „Total Annihilation“ žaidimo stilių ir visatą į 
3D erdvę. 


FreeCol 

Panaši idėja kaip „Spring“ atveju, tačiau matavimai lieka tie patys. Tiesiog bandymas 
padaryti nemokamą strateginio žaidimo „Colonization“ versiją. Vėliau kūrėjai bandys 
žaidimą patobulinti ir pridėti naujų savybių. 


Pirates: Battle for the Carribean 

Piratų žaidimas, kuriame galima vadovauti fortui ir kovoti su priešų laivais. Taip uždirba- 
ma aukso, už kurį galima tobulinti fortą, pirkti naujus ginklus ar net savo valiai pajungti 
didįjį baltą ryklį. 


— Galactic Civilizations II Dark Avatar (7 kodai) 
- Infernal 

— Tortuga Two Treasures (5 kodai) 
- Test Drive Unlimited 

— Freak Out Extreme Freeride (4 kodai) 
—- Supreme Commander (8 kodai) 


- Gothic 3 

- Test Drive Unlimited 
— Resident Evil 4 

— Grand Theft Auto: San Andreas 
(100 “6 įveiktas žaidimas) 

— Need For Speed Carbon (100 “4 įveikta 
karjera) 


i 


O Saydis normalus 


Korporacija „Microsoft“ ir toliau vėžliškais žingsniais stumia savo „Xbox kaip viskas gerai, kaip ryškiai šviečia saulė ir kaip mes visus „padarėme“. 
360“ japonų rinkoje, iš kiekvieno mikroskopinio pasiekimo išpučia nedidelę Tačiau įvertinkime šią situaciją ir iš kitos pusės. Visų pirma, „drakonėlio" 
sensaciją. Kovo pradžioje industrinis leidinys „Famitsu“ paskelbė RPG „Blue premjera įvyko pakankamai seniai — praėjusių metų gruodžio pradžioje. 
Dragon“, „tautiškai orientuoto“ hito, skirto vietinių žaidėjų širdis užkariauti, Antra, Japonija nėra nuskurdusi bananų respublika. Tai šalis, turinti 120 
pardavimų rezultatus. milijonų gyventojų. Trečia, įvertinus sąnaudas kūrimui ir reklamai, praktiškai 

Žaidimas parduotas 150 000 kopijų, vadinasi, kartu su juo (arba tuo nesuklydus galima teigti, kad dėl „Blue Dragon“ korporacija patyrė nuostolių. 
pačiu laikotarpiu) pavyko parduoti daugiau kaip 145 000 konsolių — iki Mes, aišku, suprantame, kad šiuo atveju „svarbi ne pergalė, svarbus 
žaidimo pasirodymo prekyboje Japonijoje buvo apie 5 000 „X-dėžių". Po dalyvavimas“, tačiau tokiu tempu greičiau „Sony“ išleis „PlayStation 10“, nei 
tokio pranešimo „Microsoft“ žaibiškai brūkštelėjo pranešimą spaudai: neva Billy G. bendrovė užkariaus šioje šalyje bent jau pusę rinkos. 


O-r-—- PSD (Oicalmanonsas 


Leidybos namai THG pagaliau 
pateikė oficialų pranešimą 
spaudai, anonsuojantį antrosios 
„Stuntman“ dalies, „Ignition“, 
kūrimą. Žaidimą kuria studija 
„Paradigm Entertainment“. 
Revoliucinių skirtumų su 
pirmąja dalimi laukti neverta 
— žaidėjams lygiai taip pat teks 
gražiai įsirėžti į visą ir viską, atlikti 
įvairaus lygio nutrūktgalviškus, 
pražūtingus ir įspūdingus triukus 
su daugiau kaip 20 transporto 
priemonių (nuo lenktyninių mašinų 
iki motociklų). O jeigu kartais 
pavargsite nuo „singlo“, visada 
galėsite parungtyniauti su kitais 
„multiplayer“ — laimei, jis yra. 
„Ignition“ „Xbox 360“, „PlaySta- 
tion 3“ ir „PlayStation 2“ konsolėse 
pasirodys 2007-ųjų metų vasarą. 


Project 
Gotham Racin 


Važi 


Uoj 


WWwW.Xbox.com 


rečioji legendinės lenktynių 
| Kenčiės dalisstartavo su „Xbox 

360“ konsole. Vilčių šis žaidi- 
mas teikė daug — „Bizarre“ kūrėjų 
talentas, milžiniškas biudžetas su 
„Microsoft“ palaikymu ir ypač galinga 
„next gen“ geležis įkvėpė nemažai 
optimizmo. Deja, ne visoms viltims 
buvo lemta išsipildyti. O kada buvo 
kitaip? Sutikite, jeigu gyvenime vis- 
kas klostosi kaip iš pypkės, jis tampa 
be galo nuobodus ir neidomus. Tuo 
labiau, kad nėra ribų tobulybei, bet 
kuriuo atveju norėjosi daugiau. PGR 
3 ne tik smarkiai nuvylė, tačiau jo- 
kiais kitais dalykais, išskyrus grafiką, 
nenustebino... Bet apie viską iš eilės. 


Milžiniškas prabangių automobilių 
skaičius visada būdavo skiriamuoju 
„Bizarre“ lenktynių bruožu. PGR 3 
atveju jiems pavyko dar daugiau: 
kūrėjai nusiuntė į istorijos sąvartyną 
visą biudžetinį sektorių, atlaisvino 
vietos tikroms super mašinoms. 
Pamirškite visa tai, ką matėte 
Midnight Club“, „Gran Turismo“ ir 
tose lenktynėse. Palyginus su PGR 
eržilais, tai vidutinė klasė. „Koenig- 
e88 CCR“, „Mercedes CLK-GTR“ ir, 
inoma, „McLaren F1 LM“ — štai čia 
ukščiausia klasė. O prie minėtojo 
vediško „Koenigsegg“, kuris tikrovėje 
ra gaminamas gamykloje, kur anks- 
iau buvo leidžiamos „Eurofighter“ 


0 x. 


OK UXD NO 


naikintuvų detalės, pri 
vardus: TVR, RUF, „Saleė 
„Callaway“. Patikėkite, daugelį iš 
kas sudaro PGR 3 autoparką, nega- 
lima įsigyti už jokius pinigus. Vienu 
žodžiu, gaudykite momentą. 

Kur dar važinėti tokiais automobi 
liais, jei ne pagrindiniuose pasaulio 
miestuose? Tokijus, Londonas, Niu- 
jorkas, Las Vegas... Miestai palieka 
didžiulį įspūdį. „Bizarre“ pratęsė pui- 
kią tradiciją aplankyti vietoves, kurios 
bus panaudotos žaidime, renkantis 
būtiną vaizdinę medžiagą. | PGR 
patenka ne kokie nors miegamieji 
rajonai arba priemiesčiai, o įžymios 
vietos, formuojančios miesto įvaizdį. 
Jeigu Londonas, tai Trafalgaro aikštė, 
Bekingemo rūmai, St. Džeimso par- 
kas. Jeigu Niujorkas, tai Brodvėjus 
ir Bruklinas. Susidaro įspūdis, kad 
važinėji turistinių autobusų marš- 
rutais, tik kur kas didesniu greičiu. 
Išmokote visas trasas atmintinai? 

Ne bėda, nes PGR 3 turi nuostabų 
daiktą „Route Creator“. Su šiuo nesu- 
dėtingu redaktoriumi galite praminti 
tiek naujų maršrutų, kiek panorėsite. 
Laimei, galima nufotografuoti pamėg- 
tas vietoves ir paskui peržiūrėti savo 
nuotraukas specialiame „Gotham TV“ 
skyrelyje. 

Taip, perskaitėte teisingai — PGR 
3 turi savą televiziją. Kanalų yra 
du, tačiau jie perteikia „Xbox Live“ 
įvykius. Per „Heroes Channel“ 
rodomos visos lenktynės iš eilės. O 
„Friends Channel“ demonstruoja tik 
gerų draugų arba mėgstamų priešų 
:) pasivažinėjimus, vienu žodžiu, 
visų tų, kuriuos įtraukėte į vieną ar 
kitą grupę. Patogu, tačiau aktualu 


Žaidime vien tik 
aukščiausios klasės super 
automobiliai. 


stenes s 
vimų pak! 
peržiūrėti 
albumą. 

Kiti režimai n 
esminių pakeitimų; 
lygintume su PGR 2. 
anksčiau, dalyvausite 
lenktynėse, uždirbsite už 
stilių „Kudos“ taškų, 0 UŽ finišo vietą 
— kreditų. Kuo didesnis sudėtingu- 
mo lygis, tuo daugiau kreditų pateks 
į jūsų kišenę. Iš viso sudėtingumo 
lygių yra 5; kiekvieną atitinka tam 
tikra medalių rūšis (plienas, bronza, 
sidabras, auksas, platina). Tačiau 
kai kurias lenktynes platinos lygiu 
sužaisti visiškai nerealu, kad ir ką 
tvirtintų kūrėjai. 

PGR 3 gavo gerą palikimą iš savo 
pirmtako. Net per daug gerą. Prade- 
dant valdymu ir baigiant visu lenk- 
tynių rūšių komplektu, atkeliavusiu 
tiesiai iš PGR 2. Gerai tai ar blogai? 
Galima ginčytis. Kam taisyti tai, kas 
ir taip yra gerai? Tai iš vienos pusės. 
O iš kitos, toks požiūris neišvengia- 
mai veda prie stagnacijos. Turime 
lenktynes naujos kartos konsolėje, 

o jų „geimplėjus“ niekuo nesiskiria 
nuo analogiško projekto pirmaja- 


me „Xbo 
revoliucija nejV 
Labai gaila. 


Jeigu nepaisytu 
praeities, tai turėsime š 
arkadines lenktynes. Tec 
puikiai sukurtas, stilingas I 
klias net vienam žaidėjui. Ką jat 
bėti apie „Live“. Grafika... Ją rei 
matyti savo akimis, geriausia HDTV 
palaikančiame televizoriuje. Muzika 
irgi tinkama, vien ko vertas Bethove- 
nas! Taigi frančizės perėjimas į „Xbox 
360“ gali būti drąsiai pripažintas 
sėkmingu. PGR 3 vargu ar taps galu- 
tiniu ir negrįžtamu argumentu naujos 
konsolės pirkimui, tačiau tiems, kurie 
ją jau įsigijo, primygtinai patariu 
papildyti šiuo žaidimu savo kolekciją. 
Nepasigailėsite. 


PC Klubas 


STARTFINISN LINE 0000 SELECTED ROUTE 
WAYPOINT 44 CHOICES 


Net „Need For Speed“ serijai tenka pripažinti 
automobilių parko kuklumą, palyginus su PGR 3 
super mašinomis. Galbūt ši serija ir yra priežąstis, 
kodėl NFS nematome „Ferrari“ ir kitų galingiau- 
siųjų vardų? 
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ĮDOMUMAS 


GRAFIKA 


GARSAS 
VALDYMAS 


IŠVADA 
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"kas gyvenimas! PSZ 


Be ypatingo triukšmo „Sony Computer Entertainment“ pristatė publikos 
teismui savo naują sumanymą „PlayStation Home“ — daug žadantį projek- 
tą, apie kurį iki šiol praktiškai nieko nežinojome. 

Šis naujas „PlayStation namas“ yra nemokama virtuali bendruomenė 
visiems „PlayStation 3“ vartotojams, labai primenanti gerokai sutvarkytą 
„Second Life“ virtualų pasaulį. 

Smarkiai supaprastinus, „Home“ koncepciją būtų galima apibūdinti 
taip: visas „namas“ padalintas į 2 dalis: viešąją ir privačią. Viešoje yra 
daugybė zonų, kuriose gali lankytis minios žmonių — bendrauti, linksmin- 
tis, aiškintis santykius... Čia pat gausu įvairiausių pramogų — su pirmu 
pasitaikiusiuoju leidžiama sulošti biliardą arba boulingą, susikirsti žaidimų 
automatuose, šiaip pakratyti kaulus diskotekoje. 

Privati erdvė yra kaip jūsų nuosavas butas, kurį galite įrengti pagal savo 
skonį ir kviesti svečius. Ant lentynų puikuosis apdovanojimai už įvairiau- 
sius žaistus žaidimus, akustinė sistema lengvai „prasuks“ bet kurią dainą 
iš jūsų įrašų kolekcijos, o iš atminties kortelės ištrauktą nuotrauką galima 
įdėti į virtualų rėmelį ir padėti ant spintelės. 

Kaip minėjome, „Home“ bus platinamas nemokamai, tačiau įvairius 
papildomus bonusus (tarkime, išskirtiniai rūbai) teks pirkti. Dar daugiau: 
projekte bus gausu įvairaus pobūdžio reklamos, kuriai čia laisvės į valias. 

Beta testavimas prasidės balandį, o finalinė premjera įvyks rudenį. 


O Datalės 


„Empire Interactive“ viešųjų ryšių atstovai dosnia ranka pasidalino su 
visais informacija apie naują lenktyninės frančizės „FlatOut“ inkar- 
naciją — „Ultimate Carnage“, kurią vis dar kuria meškos iš „Bugbear 
Entertainment“, bet tik „Xbox 360“ platformai. 

Be reikalo nerimavo frančizės gerbėjai — tai nėra išskirtinai 
konsolėms kuriama trečioji žaidimo dalis. Turime tik banalų puikaus 
„FlatOut 2“ perkūrimą su visais būtinais atributais. 

Pirmiausiai kūrėjai smarkiai išnarstė variklio kaulelius, išmokė 
senstantį šunį naujų triukų: dinaminio apšvietimo, švelnių šešėlių ir 
kitų šeiderinių privalumų. Paskui pertvarkė visą automobilių parką, KILLZ( NE 
padidino poligonų skaičių vos ne trigubai. Tiek pat kartų padidėjo ir Tai = 
griaunamų objektų, išmėtytų trasose, kiekis. 

Kiekybinių-kokybinių pakeitimų sulaukė ir kitos žaidimo dalys. 
Savo projektui kūrėjai užtikrino „Xbox Live Arcade“ palaikymą bei 
pažadėjo aprūpinti papildomu turiniu po premjeros. Be to, „single- 
playeris“ įgavo net penkis naujus režimus (kokių sporto rūšių dar 
nematėme?), o „multiplayeris“ — du. 

Atsinaujinusio „FlatOut 2“ premjera įvyks 2007-ųjų birželio 26 
dieną. 


Kalisvysimečė = Rx) 


Eilinės „Need for Speed“ dalies laukti tiek pat tikėtina kaip ir sezonų 
kaitos. Tai, kad vienuolikta begalinio autoserialo dalis jau kuriama, seniai 
nebėra naujiena, tačiau tik dabar visagalė „Electronic Arts“ malonėjo 
pasidalinti šiokia tokia informacija. 

Deja, jokiu oficialiu anonsu net nekvepia — „elektronikai“ tik van- 
giai numojo ranka, na, „mes visus padarysim“: NFS11 taps pirmuoju 
frančizės žaidimu, iš anksto kuriamu PS3 ir „Xbox 360“ galioms. Naujo 
grafinio varikliuko konstravimui skirtas visas kvalifikuotų EA-lemingų 
padalinys, reikia manyti, judėjimą gatvėse imituos daugiau kaip 10 poli- 
gonų 5 mašinomis. 

Pagaliau serialą aplankys ir fizinis modelis — „RACE“ mes, žinoma, 
neišvysime, tačiau ir automobilių elgsena daugiau nebeprimins muilo 
gabalo nuotykių kriauklėje: kūrėjai žada surasti protingą balansą tarp 
tikroviškumo ir arkados. 

Minėtojo oficialaus anonso verta laukti vasarą. Taip ir padarysime. 
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Išskirtinė žaidimo 
savybė — galimybė j 
pačiam kurti kovos stilių. 


ir būna jame tol, kol nepavargsite 
bereikalingai mojuoti kumščiais. Tokiu 
„ atveju patartina bandyti įveikti atkaklią 
priešų gynybą ne tik horizontalioje, bet 
ir vertikalioje plokštumoje — kaitalioti 
smūgius į galvą ir kojas. Beje, būkite 
| pasiruošę ir tam, kad, skirtingai nuo 
k savo priešų, patys apsiginti negalėsi- 
N N te — jokio bloko herojaus judesių są- 

„ Wraše nenumatyta. Vienintelis dalykas, 

"kurį gali atlikti veikėjas, yra pabandyti 
išvengti jo iniciatoriaus rankos bei 
: nedelsiant pereiti į taktinį puolimą. 

Kadangi net normalus sudėtingumo 
lygis yra pakankamai sunkus, vargu ar 
f galėčiau patarti šį žaidimą lengvų pra- 
mogų mėgėjams ir pradedantiesiems, 
nes ir jokio apmokymo nėra. Susidū- 
rimai su kai kuriais ypač atkakliais 
priešais gali pareikalauti dešimčių 
“ „restart'ų“. Papildomų sunkumų 
kelia neįtikėtinai gera priešiškų NPC 
reakcija, jie dažnai mėgsta pulti Jeaną 
iš nugaros paruošę mirtiną smūgių 
laviną. Vienas klaidingas judesys, ir 
mūšį tenka pradėti iš naujo. 

Deja, vizualioji žaidimo dalis 
neatitinka jokių šiuolaikinių standartų. 
Veikėjai sudaryti iš mažo poligonų kie- 
kio, o į jų tekstūras neįmanoma žiūrėti 
be krūpčiojimo. Animacija bei judesių 
sklandumas atrodo geriau, bet ir jie 
kenčia nuo techninių platformos (arba 
programuotojų) ribojimų. Deguto 
šaukštas žaidimo statinėje — mažytis 
kūrimui skirtas biudžetas, trupinėliais | 
surinktas iš pažangesnių „Capcom“ 
kompanijos projektų. 


LJ 


aponų kompanija „Capcom“ 
nutarė sukurti vesterną. Tuo tikslu 
ji nuginklavo „Onimusha“ herojų 
ei perkėlė veiksmą į atitinkamas de- 
| koracijas. O visas kitas smulkmenas 
derinti paskyrė savo antraeilį padalinį 


„Clover Studio“. Kaip jiems pavyko, 
netrukus sužinosite. 


Žaidimo siužetinė linija pasakoja 
apie vaikino Jean nuotykius „laukinių 
Vakarų“ visatoje. Jau po kelių minučių 
N nuo žaidimo pradžios Jean patenka į 


įmigusį medinį miestelį, kuriame gau- 
su tūžmingų vyrukų su kaubojiškomis 
skrybėlėmis. Kadangi mieste nėra nei 
p cirko, nei teatro, liaudis išlieja savo 
emocijas muštynėse, kurios regulia- 
riai įvyksta miesto gatvėse. Jei nori 
išgyventi, pagrindinis herojus privalo 
mokėti apsiginti, priešingu atveju jam 
nebėra jokių šansų. Praktiškai iš karto 
po užuomazgos žaidimo siužetas pra- 
deda pastebimai „buksuoti“ ir kūrėjai 
lengvai pamiršta apie jį, nukreipia 
žaidėją į peštynių ir kvailokų humo- 
Ė ristinio pobūdžio klipukų pusę. Tačiau 


Nepaisant gerų kūrėjų norų, 
„Godhand“ neatrodo kaip „vesternas“, 
neturi šio žanro sielos. Šis žaidimas 
I apie kirstynių meną sukurtas tiems, 
kurie turi tvirtus nervus ir labai savitą 
humoro jausmą. 


toks keistumas visiškai nestebina šių 
eilučių autoriaus. Dažnai pasitaiko 
atvejų, kai dinamiškuose veiksmo 
žaidimuose siužetinė pasakojimo linija 
tampa uraganinio „geimplėjaus“ auka. 
Ir „Godhand“ nėra išimtis. 

Mūsų herojus gali pasikliauti tik 
savo kumščiais, tad autoriai padova- 
nojo jam 4 pagrindinius ir 5 papildo- 
mus kirstynių judesius, iš kurių drąsiai Is: 
galima (ir reikia) sudėti efektyvias 
kombinacijas. Sumaniai susidorojant 
su plėšikais, pikseliais užpildote 
ypatingą skalę. „Indą“ užpildžius, 
Jean gali inicijuoti specialų „dievo 
rankos“ režimą, kuriame priešai virsta 
iškamšomis pratimams. Skirtingai 
nuo analogiškų projektų, „Godhand“ 
pasižymi vienu unikaliu ir labai retai 
pasitaikančiu elementu. Nepatikėsite, 
tačiau šis japoniškas žaidimas leidžia 
mums savarankiškai kurti herojaus 
kovos stilių, formuoti jį iš daugelio 
anksčiau išmoktų judesių. 

Įdomu, tačiau „Godhand“ lokacijų | 
viduje esantys piktadariai yra ganėtinai 
pasyvūs ir dažnai renkasi gynybą vietoj 
puolimo. Matydami artėjantį herojų, i 
paprastai jie uždeda akliną bloką r. GALUTINIS 


PIRMAS ĮSPŪDIS „Padarysiu“ jus 
visus! 8,0 


SIUŽETAS Čia geriau patylėti. 6,0 


GRAFIKA Modeliams bei lokacijoms 
pritrūko poligonų ir kokybės, o kūrė- 
jams — pinigų. 


7,2 


GARSAS Siaubingas įgarsinimas, aki- 
vaizdžiai parodantis „aktorių“ gabumus. 
Nors „Wild Wild West“ stiliaus muzika 
visai „užkabina“. 8,1 


VALDYMAS Be priekaištų. 9,5 


IŠVADA Nors ir stengdamasis laikytis 
geriausių žanro tradicijų, „Godhand“ 
greitai atsibosta ir 

neturi kuo sužavėti 

dar kartą. 
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1 GHz CPU, 256 MB RAM, 


64 MB video 


„The House of The Dead“, mano ma- 
nymu, yra vienas iš geriausių žaidi- 
mų, sukurtų arkadoms. Ir štai! „Sega“ 
išleido žaidimą PC. Tą patį padarė ir 
su antrąja dalimi. Nebuvo nutolta nuo 
tradicijų ir šį kartą. „Sega“ trečiąją 
žaidimo dalį išleido PC. 

„The House of The Dead 3“ jums 
įduoda „shotgun'ą“ vietoj pistoleto, 
kurį naudojote iki šiol. Jis yra daug 
galingesnis ir patogesnis. Vienu šūviu 


Skaitytojo recenzija 


galėsite nušaut kelis numirėlius. 
Tai tikrai praverčia, bet šis ginklas 
reikalauja ilgesnio užsitaisinėjimo 
laiko. Deja, ši naujovė yra vienintelis 
pasikeitimas po kitų dalių. 
„Geimplėjus“ nepaliestas. Liko tos 
pačios penkios gyvybės. Žaidžiant 
jas galima pasipildyti. Yra keli būdai. 
Kartais, kai žaisite, pamatysite, kad 
jūsų partnerį zombiai pargriovė, 
pagriebė... Kol jis bandys pabėgti, jūs 
turite sušaudyti zombius, kurie bando 
jį sužeisti. Jei jums pavyksta, tai ir 
gaunate gyvybę. Žaidime rasite daug 
visokių dėžių. Šovę į jas galite rasti 
monetų, kurios duos jums taškų arba 
turbūt labiausiai reikalingą daik- 
tą — vaistinėlę. Baigęs epizodą būsite 
įvertintas. Kuo aukštesnį įvertinimą 
gausite, tuo daugiau taškų, gyvybių 
gausite. Šaudymas žaidime liko tas 
pats. Su kairiuoju pelytės mygtuku 
šaudysite, o su dešiniuoju užsitaisinė- 
site ginklą. Beje, ginklą jūsų veikėjas 
automatiškai užtaisys, kai neliks 
šovinių, tokiu atveju lieka tik kairysis 
pelės mygtukas, kurį naudosite :). 


Labai keista, kad toks galingas ginklas 


Mirusių namai dar gyvi 


nepalieka jokių žymių ant sienų, 
grindų, ir paprasčiausių langų prašauti 
negali. Kameros jums nereikės valdyti. 
Tiesiog galėsite atsilošti ir pyškinti 
numirėlius. Nieko blogo nedarančių 
žmonių išgelbėjimas kažkur dingo. 

Tai reiškia, kad pyškinti galėsite 
nestabdydami, nes kokio paklydusio 
žmogelio tikrai neužmušite. 

Siužetas, kuris niekada nebuvo sti- 
prioji žaidimo pusė, priverčia prisiminti 
pačią pirmą dalį. Visas veiksmas po 20 
metų, po visų kovų su maniaku Kiurie- 
nu (Curien) vyksta 201 9-aisiais metais 
gamykloje-dangoraižyje. Žaidimas pra- 
sideda tuo, kad Tomą Regoną ir Deną 
Tailorą užpuola nemažai numirėlių ir 
jiems tenka gintis, bet bėgdami papuo- 
la į spąstus. Dvi savaites iš jų nebuvo 
gauta jokių žinių, todėl į pagalbą jiems 
atskuba Tomo dukra Lisa Rogan kartu 
su buvusiu agentu, kuris žaidime va- 
dinimas tiesiog G. Žaidimas susideda 
iš 4 epizodų (pradedant nuo 0). Deja, 
pradingo pasirinkimas, kur eiti. Anks- 
čiau buvo galima pasirinkti,pro kur eiti 
į norimą vietą, bet dabar to nėra. Tik 
pradžioje yra pasirinkimas, o paskui tik 
duoda išsirinkti vieną iš trijų aukštų, į 
kuriuos visus ir taip reikės nueiti. Kaip 
ir praeitose dalyse, kiekvieno epizodo 
pabaigoje jūsų lauks bosas. Įdomiau- 
sias buvo pats pirmas didžiulis zombis 
apsaugininkas su lazda, kuri aplipdyta 
kaukolėmis. Keista, kad jis netenka 
savo kepurės po pirmo susišaudymo, o 
vaizdo intarpe ji vėl atsiranda jam ant 
galvos. O kiti bosai kažkokie neįdomūs 
ir lengvi. Tiesą sakant, visas žaidimas 
lengvas. Kad ir kokiu sudėtingumo 
lygiu žaisite (iš viso yra 5), bus lengva. 

Žaidimą žaisite apie 45 minutes 
(neblogai būtų pažaisti per kokią 
nuobodžią pamoką mokykloje :)). 


| 


Mane labiausiai nuvylė, kad žaidimas 
nemažai kuo skiriasi nuo praeitos 
dalies, o ir antroji skyrėsi nuo pirmos 
mažai kuo. Greičiau įvyko regresas, o 
ne progresas. Gaila. 


Senas geras „The House of The 
Dead“. Taip aš pavadinčiau trečiąją 
dalį. Man patiko bėgioti su tuo pačiu 
ginklu (kuris, beje, turi nesibaigian- 
čius šovinius) ir šaudyti į daugybę iš 
visur lendančių zombių. Sveiki atvykę 
į mirusiųjų namus! Ei 


[ZĄKLUBAS | Verdiktas 


PIRMAS ĮSPŪDIS Iš karto prisiminiau 
pirmąją žaidimo dalį. 7,0 


SIUŽETAS Kiurienas sugrįžo! 7,0 
GRAFIKA Čia tai man patiko. Viską 


nustatome „Maximum“ ir pirmyn! 9,0 


GARSAS Tikėjausi daug geresnio. 6,9 


VALDYMAS Teprireikė trijų mygtukų, 
„Enter“ ir pelytės. 8,9 


IŠVADA Mano manymu, tokį žaidimą 

geriau žaisti arkadoje, bet „The House of 

The Dead“ gerbėjai būtinai papildys savo 

kolekciją dar vienu 

puikiu žaidimu; jis ir 

kainuoja nebrangiai. 7 4 
L] 
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Resident Evil 4 

Pilies kalėjimas 

Kaip nugalėti monstrą, kuriam užrištos akys? 

Karolis, Utena. 

Tai Garradoras,jis yra aklas. Paprasčiausiai 

naudok šratinį šautuvą ir atakuok tik tada, kai 

jis bus labai arti. Be to, vaikščiok zigzagais ir 

neatskleisk savo buvimo vietos lakstydamas, 

Š nes jo klausa itin jautri. Kaip užtvara 

gali pasinaudoti varpais. Garradoro 

silpnoji vieta yra jo nugara. 

Keli tikslūs šūviai, ir kova 
bus baigta. 


8 = (NW mm 
(Maria 
Free Ride Extreme (žaidimo reži- 
mas, kurį gausi perėjęs žaidimą) 
Kaip atlikti misiją, kurios metu 
reikia pervažiuoti sprogstantį tiltą?" 
Lukas, Vilnius. 
Šią misiją pradėsi prieš ligoninę. 
Misijos metu tau reikės pervažiuoti 
Terranovos tiltą. Pasinaudok greičio 
ribotuvu ir neviršyk keturiasdešim- 
ties mylių per valandą greičio. Be 
4 to, šios misijos metu tau prireiks 
=| daug sėkmės, nes kažin ar pavyks 
g sėkmingai užbaigti misiją iš pirmo k i 
| karto. Tiltą pervažiavome laiky- 


LOTR: Battle for Middle Earth 2 — 

Rise of Witch King 

Dark Lord's Eye 

Kaip man įvykdyti šią misiją? 

Paulius, Vilnius. 

Pradėk kovą su priešininku ir laimėk 

ją. Bus lengviau, jei iš pradžių visomis 

jėgomis pulsi priešininką, o vėliau pulsi 

tik su gigantais, o kitas pajėgas naudo- 

si gigantų apsaugai. Sunaikinęs prieši- 

ninkus gausi naujų pajėgų, todėl grįžk 

atgal į tvirtovę ir liepk savo statybinin- 

kams pastatyti malūnų, bokštelių bei 

aikštę. Lieka susikurti didesnes pajėgas 

ir sunaikinti priešininką. Misiją baigsi 
sunaikinęs priešininko tvirtovę. 


Hitman Blood Money 
d Pirma misija 
Ką reikia daryti pirmoje misijoje? 

Martynas, Kėdainiai. 
Reikia nužudyti Svingo karalių. 


TTT 


p 


"a LO 


CSI Miami žino ir parodyk rastą ranką 
Pirma misija Alex. Apžiūrėk apyrankę ir 

Kaip pereiti? lavono žarnas. Suradęs kortelę 
Karolis, Rietavo sav. keliauk į laboratoriją. Parodyk 
Pirmiausia keliauk į „Palm Glen rastus daiktus Valerai ir pasi- 
Country Club“ ir apklausinėk naudok mikroskopu bei kom- 
Ty Landon. Vėliau apklausk piuteriu apžiūrėdamas radinius. 
Judge Lawford. Priėjęs arčiau Kortelėje surasi atsisveikinimo 
prie krokodilo surask kūno dalį. laišką, kuriame trūks keleto 
Paimk rastos rankos tepinėlį ir raidžių, teks užpildyti pačiam. 
apžiūrėk krokodilo pilvą. Nuėjęs Tęsk tyrimą „Palm Glen Country 
į morgą paklausinėk, kas ką Club“ vietovėje. 


Klausimai redakcijai 


Ar „Splinter Cell Essentials“ bus 
išleistas PC? 

Paulius, Vilnius. 

Ne, jis skirtas tik PSP 


, - Ką geriau pirkti: „Xbox 360“ ar 
( „PlayStation 2“7 

Ar bus nauja „Resident Evil“ dalis? + Justas, Panevėžys. | 

Karolis, Utena. Na, taip paprastai neatsakysi. Faktas, 
Bus — „Resident Evil 5“ yra paskelb- 4 kad „PlayStation 2“ era jau eina į 


tas PS3 ir „Xbox 360“ konsolėms. = pabaigą, tad jei norite ir norėsite žaisti 
Dėl PC kol kas neaišku. naujausius žaidimus, dalies jų PS2 


nebus. Kita vertus, PS2 išleista tiek 
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Kokie bus rekomenduotini ir minima- 
lūs „Assassins Creed“ reikalavimai? 
Kuri „Prince of Persia“ dalis yra 
geriausia? 
Lukas, Vilnius. 
„Assasin's Creed“ reikalavimai dar 
nepaskelbti. Visos trys naujojo „Prince 
of Persia“ dalys yra įdomios ir puikios. 
Pateikiame „PC Klubo“ įvertinimus 
ir skliausteliuose „online“ reitingų 
vidurkius: 
Sands of Time 9,6 (8,9) 
Warrior Within 9,4 (8,3) 

The Two Thrones 9,6 (8,5) 


Kada pasirodys žaidimai „Haze“ ir 
„Bioshock“? 

Tomas, Kupiškis. 

PC ir „Xbox 360“ konsolei „Bioshock“ 
pasirodys rugpjūčio 24 dieną. „Haze“ 
tikslesnė data dar nepaskelbta. 


nuostabių žaidimų, kad bent nedidelę dalį 
jų sužaisti užimtų labai nemažai laiko. 


Ar „Call of Duty 3" pasirodys PC? 
Kada bus kokia nors paroda apie 
žaidimus? 

Tomas, Radviliškis. 

„Call of Duty 3“ PC, ko gero, nebus. 
Nors tai gandai, tačiau tikėtina, kad 
PC sulauksime iš karto ketvirtosios 
žaidimo serijos, o trečioji taip ir liks 
tik konsolinė. Paroda apie žaidimus 
neseniai buvo, apie ją pasakojame 
temoje. E3 paroda išliks, tik daug 
mažesnė nei anksčiau, bet, tikėkimės, 
rasime, ką papasakoti ir apie ją. 


Kiek kainuoja „Xbox 360“? Kiek kai- 
nuoja „Xbox 360“ žaidimai? Ar „Xbox 
360“ parduodamas Lietuvoje? 
Dovydas, Šiauliai. 


Lietuvoje „Xbox 360“ parduodamas, 
jo „Core“ versija kainuoja apie 1200 
litus, o „Premium“ (su HDD, belaidžiu 
pulteliu ir tinklo įranga) — apie 

1500 Lt. Naujausi „Xbox 360“ žaidi- 
mai kainuoja apie 250 Lt, tačiau yra 
ir pigesnių, išleistų seniau. 


Kur galima nusipirkti „World of 
Warcraft“ kolekcionuojamas kortas ir 
kiek jos kainuoja? 

Danil. 

WOW kortos platinamos ten pat, kur 
ir „Magic the Gathering“ ar „Yu-Gi- 
Oh“ kortos. Kainos taip pat panašios. 


1. Ar galite pasakyti tikslią datą, 
kada Lietuvoje pasirodys PS37 

2. Ar PS3 galima bus žaisti PS2 
žaidimus? 

3. Ar Europai skirto PS3 „eis“ JAV 
sistemai skirti žaidimai? 

4. Ar bus nauja „Counter Strike“ 
žaidimo dalis? 

SwG 

1. Kovo 23 dieną. 

2. Sunku tiksliai pasakyti. JAV ir 
Japonijos versijose ši galimybė tikrai 
yra, europiečių versijoje ji sumažinta, 
tad tiksliai neaišku, kiek ir kuriuos 
PS2 žaidimus galėsime žaisti su PS3. 
3. PS3 neturi skirtingų regionų, 

tad galima žaisti visus žaidimus. 
Skirtumai gali būti tik dėl televizoriaus 
sistemų ir dažnių, tačiau bet kokiu 
atveju žaidimai turėtų veikti. 

4. Nieko nėra oficialiai paskelbta. Ma- 
nome, kad ne, nes nuo „Source“ praėjo 
jau treji metai, o studijos, dirbusios su 
CS, dabar kuria kitus žaidimus. 


Gal galite pasakyti, kokia yra „World 
of Warcraft: The Burning Crusade“ 


Kokių yra žvejybos ir bokso žaidimų, skirtų PC? 


Tomas, Raseiniai. 


Labai reti žanrai. Tiesa, kaip tik šiame DVD 
įdėjome nedidelį rusišką.žvejybos žaidimuką. O 
Šiaip čia labiau konsolių sritis, ypač boksas (Fight 


Night serija). ši 


mėnesinė įmoka? Kiek kainuoja šis 
papildymas? Ačiū už atsakymą. 
Fastest. 

Žaisti „Burning Crusade“ kainuoja tiek 


Kas girdėti apie „STALKER: Shadow 

of Chernobyl“? Ar jau išleistas „Voya- 
ge: Inspired by Jules Verne“? Jei taip, 
tai kur jį įsigyti? Ir ką patartumėte 


pat kaip ir patį „World of Warcraft“ — 


papildomų įmokų už žaidimą nėra, 
tad mėnesiui kainuoja 13-15 eurų 
(45-52 Lt, priklauso nuo pasirinkto 
mokėjimo plano). „Burning Crusade“ 
papildymo kaina yra 120 It. 


Norėčiau užduoti kelis klausimus: 
1. Ar bus „The Godfather 2“? 


2. Ar įmanoma papildyti GHz? Kiek kai- 
nuotų jų papildymas nuo 1.81 iki 3GHz? 


3. Kiek kainuoja 512 MB of RAM? 
Tadas. 


1. Jokių žinių apie tęsinį nepaskelbta. 


2. „Užturbinti“ galima tik nežymiai, 
bet nerekomenduojame. Reikia pirkti 
naują procesorių. 

3. Nuo 100 iki 200 Lt. 


1. Kiek kainuoja žaidimas „Guild 
Wars Factions“? 

2. Kiek kainuoja „Lineage 2“? 

3. Ar „Lineage 2“ turi mėnesinę 
įmoką ir kokia ji? 

4. Kuriose Kauno parduotuvėse 
parduodami šie žaidimai? 

Ačiū už atsakymą. 

Paulius. 

1. „Guild Wars Factions“ kainuoja 


nuo 100 iki 150 Lt (priklauso, iš kur 


perkate). 


B. ---———— m ——o 
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2. „Lineage 2“ kolekcinis variantas (su 
visomis iki šiol išleistomis kronikomis) 


kainuoja apie 100 Lt. 

3. Taip, įmoka yra 13 eurų. 

4. Lietuvoje šie žaidimai nepar- 
duodami. Reikia pirkti pačių kūrėjų 
svetainėje www.plaync.com arba 
interneto parduotuvėse, pavyzdžiui, 
shop.game.net. Ei 


i tūkstančių ir visiškai stovyklaviečių 


KUR 24,99* 


KUR 44,99* 


i Pakeisti gravitaciją (4,9 yra 


panašų į jį? 

Mantvydas, Kazlų Rūdos sav. 
„STALKER“ pagaliau pasirodė!!! 
Kitame numeryje — šio ilgai laukto 
žaidimo apžvalga! 

„Voyage“ žaidimas išleistas praėjusiais 
metais. Lietuvoje jis tikrai neplatina- 
mas, reikia ieškoti interneto parduo- 
tuvėse. Tai pirmojo asmens nuotykių 
žaidimas, žymiausia iš tokių yra 
„Myst“ serija. Taip pat galima būtų 
rekomenduoti kitą pagal Žiulio Verno 
romanus sukurtą žaidimą „Return to 
Mysterious Island“. Ed 


Ar.bus „Dynasty 

“Warriors 5: Empires“ PC? 
Kada? 

Martynas. 

Nebus. X 


Pagydyti is laivą — 


; + pripildymas — BlingBling — [Ctrl] + normalus lygis) — Sim gravity + [Ctrl] + 

: SUPREME COMMANDER " + [Alt] + B " [skaičius] i E o pasirinktą laivą — 
: Įspėjame, kad reikia pakeisti i Viso žemėlapio atidarymas — : Žaidėjo spalvos pakeitimas — i [Ctrl] + A 

i Žaidimo bylą, todėl prieš tęsdami i SallyShears — [Ctrl] +- [Alt] + Z i SetArmyColor [vardas] [r,g,b] i Klonuoti pasirinktą laivą — 

: pasidarykite atsarginę kopiją. : Priešininkas negali pakenkti jūsų : Konsolės komandos priskyrimas i [Ctrl] + C 


: Pasinaudokite teksto redagavimo 
+ programa ir atidarykite „game. 
! prefs“ bylą, esančią „Cc: 


: documents and settingsvartotojo | 


' vardas]|Nocal settingsiapplication 
' datalgas powered games) 

! supremecommander“ kataloge. 

: Bylos pradžioje įveskite šias 

i: eilutes: 

: debug = ( 

: enable debug facilities = true, 

* cheatenable = 1 

i) 

Vėliau, jau žaisdami žaidimą, 

" paspauskite —, kad atsivertų 

: naujas langas. Įveskite pasirinktą 
i kodą (kai kurie kodai gali būti 

* naudojami žaidimo eigoje 

* nekviečiant naujo lango): 
rezultatas — kodas — alternatyva 
+ Talpyklų padidinimas dešimčia 


: pajėgoms — Nodamage — [Alt] + N 


Pasirinktos grupės perkėlimas 

+ Į nurodytą vietą — Teleport — 

* [Alt] + T 

Pasirinktos grupės sužalojimas — 
: DamageUnit [skaičius] 

* Akimirksniu sukuriamos grupės ir 
pastatomi pastatai — ai freebuild 
+ Nemokamos grupės, pastatai ir 

: atradimai — ai instabuild 

: Vardo priskyrimas pasirinktai 
grupei — RenameUnit [vardas] 

+ Pastatų sugriovimas ir pajėgų 

' sunaikinimas, parodomas su 

i vaizdo intarpais — KillAI! 

+ Pastatų sugriovimas ir pajėgų 

: sunaikinimas be vaizdo intarpų — 
: DestroyAll 

+ Pastato sugriovimas arba grupės 

+ sunaikinimas su vaizdo intarpu — 
i Kill — [Ctrl] + [Delete] 

+ Pastato sugriovimas arba grupės 

+ sunaikinimas be vaizdo intarpo — 
: Destroy 

Papildomos informacijos rodymas 
+ arba slėpimas ekrano kairėje — 

: Show act — [F7] 

: Grupės kūrimo meniu — 


PopupCreatUnitMenu — [Alt] + [F2] 


' Kito žaidėjo pajėgų ir 
i pastatų užgrobimas — 
: SetFocusArmyPlayer [-1 iki 7] 


: mygtukui — IN BindKey 
[mygtukas arba kombinacija] 

+ Visų mygtukų kombinacijų 

' rodymas — IN DumpKeyNames 
Žaidimo greičio pakeitimas — 

i WLD gamespeed [-10 iki 10] 

* Nustatomas normalus žaidimo 
greitis — WLD resetsimrate 

i Žaidimo pagreitinimas — WLD 

+ increasesimrate — [Plus] 

i Žaidimo sulėtinimas — WLD 

i decreasesimrate — [Minus] į 
+ Sugrįžimas į pagrindinį meniu — Guit : 


| GALACTIC CIVILIZATIONS II: 
: DARK AVATAR 


* Pradėkite žaidimą su komandinės 
eilutės parametru „cheat“. Tada 

i veskite kodus. 

: Pridėti 10,000 bc — [Ctrl] + M 

i Pridėti kovos laivą — [Ctrl] + B 


: Teleportuoti pasirinktą laivą į 

i nuorodą — [Ctrl] + T 

+ Paskelbti pagrindines rases — 

i [Ctrl] + 0-9 

Pabaigti socialinius projektus — 
i [Ctrl] > J 
" Ištirti o technologiją — [Shift] + 
i [Cirll + 
+ Priskirti o planetas 

" pagrindinėms rasėms — [Ctrl] + L 
' Paleisti iš naujo žaidimą su nauja 
rase naujoje planetoje — [Ctrl] + N 

* Duoti nedidelę rasę — [Ctrl] + 

* [Shift] + D 

ž Paskelbti save — [Ctrl] + [Shift + T 
+ Pabaigti kitos rasės projektus — 

: [Ctrl] + [Shift] + J 

Jungtinis planetų susirinkimas — 
i [Ctrl] + V 

* Ketvirčio ataskaita — [Ctrl] + 

: IShiftl + X 

: Duoti skirtingas žvaigždžių 

bazes — [Ctrl] + [Shiftl + B 

: Pakeisti susivienijimą — [Ctrl] + 

i [Shift + M 

+ Išsaugoti žaidimą — [Ctrl] + S 


i THE SIMS 2: SEASONS | 
i Žaidimo metu spaudykite Ctrl + Shift | 
: + Cir įveskite vieną iš šių kodų: 
: Dauguma kodų — help 

+ 1000 simoleonų — Kaching 


PC Klubas 
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* 50000 simoleonų — motherlode 
Dvynukų gimimas — twinzr2cute 
+ Padaryti simsus didesnius ar 

+ mažesnius (1.0 yra normalūs) — 
i StretchSkeleton [skaičius] 

: Neleisti simsams augti ir senti — 
+ aging [on arba off] 

* Lėtas judėjimas (O normalus, 8 

i lėčiausias) — slowMotion [0-8] 


: ROME: TOTAL WAR 

i Žaidimo metu spauskite — ir 

+ konsolės lange veskite kodus: 
1076 pigesni daliniai kampanijos 
: režime — gamestop ar bestbuy 


+ 40746 didesni drambliai kampanijos 


* režime — oliphaunt 

Mūšio žemėlapyje puolant miestą 
+ krenta sienos — jericho 

: Padidinti pinigus 20,0001 — 

: add money 20000 

+ Pridėti populiacijos nurodytame 

* mieste — add population 

: <miestas> <skaičius> 

+ Puolantysis ar besiginantis laimi 


" kitą automatiškai vyksiantį mūšį — ; 


auto win <attacker|defender> 


sv AAkaiLA4 “S e 


Išjungti karo rūką — toggle fow 

+ Duoti veikėjui savybę nurodyto 

: lygio — give trait <veikėjas> 

: <savybė> <skaičius> 

+ Pabaigti visą statybų ir 

* konstrukcijų eilę — process cą 

: <miestas> 

+ Pabaigti karinius dalinius 
 samdymo eilėje — process rą 

: <miestas> 

+ Perkelti nurodytą veikėją į norimas 
" koordinates — move character 

' <vardas> <X,y> 

Priversti priešininką priimti 

+ diplomatinį pasiūlymą — force 

: diplomacy <accept|decline|off> 
: Generolas nesužeidžiamas 

+ kovoje — invulnerable general 

: <veikėjas> 

: Pakeisti datą — date <metai> 

: Užmušti nurodytą veikėją — kill 
i character <veikėjas> 

: Pakeisti sezoną — season 

i: <summer|winter> 

: Užgrobti nurodytą miestą — 


| BROTHERS IN ARMS: 
: EARNED IN BLO0D 


: Veskite kaip profilio vardą 

i „2ndsguad“ ir atrakinsite visus 

: lygius bei kodus „Nesibaigiančią 
: amuniciją“, „Super būrį“ ir „Seną 
i filmą“. 

+ Kad prieitumėt prie kitų kodų, 

: reikia redaguoti žaidimo failą, 

i pasidarykite kopiją. 

+ Su „notepad“ atsidarykite failą 

: kataloge. Ieškokite eilutės 

: IEngine.Gamelnfo], tada įveskite 
i šią eilutę po ja: 


: bCheatsEnabled=True 

i Tuomet suraskite [Engine.Console] 
: eilutę ir pakeiskite eilutes: 

* ConsoleKey=0 į ConsoleKey= 192 
i Šį pakeitimą reikės kartoti kaskart 
: žaidžiant 

: Tuomet žaisdami žaidimą 

i spauskite — ir atidarysite konsolės 
+ langą, kur veskite kodus. 


i Dievo režimas — god 

+ Dievo režimas būriui — 

* supersguad 

i Skrydžio režimas — fly 

+ Išjungti skrydžio ir vaiduoklio 

* režimą — walk 

i Vaiduoklio režimas — ghost 

: Visi ginklai — allweapons 

+ Papildoma amunicija — allammo 

i Nematomumas — invisible [0 or 1] 
: Užmušti visus — killall 

+ Visi daiktai — loaded 

: Išimti visus daiktus — unloaded 

i Seno filmo režimas — oldmovie 

+ Aklas DI — blindai [0 ar 1] 

i Kurčias DI — deafai [0 ar 1] 

i Akli priešai — blindenemies [0 ar1] 


i Kurti priešai — deafenemies [0 ar 1] 


į Žemėlapio pasirinkimas — 
i loadspmap [pavadinimas] 
+ Duoti daiktą — summon 

: [pavadinimas] 


: NEED FOR SPEED UNDER- 
i GROUND 


i Pasirinkite „Statistics“ opciją 


: pagrindiniame meniu, tada spauskite 


* „Delete“ arba „Backspace“, kad 

i grįžtumėte į pagrindinį meniu. Tada 
+ veskite kodus. 

+ Trasos — gimmesomecircuits 

: Drago trasos — gimmesomedrag 
i Sprinto trasos — 

: gimmesomesprints 

: Maksimalūs pinigai — 

: gimmeallyourmoney 


Drift fizika visuose režimuose — 
: slidingwithstyle 
+ 1 lygio charakteristikų 
* patobulinimai — allmylvloneparts 
i 2 lygio charakteristikų 
+ patobulinimai — allmylvi2 parts 
: 3 lygio charakteristikų 
+ patobulinimai — 
" givemesomegoodparts 
1 lygio vaizdiniai patobulinimai — 
+ seemylv!1 parts 
* 2 lygio vaizdiniai patobulinimai; 
: nėra vinilų — seemylvi2 parts 
* 3 lygio vaizdiniai patobulinimai — 
! givemesomevisualstyle 
: Visos Drift trasos — driftdriftbaby 


: GTA 3 

: Įveskite šiuos kodus žaidimo 

" metu, kodas teisingai bus įvestas 
i tada, kada išvysite užrašą „Cheat 
: Activated“. 

+ Gunsgunsguns — Visi ginklai 
ifiwerearichman — Papildomi 

+ pinigai gesundheit — Pilna sveikata 
* morepoliceplease — Didesnis 
paieškos lygis nopoliceplease — 

+ Mažesnis paieškos lygis 

: giveusatank — Tankas 
bangbangbang — Sunaikinti 

: visas masinas ilikedressingup 

: — Pakeisti kostiumą 

: itsallgoingmaaad — Išprotėją 

" pėstieji nobodylikesme — Visi 

i pėstieji atakuos jus weaponsforall 

+ — Besimušantys pėstieji 

: timeflieswhenyou — Greičiau 

i einantis laikas madweather — 

+ Labai greitas žaidimo laikrodis 
boooooring — Greitesne Žaidimo 

: eiga turtoise / tortoise — 10074 

+ šarvų skincancerforme — Sauletas 
: oras ilikescotland — Debesuotas 

+ oras ilovescotland — Lietus 

' peasoup — Rūkas 

i: anicesetofwheels — Nematomos 
+ masinos (išskyrus ratus) 

' chittychittybb — Skraidančios 

: masinos cornerslikemad — 

+ Jautresnis masinu sukimas; 

: paspauskite [Shift] kad 

i: pašoktumėte nastylimbscheat — 
+ “Gore“ režimas 


| BATTLEFIELD 2 


Spauskite — ir serverio lange 

* veskite kodus. 

Nepažeidžiamumas — aiCheats. 

+ code Tobias.Karlsson 

: Botai apgaudinėja— aiCheats.code 

: BotsCanCheatToo 

: Nukauti botus — aiCheats.code 

+ Thomas.Skoldenborg 

: Nukauti priešų botus — aiCheats. 

: code Jonathan.Gustavsson 

+ Nauja išmetimo vieta — aiCheats. 

' code WalkinglsWayTooTiresome 

i Kadrų dažnis — rendererdrawips [0 ar 1] | 
+ DI statistika — aiCheats.code The- : 
' AllSeeingEyeOfTheAlProgrammer 
HUD parodymai — renderer. 

+ drawHud [0 ar 1] 


: SPLINTER CELL: PANDO- 

: RA TOMORROW 

i Veskite tekstą žaidime arba iškvietę | 
: konsolės langą: | 
+ Dievo režimas— invincible 1 i 
* Išjungti Dievo režimą — invincible O | 
: Pilna sveikata — health | 
i Nematomumas — invisible 1 ' 
: Išjungti nematomumą — invisible O | 
: Pilna amunicija — ammo 
: Skrydžio režimas — fly 

: Kiaurai sienas — ghost 

Išjungti skrydį ir ėjimą kiaurai — walk 

: Užšaldyti priešus — playersonly 1 

+ Atšildyti priešus — playersonly O 

: Nėra priešų — killpawns 

+ Pabaigti misiją — mission win 

: Gauti nurodytą daiktą — summon 

: [daikto pavadinimas] 


| HITMAN: CODENAME 47 


Reikia redaguoti žaidimo failą, tad 

" susikurkite atsarginę kopiją prieš 

i ką nors keisdami. Su teksto redak- | 
: toriumi atsidarykite „hitman.ini“ 

' failą žaidimo kataloge. „Enable 

' console“ dalyje pridėkite „ena- 
bleconsole 1“. Tuomet žaisdami 

i spauskite — ir veskite kodus. 

+ Dievo režimas — god 1 

Begalinė amunicija — infammo 

i Visi daiktai — giveall 

* Nepažeidžiamumas — invisible 1 

i Lygio pasirinkimas | 
+ Kaip profilio vardą įveskite „Kim Bo : 
Kastekniv“. į 


: HIDEN AND DANGEROUS 2 


Žaisdami spauskite — ir veskite 

kodus. 

Dievo režimas (neveikia pirmoje 
versijoje) — hydroshock į 
Begalinė amunicija — happyammo 1 
Pasigydyti — heal 1 i 
Pagydyti komandą — heal 4 

Duoti nurodytą daiktą — giveitem 
[pavadinimas] : 
Matyti kiaurai karius — anorexy [0 ar 1] | 


[ "PC Klubas 


Technin 


Ar „GeForce 6200 Turbo“ tinka šiuo- 
laikiniams žaidimams? 

Tomas, Radviliškis. 

Tinka, bet tai yra silpniausia iš nau- 
jausius žaidimus palaikančių plokščių. 


Kuris procesorius labiau tinka žaisti 
naujausius žaidimus, kurie reikalauja 
gero kompiuterio (kaip UT2007)? 
Intel p4-3600mhz ar Intel Core 2 
Guad GX67007 Iš karto ačiū. 
Lukas. 

Be abejo, Core 2, tik nebūtinas pats 
galingiausias keturių branduolių, 
kuris čia paminėtas. Tikrai užteks 
paprastesnio Core 2 Duo su dviem 
branduoliais. 


Ar su Intel Core 2 Duo 1,83 proce- 
soriumi, Nvidia GF 7600 GT 256MB 
GDDR3 vaizdo plokšte galiu norma- 
liai žaisti žaidimus? 

Justas, Panevėžys. 

Drąsiai, na, dar priklauso nuo RAM: 
reikia bent 1 GB, geriau — 2 GB. 


Sveiki.Gal galite pasakyti, kuri vaizdo 
plokštė geresnė: GeForce 7600GT 

ar GS? 

Andrius. 

GT. 


Kas yra kompiuterio „užturbinimas“? 
Kiek jis kainuoja? 

Gediminas, Panevėžys. 

Kompiuterio „užturbinimas“ yra kelių 
pagrindinių komponentų, pavyzdžiui, 
procesoriaus, vaizdo plokštės ar 
motininės plokštės darbo spartos pa- 
kėlimas. Tai nėra atskiras produktas, o 
atliekama programiškai. Tačiau galima 
„turbinti“ tik labai geras dalis, kurios ir 
yra išleidžiamos su tam tikru spartos 
rezervu. Tai nėra lengvas procesas, 
galima visiškai sugadinti kompiuterį, 
tad ne profesionalams tikrai nereko- 
menduojame. 


Kodėl jūsų DVD diskas yra 4,3 GB, o 
ne standartinis 4,7 GB? Ar yra toks 
dalykas — lazerinė klaviatūra? Jei 
yra, tai kainuoja? 

Mantas, Kėdainių r. 

Dėl DVD įdomi situacija, nes į diską 
būtent ir telpa apie 4,3—4,4 GB duo- 
menų. Pasižiūrėkite į tikslią „PC klubo“ 
disko apimtį ir pamatysite, kad ten yra 
47000000 baitų, o diskų gamintojai, 
matyt, kad atrodytų daugiau, apvalina 
į 4,7 GB, nors taip fiziškai nėra. 
Neseniai pasirodė vadinamosios 
virtualios lazerinės klaviatūros, kurios 
naudojamos su PDA delninukais, 
gudriaisiais telefonais ir panašiais įtai- 
sais. Daikčiukas nepigus ir kainuoja 
daugiau nei 400 Lt. 


Sveiki, norėjau paklausti, kokią 
optimaliausią vaizdo plokštę siūly- 
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Pagalba 


tumėte su tokiais PC parametrais: 
AMD Sempron Procesor 3000+ BOX 
S754 64bit, 1.81 GHz, 704 MB 
RAM. Ačiū už atsakymą. 

Aivaras. 

Sistema nėra galinga ir stipresnę plokštę 
blokuos procesorius, RAM trūku- 

mas. Tad siūlytume žemo lygio arba 
žemo-vidutinio lygio vaizdo plokštes, 
pavyzdžiui, GeForce 7300GT, GeForce 
7600GS, ATI X1300 XT, ATI X1600 Pro 


Turint 3 GHz CPU, 1 GB RAM, 7600 
GS 512 MB užtenka normaliai žaisti 
„Oblivion“ aukščiausia grafika? 
Edgaras. 

Kaip tik „Hardware klube“ įdėjome 
„Oblivion“ testo vaizdo plokščių 
rezultatus. Pačiais aukščiausiais 
nustatymais žaisti tikrai nepavyks, 
bet pakankamai neblogus bus galima 
susireguliuoti ir matyti tikrai gražų 
vaizdą. 


Už kiek galima parduoti kompiuterį, 
kurio prametrai: 2,4 GHz, 80 GB 
hardas, 256 RAM,GeForce FX 52007? 
Fogas, Vilnius. 

Tiksliai nepasakysime, nes čia reikia 
knaisiotis po skelbimus ir žiūrėti, kiek 
kainuoja panašių parametrų kom- 
piuteriai. Grubiai turėtų gautis apie 
600-800 Lt. 


Kokią vaizdo plokštę reikėtų pirkti, 
kad „pavežtų“ ateinančius naujus 
žaidimus, o kainuotų iki 600 Lt? 
Justas. 

Dėl vaizdo plokštės yra du variantai: 
arba rinktis vidutinę iš dabartinės 
kartos, arba laukti, kol Nvidia paleis 
silpnesnes 8 kartos plokštes ir ATI 
pristatys kažką savo. Jei iš dabartinių, 
tai jau dažnai kartojamės — optima- 
liausios už tokią kainą yra GeForce 
7600 GT arba ATI X1650XT. 


Sveiki! Norėčiau paklausti, ar šiuo 
laikotarpiu verta pirkt nVidia 8xxx 
vaizdo plokštę? O gal sulaukti ATI 
produkto? Ir koks kitas žingsnis 
vaizdo plokščių eigoje? 

Tadas, Panevėžys. 

Nesinorėtų kenkti pardavėjams, bet 
jei visiškai atvirai, tai verta šiek tiek 


iai klausimai 


palaukti. Pirmiausia dėl to, kad dar 
nepasirodė jokie žaidimai, išnaudojan- 
tys 8 kartos pranašumus, 0 an- 

tra — artimiausiu metu turi pasirodyti 
silpnesnės ir pigesnės šios kartos 
Nvidia plokštės, tad vertėtų palaukti 
jų Ir panagrinėti kainų bei kokybės 
santykį, o iki tol gal kažkas paaiškės 
iš ATI-AMD. Tai ir yra artimiausi 
vaizdo plokščių rinkos žingsniai, apie 
dar tolimesnius planus kol kas niekas 
nieko neskelbia. Ed 


rotokonkursasi 


Konkursas baigtas! Paskutinį nugalėtoją paskelbsime kitame numeryje. 
Dėkojame dalyvavusiems ir tikimės sulaukti kituose konkursuose! 


18 Nr. Lukas 


Trečiasis Fotokonkurso 
nugalėtojas - Eglė! 
Sveikiname nugalėtoją ir prašome 
paskambinti į redakciją dėl prizo. 


Šiais laikais vagys ne tik įžūlumo nestokoja, bet ir baimės nebeturi. Jei anksčiau 
jie baidydavosi šuns ar signalizacijos garso, dabar, rodos, iš paties liūto gerklės 
grobį ištrauktų. Ir nors liūtas šįkart buvo paliktas ramybėje, viename Australų 
laukinės gamtos pramogų parke darbuotojai pasigedo net 53 roplių. 

Jason Watson, Wildlife Wonderland pramogų parko savininkas, 
pasakojo, jog vagystei plėšikai pasirinko naktį iš šeštadienio į sekmadienį. 
Dingo daugiau nei pusės metro ilgio krokodilas, 47 mėlynaliežuviai 
driežai, 3 barzdotieji drakonai ir 2 pitonai. Turint omeny, kad tai gyvi 
padarai, sunku įsivaizduoti, kaip ši vagystė buvo įgyvendinta. 

Roplių vertė yra apie 45 000 litų. Policininkai spėja, jog vagys žada 
išparduoti grobį kolekcionieriams. Eš 


Žmonės sako, kad šeimą sieja tvirtesni saitai nei bet kokius draugus. Bet še 
jums, kad norit, taikių brolio ir sesers santykių rakštimi tapo pastarosios kati- 
nas. Jis pats tikrai nesuprato, kokio dydžio teisminį ginčą iškėlė. O jei suprastų, 
rastų būdą susižerti tuos pinigus ir išvyktų iš to beprotiško krašto į Maljorką. 
Viskas prasidėjo tada, kai brolis Mičigano valstijoje, JAV, viešėjo pas savo 
seserį ir jam įkando jos katinas. Į žaizdą papuolė užkratas, tad nelaimingojo 
ranka tapo panaši į žieminę pirštinę ir šis trims savaitėms atgulė į ligoninę. 
Broliui iš sesers draudimo kompanijos pareikalavus kompensacijos už 
gydymą, praleistą darbą bei skausmus, ši nesureagavo į prašymą, atsisakė 
mokėti. Čia ir pakvipo teismais, žinant, kaip juos mėgsta Amerikos piliečiai. 
Ir visai ne be reikalo mėgsta, pasirodo. Įkandimo sužalotas Michael Sabo 
prisiteisė visus 122 400 JAV dolerių už tokį iš pažiūros nekaltą įvykį. 
Sesuo neišsižadėjo savo katino. Nors jos ir brolio santykiams šis įvykis, be 
abejonių, turėjo įtakos. Nuo šiol tikriausiai užsukus svečiams, katinas lieka 
O uždarytas. E 


4 kojos - 4 šlaunelės 


Hebrone yra muziejus, kuriame bandomi lankytojų 
šalti nervai, nes eksponuojami ne estetiški meno 
kūriniai, o apsigimę gyvūnai. Naujausias sukrečiantis 
eksponatas — keturkojis viščiukas. 

Viščiukas dar gyvas, bet jau miršta, tad muziejuje 
vietą užims jo iškamša. Su tokiais apsigimimais retas gy- 
vūnas išgyvena visavertį, normalios trukmės gyvenimą. 

„Dėl tokio keisto apsigimimo kaltas neteisingas hor- 
monų vartojimas,“ — pasakojo farmacininkas, kuris ir 
žada paruošti nelaimėlį viščiuką parodai. 

Keturkojis viščiukas nebus pats keisčiausias muzie- 
jaus eksponatas. Ten galima rasti ir dvigalvį ožį. Ei 


10 kartų dažniau laimėjo 


Rytinėje Kanadoje loterijų bilietų 

mažmenininkai pasižymi ypatinga 
sėkme lošiant. Ar tik ne per didele 
sėkme?.. zi 

„Atlantic Lottery“ korporacija 10.- =] 
aktyviai stebi lošimų statistiką. Šiuo 
atveju Toronte ji pamatė, jog maž- A 
menininkai laimėjo 10 kartų daugiau ““* 
prizų, nei turėtų pagal statistiką per 
pastaruosius 6 metus. „Jie turėjo laimėti 3 ar 4 kartus, o laimėjo 44,“ — pateikia 
skaičius korporacijos atstovas spaudai. 

Iš 1293 didžiųjų laimėjimų (25 000 kanadietiškų dolerių ar daugiau) 44 laimėjo 
mažmenininkai, 0 25 — pardavėjai. Bendra jų laimėjimų suma siekia 7,5 milijonus 
kanadietiškų dolerių. 

Smulkesnės statistikos anomalijos stebimos ir Ontarijuje. 

Jokių konkrečių įkalčių, kad prekybininkai sukčiavo, nerasta. Bet bus imamasi sau- 
gumo priemonių, kurios turėtų išsklaidyti nepasitikėjimą loterija. Visų pirma, tai bus 
terminalai, kurių ekranus matys klientai. O pardavėjų laimėjimai bus nuolat stebimi. 
Žinoma, saugiausia šiuo atveju pasitikrinti bilietus internete. E 


——— 
— Ni io R 
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Iš GYVENIMO 


Greitasis maistas dažniausiai kelia asociacijas su Amerika, nes jis visiškai 
pavergė šią šalį. Susiformavusi greitojo maisto kultūra tapo puikiu pavyzdžiu 
ir kitoms šalims, kurios nepabijojo juo vadovautis. Net nereikia taip toli dai- 
rytis — tas pats dedasi ir Lietuvoje. Populiarumo priežastis labai aiški — lai- 
ko taupymas, palanki kaina ir elementarus, neblogas skonis. Bet vienoje iš 
Niujorko picerijų greitojo maisto stereotipą pasistengta sulaužyti... 

Šį kulinaro kūrinį leistume sau tituluoti ekstravagantiškiausia pica pa- 
saulyje. Užsisakydami jos laiko niekaip nesutaupysite, nes užsakymą reikia 
pateikti parą prieš valgį — kulinaras užsakys produktų specialiai jūsų picai, 
nes tokie užsakymai toli gražu nesipila vienas po kito. Dėl skonio taipogi 
galima būtų ginčytis, nes ingredientai nėra tokie populiarūs ir plačiai paplitę 
kaip kumpis, sūris ir kečupas. Žinoma, įspūdingiausia picos dalis — tai jos 
kaina. Visą 1000 dolerių kainuojanti pica gali jus nuvaryti į bankrotą. 

Negalvokite, kad atsivešite savo brolius, seseris, tėvus ir visų tėvų tėvus 
papietauti. Pica tėra standartinio 30 cm skersmens. Ji supjaustyta į 8 dalis, 
tad vienas gabalėlis kainuotų 125 dolerius. Plonas jos padas padengtas 
ikrais, šviežiu omaru, česnakais bei specialiais padažais, prieskoniais. 

„Žinau, kad ji nėra skirta kiekvienam, bet Niujorke yra žmonių, kurie tai 
gali įpirkti, o paragavę jie sugrįš dar kartą, nes ji tikrai skani, — pasakojo 
albanas Selimaj, kuris Niujorke gyvena jau 29 metus. — Žinoma, žmonės 
gali kalbėti, kad pica pagaminta vien dėl noro pakliūti į spaudą, bet aš picą 
kūriau ilgiau nei metus ir manau, kad yra poreikis. Vieną jau pardaviau!“ 

Jei jau nuspręstumėte taip išlaidauti, pavalgę prašmatniosios picos 
turėtumėte traukti į vieną tokią ledainę, kuri siūlo už tokią pačią kainą įsigyti 
porciją ledų, papuoštą auksiniu 23 karatų valgomu lapeliu. Eš 


76 metų amžiaus seniokas iš Milvokio valstijos, JAV, dar 1994-aisiais metais 
baisiai nustebo, kai savo kukurūzų lauke atrado 12 500 metų senumo 
mamuto kaulus. Po įvykio praėjus jau daugiau nei dešimtmečiui, šia seniena 
gyventojas nutarė atsikratyti ir paskelbė juos parduodąs. 

„Aš tik noriu šiek tiek pinigų, kad galėčiau anūkus išleisti į koledžą,“ — tei- 
sina savo alkį pinigams fermeris, nors nežinia, kiek jis turėtų turėti anūkų, nes 
specialistai kaulus įvertino 100 000 - 500 000 JAV dolerių. 

Milvokio viešojo muziejaus prezidentas Dan Finley teigė, jog mamuto skeleto 
dirbtinė kopija galėtų papuošti muziejaus prieigas, sudominti lankytojus, o ti- 
kras skeletas panaudotas mokslininkų tyrimams. Žinoma, ūkininkas nesusipro- 
tėjo ir nepadovanojo radinio muziejui. Retas kuris iš mūsų susiprotėtų. 

Kaulai šiuo metu yra laikomi penkiolikoje medinių dėžių ir keturiose 
plastikinėse statinaitėse fermos rūsyje. Jie jau ne pirmą kartą yra bandomi 
parduoti — prieš porą metų to padaryti nepavyko, nes siūloma suma fermeriui 
pasirodė per maža. Muziejaus kuratorius aiškino, jog tai galėjo būti iš dalies 
dėl Sovietų Sąjungos žlugimo — iš Sibiro pasipylė pasiūlymų parduoti kaulus, 
tad jų vertė ryškiai smuko. 

Bet muziejus pirkimu yra susidomėjęs ir pastaruoju metu ieško galimų 
rėmėjų. Skeletą sudaro 90 proc. kaulų, tad tai yra pilnas ir vertingas radinys. 
Nereikia abejoti, kad tokių vieta yra muziejuose, o ne rūsiuose. L3 


Didelės negandos ateina ir praeina. Bet dažnai mus labiau erzina smulkūs 
nereikšmingi kasdieniai dalykai. Valiai patikrinti kartais užtenka paprasčiausio 
žagsulio priepuolio, kuris, nors ir tęsiasi ne ilgiau nei 10 minučių, trikdo, siutina 
ir verčia jaustis bejėgiškai. Žinokite: yra ir didesnių didvyrių. 

Pagerbkime Floridoje gyvenančią penkiolikmetę Dženifer už ištvermę, nes ji 
per 5 savaites išžagsėjo daugiau, nei bet kuris iš mūsų per visą savo gyvenimą. 
Dalį sausio ir visą vasarį mergaitė žagsėjo beveik 50 kartų kiekvieną minutę, o 
tai išvarytų iš proto net didžiausią kantruolį. 

Tėvai nežinojo, ko griebtis. Mergaitė lankėsi pas užkrečiamų ligų specialistą, 
neurologą, darėsi akupunktūrą, net griebėsi hipnozės. Niekaip nesiliaujantis 
Pasirodo, internetas gali būti toks, kokį mes patys jį susikuriame. p Už L 

„ Internetas — savotiškas pasaulio atspindys. Ir tik nuo musŲ Niekas taip ir neatrado, kaip sustabdyti šį erzinantį priepuolį. Bet mergaitė 
pačių priklauso, koks jis mums atrodys ir kokie mes patys būsime nustojo žagsėti pati. Didis palengvėjimas užplūdo. Net į mokyklą jau nusprendė 
jame. Belieka mokytis iš pasaulio klaidų ir bent internetinę erdvę vaikščioti. Bet, deja, vėl ėmė žagsėti. 

paversti idilišku taikiu kampeliu... Pasakiau kaip kibernetinis Fenomenalus reiškinys, kuris verčia sunerimti kiekvienąkart žagsėti pradėjus. 
hipis. O kiek jų beliko?... Gal todėl, kad nėra aiškių priežasčių — tai gali įvykti tiek nuo aštraus maisto, 
tiek nuo streso, gali ir visai be priežasties. Likite budrūs. Gali kilti ir nuo kompiu- 


06 Frontline: Fields of Thunder strategija 
06 Hotel Giant II valdymo 
06 The Sims 2: Celebration Stuff godsim 
12 Maelstrom strategija 
12 Sam S Max: Reality 2.0 nuotykių 
13 Silverfall RPG 
19 Theatre of War strategija 
20 Sparta: Anciant Wars strategija 
24 LOTR Online: Shadows of Angmar MMORPG 
27 Aura 2: The Sacred Rings nuotykių 
27 Enemy Engaged 2 simuliatorius 
27 Genesis Rising: The Universal Crusade strategija 
27 Limbo of the Lost nuotykių 
27 TrackMania Sunrise eXtreme lenktynės 


DATOS EUROPOJE 


09 Two Worlds RPG 
18 Halo 2 EBS 
20 Transformers: The Game veiksmo 
22 Pirates of the Caribbean: At World's End veiksmo 
25 Pacific Storm: Allies strategija 
25 Enemy Territory: Ouake Wars FPS 
25 Space Force 2 kosminis 
25 The Etente 2: World War I Battlefields strategija 
25 Tomb Raider: 10 Anniversary Edition veiksmo 


EUROPOS TOP 


1. The Sims 2: Seasons 

2. Football Manager 2007 

3. World of Warcraft: The Burning Crusade 
4. Supreme Commander 

5. FIFA 07 

6. Test Drive: Unlimited 

7. The Sims Life Stories 

8. The Sims 2: Pets 

9. Battlefield 2142 

10. The Sims 


SKAITYTOJŲ TOP 15 


1. (1) Need For Speed: Carbon (PCK 06/12, 9,5) 
2. (2) Lineage II 


3. (3) Counter Strike 1.6 


4. (4) Grand Theft Auto: San Andreas (PCK 05/6, 9,8) 
5. (5) World of Warcraft 

6. (6) Gothic 3 (PCK 07/01, 7,5) 

7. (7) FIFA 07 (PCK 06/11, 8,9) 

8. (10) Counter Strike Source 

9. (N) The Elder Scrolls IV: Oblivion (PCK 06/o5, 8,9) 
10. (8) FlatOut 2 (PCK 06/10, 8,7) 

11. (9) Warcraft III: Frozen Throne 

12. (11) NBA Live 07 (PCK 06/11, 5,2) 

13. (12) Runescape 

14. (N) Resident Evil 4 

15. (13) Prince of Persia: Warrior Within (PCK 05/1, 9,4) 


Iškrito: 
Warhammer 40K DOW: Dark Crusade, Battlefield 2142 
N- naujas tope 


PC Klubas 


Datos / Topai 


DATOS LIETUVOJE (PciR koNsoLĖms) 


BALANDIS 

06 PC The Sims 2 Celebration Stuff 
06 X360 Guitar Hero 2 Bundle Only 
13 Wii Bionicle Heroes 

13 Wii Eledees 

13 Wii Wing Island 

13 DS Harvest Moon DS 

13 DS Hotel Dusk: Room 215 

13 DS Lost in Blue 2 

13 DS Marvel Trading Game 

13 DS Pokėmon Ranger 

13 GBA Final Fantasy V Advance 
20 DS Diddy Kong Racing 


04 PS2 SingStar Pop Hits 

04 PS2 SingStar Pop Hits + 2 Microphones 
04 PSP Ratchet 5 Clank: Size Matters 

04 X360 Need for Speed Carbon Classics 
18 PS2 Socom: Combined Assault 

18 PSP Socom FTB 2 


BALTIJOS TOP 10 (GyrePLATINAMŲ žAIDIMŲ) 


1. World of Warcraft - Burning Crusade 

2. World of Warcraft 

3. The Sims 2 

4. Need for Speed Most Wanted Classics 

5. The Sims 2 Pets 

6. Warcraft 3: Reign of Chaos 

7. Need for Speed Underground 2 Classics 
8. Medal of Honor Pacific Assault Classics 
9. FIFA 06 Classics 

10. Diablo 2 


XBOX 360 


1. Gears of War 

2. Need for Speed Carbon 

Tomb Raider Legend 

ameo Classics 

man Blood Money 

eed for Speed Most Wanted Classic 
Perfect Dark Zero 

FIFA 07 

Dead or Alive 4 

eed for Speed Carbon Collectors Edition 


o BADU BW 


a 
o 


1. Gran Turismo 4 Platinum 

2. Need for Speed Underground 2 Platinum 
3. Grand Theft Auto: San Andreas Platinum 
4. Ice Age 2 Platinum 
5. NBA Live 07 
6. Ford Street Racing 
7. WRC: Rally Evolution Platinum 

8. Tony Hawk's American Wasteland 
9. Tomb Raider: Legend 

10. Tekken 5 Platinum 


NAUJAUSIOS MELODIJOS 


Take That / Patience 
Gwen Stefani / Wind it up 


* 


Snoop Dogg / That's that 
Eminem / You don't know 
Sean Paul / Give it up to me 
Rihanna / We ride 

Fergie / Fergalicious 


SUPER TOP 10 Poly / Mono kodas MP3 kodas 


1. Mika / Relax (Take It Easy) 

2. A. Shelygin / Brigada 

3. Bob Sinclar ė Cutee-B / Rock This Party 
4. Borat / Kazakhstan Anthem 

5. Justin Timberlake / My love 
6. Nelly Furtado / All Good Things 

7. Reamonn / Tonight 

8. Madonna / Jump A+ 

9. Justin Timberlake / Sexyback 


mikarelax - 
brigada - 
rockthis rockthis 
kazak 
mylove 
allgood 
tonight tonight 
mjump mjump 
sexy - 


10. Simpsons simpsons - 


Pussycat Dolls / Wait a minute 
P Diddy / Come to me 


POPULIARIOS MELODIJOS 


Akon / Eminem / Smack That 
Beyonce / Irreplaceable 
Kelis / Trick me 


Pussycat Dolls / I Don't Need A Man 
Robbie Williams / Lovelight 


Poly / Mono kodas MP3 kodas PYCCKME TOP5 


patien 

windit 
* thatstha 
youdo 
giveitup TAMŽINI TAI 
weride 
ferga 
minute 
cometome 


Poly / Mono kodas 


smackthat 
irreplace 


X 


trickme 


Ja 


dontneed 
loveli 


Bna [pa / LĮBeTOK HW HOXK 
Ilnma Bunan / HeBO3MOKHOe BO3MOXHO 
[nckoreka ABapua u Opucke / MannHku 


Fopon 312 / boHapu 


Tina Turner / What's Love Got To.. - 
Celine Dion / My Heart Will Go On 
Michael Jackson / Billie Jean 
Gueen / We are the champions 
Bryan Adams / Summer of '69 
The Eagles / Hotel California 


= Everybody 
** Holly Dolly Song 


Poly / Mono kodas MP3 kodas 
tsvetokv 


vozmozhno 
malinki 


x 


fonari 
Poly / Mono kodas MP3 kodas 


gottodo * 
willgo Willgo  * 
billieje - 
champion - 
summerof 


hotelcalif 


Poly / Mono kodas MP3 kodas 
normal normal 


dolly dolly 


Žaidimai telefonams — AKZEL G UKS AA L AE EET L 


Siųsk sms: 


Ar norėtum pažaisti naujausios kartos pokerį su ypatingais 
prizais? Jei taip, Pirates Poker skirtas kaip tik tau! Tai ne tik 
žaidimas dėl pinigų, bet ir dėl seksualių merginų! 


Motorola C380, C975, C980, E1000, V220, V3, V300, V360, V400, V500, V525, 
V550, V600, V80, V975, Nokia 2610, 3220, 3230, 3250, 3600, 3620, 3650, 3660, 
5140, 6020, 6021, 6030, 6230, 6235, 6235i, 6260, 6600, 6620, 6650, 6670, 6822, 
7260, 7610, 7650, E60, E61, N-Gage, N-Gage 0D, Samsung D500, D600, E100, 
E300, E310, E340, E530, E760, E770, Z110, Z130, Siemens C65, C75, CFX65, 
CV65, 565, SK65, SL65, SX1, Sony Ericsson J300, J300i, K300, K700i, Z500, Z600 


24 Agent Down 


Siųsk sms: 


Agente, CTU štabas apsuptas, o visus agentus teroristai laiko 
įkaitais! NOC sąrašui iškilo pavojus, o vienas iš tavo kolegų 
nužudytas! Turi prasiskverbti į teroristų ratą pasinaudodamas 
Curtis ir Chloe puolimo bei kompiuteriniais įgūdžiais. Atgauk 
CTU valdžią ir pradėk sąrašo medžioklę, kad apsaugo 
= savo kolegų agentų asmenybes. Laikas eina.. 
Motorola C380, C975, C980, E1000, V220, V3, V300, V360, V400, V500, V525, V550, V600, V80, V975. Nokia 2610, 
3220, 3230, 3250, 3510i, 3560, 3585, 3590, 3505, 3600, 3620, 3650, 3660, 5140, 6010, 6020, 6021, 6030, 6230, 
6235, 6235i, 6260, 6600, 6620, 6670, 6822, 7260, 7610, 7650, 8910i, E60, N-Gage, N-Gage OD. Sagem MyV55, MyVė5. 
Samsung D500, D600, E530, E600, E760, E/70, Z105, Z107. Sharp GX10, GX15, 6X20, GX25, GX30. Siemens 065, (75, 
CV65, $65, SK65. Sony Ericsson J300, J300i, K300, K700i, K750i, T610, T616, T618, T630, W550, W550i, 2500, 2600. 


—— TT T———————, 


Spalvoti paveiksliukai 


Rašyk SMS: PCI KODAS, siųsk numeriu 1321 Kaina 2 Lt. Pvz.: pci car 


Nusiųsk draugui: PCI KODAS 370XXXXXXX Gausi žinutę su nuoroda, iš kurios atsidarysi savo užsakymą. 


SHH*T 
HAPOS 


PCI happens PCI deaih02 PCI val32 


V.lLP 


PCI vip 


r 


PCI src3 PCI beach PClbi4291 PCI lavalamphoney 


Spalvoti paveiksliukai, JAVA žaidimai ir polifoninės melodijos tinka OMNITEL, BITĖS ir TELE2 abonentams, užsisakiusiems 
tinka visiems Nokia modeliams. 
(pasitikrinkite savo telefono specifikacijas). į -ženklu pažymėti kūriniai yra išgarsinti garsaus atlikėjo, bet neįdainuoti. 


Siemens ir SonyEricsson modelių, kurie groja polifonines melodijas. 


PCI car02 


"Oa! 


PCI ferrari2 


Pile Up!) Siųsk sms: 


PileUp! - mėgstamiausias interneto žaidimas atkeliauja 
į mobiliuosius telefonus ir dėlionių žaidimai niekada 
nebebus nuobodūs. Mėtyk trijų rutulių rinkinius ant 
krūvos pagal jų spalvą ir priversk juos pranykti. Rink 


- naujas ir smagus žaidimas mobiliajam telefonui. 

Motorola L6, C380, C450, C550, C975, C980, E1000, PEBL U6, RAZR V3i, RAZR V3x, SLVR L7, V1050, V180, V220, V3, 
V300, V303, V330, V500, V505, V525, V535, V547, V550, V600, V620, V635, V975, V980, Nokia 3100, 3200, 3220, 
3230, 3300, 3510i, 3530, 3595, 3600, 3620, 3650, 3660, 5100, 5140, 5140i, 6010, 6020, 6021, 6060, 6100, 6101, 
6111, 6170, 6200, 6220, 6230, 6230i, 6260, 6270, 6280, 6600, 6610, 6610i, 6620, 6630, 6650, 6670, 6680, 6800, 
6810, 6820, 7200, 7210, 7250, 7250i, 7260, 7270, 7370, 7600, 7610, 7650, 7710, 8910i, 9300, N-Gage, N-Gage 
aD, N70, NG0, Samsung D500, D500E, D600, E330, E338, E530, E620, E630, E635, E700, E710, E720, E730, E800, 
E820, E860, P510, X100, X450, X460, X480, X600, X640, X660, Z105, Z107, Z130, Z140, Z300, Z500, Z540, ZV10, 
ZV30, Siemens C65, C72, C75, CF75, CV65, 'CX65, CX70, CX75, CXV65, M65, S65, SX1, Sony Ericsson J300i, K300, 
K500i, K508i, K700i, K750i, P900, $700, Tė18, T630, Vš00, W550i, Wš00i, W300i, Z1010, Z500, Z520i, Z600, Z800 


Mobile Brain Trainer 


Siųsk sms: 


Mobile Brain Trainer yra mobilusis žaidimas, skirtas 
tavo proto treniravimui. Treniruok savo smegenis po 
kelias minutes per dieną bet kur su profesoriaus Battlori 
testais, žaidimais ir iššūkiais. Tai ne vien proto žaidimai 
- tai žaidimai, kurie privers tavo smegenis dirbti. 

Alcatel OneTouch 556, C651. LG C1200, C3300. Motorola C380, C975, E1000, T720, V220, V3, V300, V360, V400, 
V500, V525, V550, V600, V80, V975. Nokia 2610, 3220, 3230, 3250, 3600, 3620, 3650, 3660, 5140, 6020, 6021, 
6030, 6230, 6235, 6235i, 6260, 6600, 6620, 6670, 6822, 7260, 7610, 7650, N-Gage, N-Gage 0D. Panasonic X200. 
Sagem MyV55, MyV65, MyX-4. Samsung D410, D500, D600, E100, E300, E310, E530, E600, E760, E770, 2105, 
Z107, Z110, Z130. Sharp GX10, GX15, GX20, GX25, GX30, GX40. Siemens C65, C75, CF75, CV65, S65, SK65, 
SL65, SX1. Sony Ericsson J300, J300i, K300, K700i, K750i, T610, T616, T618, T630, W550, W550i, Z500, Z600. 


LILLE Ą Siųsk sms: 


Bikini Balls 2 — tai ekstremalus arkanoido Bikini Balls tęsinys! Naujos gražuolės, 
nauji lygiai, naujos pramogos! Užtaisyk savo raketas ir paruošk kamuolius 
tuojau pat! Merginos su bikiniais jau pasiruošusios šokinėti ir laukia tik tavęs! 


Motorola L6, A835, C380, C390, C698P. C975, C980, E1000, E365, RAZR V3i, RAZR V3x, V1050, V180, V186, V190, V220, V235, Vaoo, 
V303, V330, V360, V400, V500, V505, V525, V535, V547, V550, V555, V557, V620, V635, V80, V975, V980, Nokia 2650, 2652, 3100, 
3105, 3108, 3120, 3125, 3152, 3155, 3155i, 3200, 3205, 3220, 3230, 3250, 3300, 3600, 3620, 3650, 3660, 5100, 5140, 5140i, 6020, 
6021, 6030, 6060, 6100, 6101, 6102, 6108, 6111, 6125, 6131, 6152, 6155, 6155i, 6170, 6200, 6220, 6225, 6230, 6230i, 6235, 62351, 
6255, 6260, 6270, 6280, 6585, 6600, 6610, 66101, 6620, 6630, 6650, 6670, 6680, 6681, 6682, 6800, 6810, 6820, 6822, 7200, 7210, 
7250, 7250i, 7260, 7270, 7360, 7370, 7610, 8800, 8801, E60, E61, E70, N-Gage, N-Gage OD, N70, N71, N80, N90, N91, N92, Samsung 
C110, C200, C207, C210, C225, C230, D100, D307, 0357, D410, D500, D550, D600, D730, D800, D820, E100, E105, E300, E310, E316, 
E317, E330, E335, E338, E340, E350, E360, E530, E600, E620, E630, E635, E700, E710, E720, E730, E750, E760, E770, E800, E810, 
E820, E850, E860V, E880, P207, P400, P510, PTTT, 7309, T809, X100, 120, X140, X450, X460, X475, X480, X490, X495, X497, X600, 
X608, X620, X640, X660, X700, X800, Z110, 2130, Z140, Z150, 2300, 2308, Z310, 2540, Z700, ZV10, ZV30, ZX10, Siemens (65, C66, 
075, CV65, CX65, CX70, CX75, M65, MTS, ME75, 565, 575, SK65, SL65, SL75, Sony Ericsson J300, J300i, K300, K500i, K508i, K700i, 
K750i, P900, P908, P910i, S600, S700, S710, V800, W550, W550i, W600, W800i, W810i, W900, W90di, Z1010, Z500, Z520i, 2800 


: Animacijos 


HT YOUR BAAIN 


Asphalt 3: Street Rules 


Siųsk sms: 


Asphalt 3: Street Rules — įsiveržia į tavo 
mobilųjį telefoną! Trečia populiariausio, 
mobiliesiems telefonams skirto lenktynių 
žaidimo dalis įtraukia tave tiesiai į nelegalių 
lenktynių sūkurį. Sėsk prie savo svajonių 
automobilio ar motociklo vairo ir įrašyk savo 
vardą šiame žmonių rate, kur pagarba ir 
pinigai yra uždirbami slidinėjant gatvėmis ir 
sukeliant avarijas. Nustumk savo varžovus 
nuo kelio, išvenk policijos užtvarų ir skriek į 
Asphalt 3: Street Rules pasaulį, kad patirtum 
įspūdingiausio lenktynių žaidimo įkarštį! 


Motorola L6, C980, E1000, V1050, V180, V190, V220, 
V235, V3, V300, V330, V360, V400, V500, V525, V547, 
V550, V555, V557, V600, V980, Nokia 2650, 3100, 
3120, 3200, 3220, 3230, 3510i, 3650, 5140, 5140i, 
6010, 6020, 6021, 6030, 6060, 6100, 6101, 6102, 
6111, 6131, 6170, 6230, 6230i, 6233, 6280, 6600, 
6610, 66101, 6630, 6670, 6680, 7210, 7250, 7250i, 
7260, 7370, 7610, 7650, N70, N91, Samsung D357, 
D500, D500E, D600, D800, D820, E310, E330, E335, 
E350, E350E, E530, E630, E635, E700, E720, E730, 
E800, E810, E860V, T309, X427, X460, X475, X480, 
X495, X497, X507, X640, X660, Z130, Z140, Z150, 
Z300, Z310, 7400, Z540, Z560, ZV10, Siemens C65, 
C75, CV65, CX65, CXV65, M65, ME75, 565, SL65, Sony 
Ericsson J300i, K300, K610i, K700i, K750i, K800i, 5700, 
T610, T630, W550i, W800i, W810i, W900i, Z500, Z600 


Rašyk SMS: PCANI KODAS, siųsk numeriu 1328. Kaina 3 Lt. Pvz.: pcani shell 
Nusiųsk draugui: PCANI KODAS 37OXXXXXXX 


Gausi žinutę su nuoroda, iš kurios atsidarysi savo užsakymą. 


PCI varoitus 4 
2) 


PCI playboy PCANI bi4708 PCANI pig 


PCANI mobbush2 


"PCANI mobdollar mobdollar 


= 


» 


PCANI glowingstar PCANI mobsexy 


PCI persan PCI cutedog 


Jei siųnčiate žinutę draugui, mokėsite pats. 


PCANI voltage 


PCANI white PCANI (ŠA 


užsakymui tinka dauguma žinomų Nokia, Motorola, Alcatel, LG, Samsung, 
tinka tiems NOKIA, MOTOROLA, SAMSUNG, SIEMENS ir SONY ERICSSON telefonų modeliams, kurie atkuria mp3 formatą 
užsakymui tinka dauguma žinomų Nokia, Motorola, Alcatel, LG, Samsung, Siemens ir SonyEricsson modelių su spalvotu ekanu. 


užsklandos tinka tiems telefonų modeliams NOKIA, MOTOROLA, SAMSUNG, SIEMENS ir SONY ERICSSON, kurie suderinti animuotiems paveiksliukams (pasitikrinkite savo telefono specifikacijas). Kilus klausimams: 


+ 


> 


PC KLUBO KUPONAS NORĖČIAU SUŽINOTI APIE ŠĮ BŪSIMĄ ŽAIDIMĄ: Labiausiai patikysi skaitytojo nuotrauka: 


+ Kuponą galima užpildyti ir atsiųsti į redakciją 
: adresu: 

: „PC Klubui“, UAB „Indiza“, Jonavos g. 254a, 
+ 44132 Kaunas, arba nunešti į artimiausią 

: „Lietuvos spauda“ kioską. 


Balsavimas už NFS: Carbon konkursą: 


NORĖČIAU ŠIŲ KODŲ (įrašykite TIK 1 žaidimo 
pavadinimą): 


2 MANO KLAUSIMAS REDAKCIJAI: 


MANO VARDAS, PAVARDĖ, ADRESAS IR TELEFONAS : 
(būtina parašyti): : 


Klausimas i GAMEFAG: 


žaidimas: 
lygis/misija: 
problema Mūsų „elektroniniai kontaktai“: 
Laiškai — pcmail(ohakeris.lt 
Skelbimai — pcskelbimai(ohakeris.lt 
Klausimai — pcfag(Ohakeris.lt 
MANO SKELBIMAS: Kupono informaciją galima 


siųsti ir SMS žinute 1656 
įrašius PCK. 


ŠIUO METU ŽAIDŽIU(balsas skaitytojų TOP'ui): 


SAU Ajo AAS 


10 


Pikti priešai įsiveržė į kaimyninę šalį 
ir grasina ją užkariauti, Taikios 
derybos neduoda Niu 


Kodas: 217829660 
- 


Kodas: 255389660 


Užduotis išlikusiems 


10Lt 


"Dingę" dabar žaidimo pavidale m 
išsaugoti 
žmogiškumą ir gailestingumą 
NOKIA 2610, 2850. 3100. 3200. 3220, 3510. 5160 
5140. 5300, 5500.6020. 6021, 6030. 6100, 6101 
6103. sin 6151 šiu 6230 62304 

T. O. N 


10Lt Kodas: 255559660 


Klasikininis lenktynių žaidimas. Pa- 
siruošk ekstremalioms lenktynėms! 
Išsirink automobilį ir sėsk už vairo! 
NOKIA 2650 3100. 3200. 3220, 3300. 5100, 5140 
51401,6020, 6021, 6030,6100, 6' 03.6111 
6170, 6230. 6230. 6233, 6260. 6270, 6280. 6610. 
6800, 7210, 7250. 7260. 7270. 7360, 7370. 7610 
8800. NTO N72 SONY ERICSSON K300i KS104 
K610L K750. K800L W810 Z520. 2530 


Kodas: 244519660 


BR 


Ex tre medy Mobile 


Japonų mafiį Imoje atsidaro bal- 

tas vaikas. Mafija augo jį: apmokė, 

treniravo ir užaugino kovotoją. 

NOKIA 2610. 2650. 3100. 3200, 3220, 3300, 35104 

5100, 5140, 51401, 5300, 5500, 6020, 6021, 6030 
103.6111,6151. 6170, 6230, 62304 
706280. 6610 6800, 7210, 7250 


Kodas: 252889660 10Lt 


Ava 


= BATTLE 


MISSIONX COMMANDER 


"Iksmenai 2" - žaidimas, apjungęs 
komiksus ir filmą. Surink komandą ir 
kovok prieš Bl Tik komandinė 
dvasia ir originalus puolimo stilius 
padės tau nugalėti blogąjį Magneto. 


Didelis greitis! Pasirink, kuo važiuosi 
motociklu arba vienu iš garsiausių 

gamintojų automobilų! 

NOKIA 2610. 2550. 3100 3200 3220 3510. 5140. 

5140. 6020, 6021,6030. 6100.6101.6103,6111 

6230, 6230. 6233, 6280 6610. 7210. 7250. 7260. 

7370. 7610. NT0 

SONY ERICSSON «300. K610, K750, KBOO. 

7610, T630, W00, V4810L 2530i, 2550 


Nauja jūrų mūšio versija! Čia galimi 
įvairūs ginklai, paaukštinimas 
pareigose, sudėtingi mūšiai 


Pagal Tom Clancy scenarijų sukurtas 
fantastiškas žaidimas - greito 
reagavimo būrio simuliatorius. 

NOKIA 2610, 2650. 3100, 3220, 35104 5140 
51404 6020, 6021. 6030, 6100,6101,6103.6111 
6151, 6170, 6230, 6230, 6233, 6280, 6610, 7210, 
7250. 7260. 7370 7610. N70 

SONY ERICSSON K300: KS10, K610. KT80, 
K800i T610, T630, W300i, W810i, Z520i, Z530i 


2520, 2530. 


GAUT 


UMĖTE ŽAIDIN 


Įsitikinkite, kad įjungta GPRS paslauga. Žinutę su žaidimo už 10 Lt kodu nusiųskite į numerį Žaidimo už 7 Lt - į numerį 
Jei dėl kokių nors priežasčių nepavyktų žaidimą atsisiųsti iš pirmojo karto, nuoroda bus išsaugota jūsų telefone. 


Ei z 


243589660  216689660 256159660  221369660 
147209660 E Ži065665 255329660  256089660 254269660 
205449660  235649660 255259660 150209660 227049660 162269660 255239660 247439660 


UMĖTE SPALVOTĄ ATVIRUK: 


Įsitikinkite, kad įjungta ir veikia telefono GPRS paslauga. Žinutę su spalvoto atviruko kodu nusiųskite į numerį 

Gaukite žinutę su nuoroda, iš kurios atsidarykite spalvotą atviruką. 

NOKIA 2610, 2650, 3100, 3200, 3220, 3300, 3510, 3510. 3650, 5100, 5140, 6020, 6021, 6030, 6060, 6100, 6103, 6111, 6125. 6151, 6230, 6260, 6600, 6810, 6800, 7210, 7250, 7250, 7260 
7270, 7810, 7650, NT0. SIEMENS A60. A65. A75, AX75, C60, C65, CF75, M55, MC60. S55, SL55, SL65. SAMSUNG C200. C210, C230, X120, X140, X200, X300, X450, X480, X480, X600. 
X620, X640 X860, X670, E300, E530, E630, E700, E710, E730. E760, E800. E820, P510 SONY ERICSSON T610. 7630, K300L KS104, KTO04, 13004, W300i, WB00, 25504 


ežys > mi jm ARM 
2 245349660 15609660 1009660 79660 
55569660 82559660 207449660 + £--- A tunas 
BI Ei 86069660 5149660 5289660 150059660 
e TINIS? 
kl coc145 iki y RAGRI » PARADOX [GD UE TRUST 
162629660 160719660 160689660 248039660 245389660 245369660 238729660 
vešiniu i GUESS Ve aa S B HACKER DTS: CSI 
saPi rų Vpišiiza | 224589660  224549660 '222328660  33708660 
148209660 135169660 2 man Dzin! ANGELAS PLAYER MELAGIS 
176819660 173819660 140329660 101729660 
VE MDY, s 
" 4689660 oris > VALYMO PRIEMONĖ 
Fat THEEnO 
man m ' TELEFONO EKRANUI! 
156449660 154229660 146069660 Nusiųsk kodą 63009660 į numerį 
R Tu gausi TUŠČIĄ LOGOTIPĄ 
AA PANTHER Dėmesio! Tik NOKIA telefonams 
127859660 76139660 Kaina 195Lt 


137309660 


GAUTUMĖTE LOGOT 


Žinutę su kodu nusiųskite į mūsų numerį SIEMENS telefonams prie kodo pridėkite raidę S (pvz., 3689660s). 
NOKIA 1100, 2100. 2600 3210, 3310. 3410 3330, 3510, 5210, 5110 (tk ipai). 5510, 6020, 6021, 6030, 6060. 6210. 6310, 6310i, 6510, 7110 (x tipai), 7270, 7610, 8210, 8310, 
8810, 8850. 8890. Ti atvirukai 2610, 3250, 5300. 5500, 6070, 6101, 6111, 6125, 6233, 6270, 6283, 7280, 7360 SIEMENS A55, A65, A75, AX75, C55, C65, CX75, CXVT0, M55, 555, 
5L55. SAMSUNG C100, C200, C210, X120, X450, X480, P730. Tik atvirukai X550. SONY ERICSSON Ta atvirukai J3001, K3004, K610!, KT001, W300i, WB00, Z5501, 76101 


RAIT p O0TAEES a a Ar UAI Teri 2007 Garni AI Reserved. America's Army. America's Army: Opernstiona, America'u Army: 
Naval Bale" Mission Commander, Asphall2: Strosdikuas „L ianti Kokių Piskas i Lost 6 Touchatone Telovimian, Al Reservod / Mafia Wars 
samas oi Ihe Depariment o! he Amy VL Street Rulas: 02006 Gameloft All rights ronarved 


MAKVĖL X-Men and all I uesteos Tao TM 0 Marval Churaciorą, int. All dgtits reseivod. Wa marvei Gana, 


„Kodas: 254549660 | Snap: The Power | 130139660 
Mokinukės: Kiemo berniukai 250659660 
Dolce 8 Gabbana 


230849660 | 


5229660 


"[1202386601 


Isitikinkite, kad telefone įjungta ir veikia GPRS paslauga 
Nusiųskite žinutę su vokalines melodijos kodu į numerį 


a i D600. 0630 X100 X 
2 30 E600 2 


500, PS10, P730 


James Brown: | Feel Good ( 

| Egzotiškų paukščių giesmė | 122419660 | 
Futbolo komentatorius (parodija) 1 244289660 
Rytas kaime. "V 138109660 
Brainstorm: Waterfall Į 253829660 
Automobilio signalizacija | 145369660 
Sirena | 122519660 | 


V gas a a Aa apa X600. X620 X660, 
Zi SuEwENS CES 


2 15 6260. 626A 
7004 K800), W300. W800 W810, 25501 2510 


Solaris: Noriu išskrist | 242019660 242019660p 
Mika: Relax (Take m Easy) 5 | 251579660 251579660p 
|Adamsų šeimynėlė |" 7019660| 7019660p 
69 Danguje: 9 Dangui I 210629660 210629660p 
Amberlife: Be tavęs 1257069660|257069660p 
Mino ir Vilija: Vivo Per Lei | 181639660| 181639660p 
Nickelback: If Everyone Cared 255819660 255819660p 
D. Bilan: Never Let You Go Į 225069660 225069660p 
Oggy8The Cockroaches 86569660 86569660p 
Augustė: Gyvensiu kaip noriu 254629660|254629660p 
Andrius: Mes vyrai | 176279660 | 176279660p; 
Booty Luv: Boogie 2nite J V 255808660 255809660p 
Simpsonai 3679660 3679660p 
Mokinukės: Kiemo berniukai | 250729660|250729660p 
Tokio Hotel: Durch Den Monsun 184069660|184069660p 
Rihanna: We Ride [254609660 254609660p 
Geltona: Bučiuok, bučiuok 1 76049660| 76049660p 
Vilija: Man sakei | 218629660 '218629660p 
Amberlife: I Will Be There | 257049660|257049660p 
Joe Dassin: L'ete Indien | 21419660 21419660p 
Bomfunk MC' s: Freestyler 3689660 B 3689660p 
|Mango: Alyvos 1 55189660| 55189660p 
Panjabi MC: Jogi 54639660| 54639660p 
Reamonn: Supergirl  28429660| 28429660p 
Cancan | 42879660| 42879660p 
Fergie: Fergalicious ( [253729660|253729660p 
LT United: Fashion Show Į 240369660|240369660p 
|Alizee: Moi Lolita V 12038660| 12039660p. 
Scooter: Maria (I like It Loud) "| se188660| 68189660p 
Tom Jones: She Is A Lady) | | 257009660|: 257009660p) 
System of A Down: Aerials 30259660 30259660p 
Mokinukės: Dėl tavęs "V 250709660|2 250709660p 
|Jamelia: Beware Of The Dog Į 255829660|255829660p 
Gintarė: Vasara | 1245889660|245889660p) 
Amberlife: No longer |240349660|240349660p 


SIUNTINUKAS DRAUGUI 


Išsirink paslaugą (išskyrus logotipus 
ir žaidimus). Po kodo palik tame į 
įrašyk draugo telefono num 

(pvz.. 1709660 XXXXXXXX: 


ID GAUTUMĖTE POLIFONIN 


Perskaityk pasirinktos 
paslaugos instrukciją 
Įsitikink, ar ji tinka draugo 
telefonui 


Įsitikinkite, kad telefone įjungta Ir veikia GPRS paslauga 
Žinutę su kodu (pvz., 3689660p) siųskite į mūsų numerį 
NOKIA 2510, 2650. 3100, 3200. 3220. 3250. 3300. 35104 5100, 5140. 5300. 5500. 6020, 6021. 6030, 6060, 6070, 6080, 


6100, 6101, 6103, 6111, 6125. 6131, 6230. 6233, 6200, 6270. 6280, 6288. 6600, 6610, 6800, 7210. 7250. T250i, 1260, 
7610, 7650, 8800, N70, N72. N80. SAMSUNG C100, C200, C210, C110, C230. D500, D600, D830, 


7280, T360, T370. 


7270 


X100, X120, X140, X200, X300, X450, X460, X480, X500, X530, X500, X620, X640, X660, X670, E300, E330, E360, E530 


E600, E630, E700, E710. E720. E760, E800, ER20, E900, 


PT30, 25304. 2300, 2500, 7540. 7540. SIEMENS AG 


A65, A75, AXT5, C55, C60, C65, C75, CX65, CFX65, CF75, CX75, CXVT0, M55, M65, MT5, MC60, 555, 565, SL55, SLG5 
SONY ERICSSON 7610, 7630 K300, K610, K700L, 3004, WB00, K5004, K5104, KB00L, WB 10, 25501 


KAD GAUTUMĖTE MONOMELOUL 


Žinutę su kodu siųskite į numerį 


SIEMENS telefonams prie kodo pridėkitė raidę S (pvz., 3689660s), 


NOKIA 1100, 2100. 3210, 3310. 2410. 3330, 5210, 5510, 6210, 6310. 63101. 6510, 7110, 6210. 8310, 8810, 5850 
8890 SAMSUNG R200<, R2105. SIEMENS A50, A52, C45, 545, ME45, M50, MT50 


s10 


Norėdami užsisakyti GPRS paskambinkiis savo operatorius: 1566 - Omnitel. 1501 - Bitė GSM. 117 - Tele2 Kad 


gautumėte NOKIA (išskyrus 2610, 3220, 5140, 5300. 5500. 6020, 6021 


6030. 6060. 6070, 6080, 6103, 6111 


6125, 6131, 6151, 6230, 6223, 6270. 6280, 6288, 7260, 7270, 7280. 7360, 7370, 8800, N70, N72, N80) acba 
SAMSUNG (išskyrus C100, C110, E360, E530, E720, E730, E900, D500, D800, D830, X500, X530, X660, X670, 
Z300, Z500, 2540) nustatymus, nusiųskite 6888 į numerį 1322. Kaina 1962 Lt 


Forces; Empowet Toursei!, Detena Freedom, The Oficiali US. A, Co and USB Ap | TrenigS Or regiatero I 
TM) 02006 Digitui Chocolate. All Rights Resarvod 
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